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Wydany w pazdzierniku 2023 roku Assassin’s Creed Mirage to 13. odstona serii Assassin’s
Creed opracowanej przez firme Ubisoft Bordeaux i opublikowanej przez firme Ubisoft.
Premiera odbyta sie na PlayStation 4, PlayStation 5, Windows, Xbox One, Xbox Series X/S,
a wersja na i0S planowana jest na poczatek 2024 roku.

Bedac nastepca Assassin’'s Creed Valhallaz 2020 roku, Mirage poczatkowo miat by¢ rozszerzeniem
do Valhalli, ale ewuluowat w samodzielny tytut. Gra ktadzie nacisk na powroét do podstawowych
aspektow serii, takich jak skradanie sie, parkour i zabojstwa, odchodzac od podejscia RPG z
ostatnich tytutow.
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PODSTAWOWE INFORMACJE

Gra zanurza gracza w Bagdadzie z IX wieku, w czasie Ztotego Wieku Islamu. Fabuta opowiada
0 bohaterze Basimie Ibn Ishaqu, bytym ulicznym ztodzieju, ktéry stat sie Ukrytym, walczagcym z
Zakonem Starozytnych o pokoj i wolnosc.

Lv3
Lol

Mechanika
+

Assassin’s Creed Mirage to przygodowa gra akcji typu stealth, ktadgca nacisk na liniowg narracje,
skradanie sie i walke strategiczna. Postep nie opiera sie juz na PD (punktach doswiadczenia), co
pozwala graczom w petni zanurzyc¢ sie w rozwijanie wtasnego stylu gry jako zabojcy.
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Grawprowadza graczy w podstawowe aspekty rozgrywkijuz od pierwszej misji, obejmujgcej misje
swobodnego biegania, ukrywania sig, eliminacje i infiltracje. Graczy zacheca sie do odkrywania
Bagdadu i jego okolic, oferujgc rézne nagrody, w tym przedmioty kolekcjonerskie, nowy sprzet,
zasoby do ulepszen, wymienialne zetony i punkty umiejetnosci. Poza gtoéwng fabutg gracze moga
angazowac sie w historie poboczne i misje, aby zapewnic¢ sobie kompleksowe wrazenia z gry:

Kontrakty: Prosby o kontrakty mozna odbiera¢ z tablic kontraktow w Biurach Zabodjcow
rozsianych po catym Bagdadzie. Misje te réznig sie od przenikania do fortec po obserwacje
celow i pozwalajg zdoby¢ réznorodne nagrody.

Historie Bagdadu: Jest tylko 6 takich misji fabularnych, ale sg one niezbedne do Twojego
postepu i zdobywania poziomoéw. Kazda misja opowiada historie obywatela, ktéry potrzebuje
Twojej pomocy w rozwigzaniu problemu i nagrodzi Cie punktem umiejetnosci.

Gracze moga wzmocni¢ Basima, odblokowujgc szereg umiejetnosci. W przeciwienstwie do
modelu drzewa zaleznego od punktow doswiadczenia we wczesniejszych grach Assassin’s Creed,
dostep do nowych umiejetnosci i ich ulepszen jest liniowy i powigzany z postepem w fabule. Gra
zawiera 3 rozne drzewka umiejetnosci:

Phantom: Drzewo umiejetnosci Phantom koncentruje sie na walce. Umiejetnosci fantomowe
zwiekszajg skutecznosc ukrywania sie i specyficzne zdolnosci bojowe. Idealne dla graczy, dla
ktérych priorytetem sg tatwiejsze zabdjstwa lub gra na wyzszych poziomach trudnosci.
Trickster: Umiejetnosci Trickstera ulepszajg Narzedzia i materiaty eksploatacyjne. Niektore
umiejetnosci zapewniajg dodatkowe miejsce na narzedzia, poszerzajgc mozliwosci radzenia
sobie zwrogami.

Predator: Drzewo umiejetnosci Predatora ulepsza orta Basima i poprawia ukrywanie sig,
oferujgc przewage w bitwach i zwiekszajgc mozliwosci Enkidu.
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Sytuacje czestowymagajg czegos$ wiecej nizstandardowa bron Basima. W miare postepdéw w grze
i dotgczania do Ukrytych, zaktadka Narzedzia stanie sie dostepna w twoim menu. Poczgtkowo
dostepne sg tylko noze do rzucania i pochodnia. Postep w gtéwnej historii pozwala odblokowac
dodatkowe Narzedzie za posrednictwem Ibn Musy w Biurze Zabojcéw. Dodatkowe narzedzia
mozna zdoby¢ poprzez drzewko umiejetnosci Trickster.

Po odblokowaniu Narzedzia mozna dokonac aktualizacji i doda¢ nowe funkcje, korzystajgc z
zasobow aktualizacji. Ion Musa zapewnia opcje resetowania i wybierania nowych umiejetnoscidla
Narzedzia bez dodatkowych kosztéw, umozliwiajgc graczom dostosowywanie swoich Narzedzi w
oparciu o styl gry lub wymagania Kontraktu.

Pochodnia:
Rzuca $wiatto w ciemnych obszarach.
Mozna jg trzymac, upuszczac i rzucac.
Dziata jako odwrdcenie uwagi i moze wywotac¢ duzg eksplozje, jesli zostanie uzyta razem z
bombag dymng z cecha tatwopalnego dymu.

Noz Do Rzucania:
Lekki n6z do rzucania na mate odlegtosci.
Niezbedny do pozbycia sie tucznikdéw lub odlegtych wrogow.
Mozliwos¢ dodania trucizny i przebijania pancerza sprawia, ze jest skuteczny przeciwko
ciezkim wrogom i przeszkodom w otoczeniu.
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Hatasownik:
Maty materiat wybuchowy, ktéry odstrasza straznikow.
Moze zostac uzbrojony.
Przydatny do odwracania uwagi i ostabiania grup wrogow.

Putapka:
Niesmiercionosny materiat wybuchowy zblizeniowy, ktory powala wrogow.
Mozna uczynic¢ zabojczym.
|dealny do szybkiej ucieczki z otoczenia.

Bomba Dymna:
Fiolka alchemiczna uwalniajgca gestg chmure dymu.
Mozliwos¢ modyfikacji w celu ataku lub obrony.

Strzatka Do Dmuchawki:
Cichy pocisk do usypiania celdw.
Mozliwos¢ modyfikacji pod katem trucizny lub wywotywania wsciektosci.
Skuteczny przeciwko wszystkim wrogom, zarowno silnym cztonkom Zakonu, jak i ciezko
opancerzonym.
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Bron w Assassin’s Creed Mirage odbiega od najnowszych systemow opartych na statystykach,
oferujgc zamiast tego unikalne wtasciwosci i liniowe sciezki ulepszen. Arsenat Basima sktada
sie z Ukrytego Ostrza, Miecza i Sztyletu. Chociaz Ukryte Ostrze pozostaje niezmienione, nowe
Miecze i Sztylety mozna zdoby¢ poprzez zadania poboczne, postepy w fabule i specjalne skrzynie
z wyposazeniem w regionach Bagdadu.

Nacisk przesuwasie ziloscinajakos¢, akazdabronjest dostosowana do konkretnych konfiguracji
i stylow rozgrywki. Ograniczony wybor broni zacheca graczy do skupienia sie na preferowanym
podejsciu, zapewniajgc, ze kazda bron stuzy odrebnemu celowi w zwiekszeniu smiertelnosc
zabojcy.

W Assassin's Creed Mirage stroje stuzg jako zbroja, a kazdy z nich ma unikalng zdolnos¢,
od redukcji hatasu po regeneracje zdrowia. Chociaz stroje nie wptywajg na odpornosc¢ na
obrazenia, ich specjalne zdolnosci mozna ulepszy¢. Wiekszos¢ strojow, ktore mozna znalez¢ w
skrzyniach z wyposazeniem w catym Bagdadzie, zawiera schematy ulepszen. Niektoére, jak strgj
Wtajemniczonego z Alamut, mozna zdoby¢ w trakcie gtownego watku fabularnego.
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Skradanie Sie i Walka

W Assassin’s Creed Mirage walkajest fundamentalnym aspektem, ale strategiczne wykorzystanie
skradania sie moze byc¢ skuteczniejsze niz bezposrednie stawianie czota silniejszym wrogom.
Umiejetnos¢ Parowania to kluczowa mechanika, ktora pozwala skutecznie odeprzec ataki
wroga. Rozpoznanie blasku wskazujgcego ataki wroga pozwala na szybkie parowanie, ogtuszajgc
atakujgcego w celu uzyskania potencjalnych natychmiastowych zabojstw lub kolejnych trafien.

Unikiskutecznie pozwalajgunikng¢ wiekszosciobrazen, podczas gdy Dtugi unik zapewniawiekszg
odlegtos¢ od wrogow, szczegolnie tych podswietlonych na czerwono, co oznaczaagresje. Obiekty
w otoczeniu, takie jak drewniane rusztowania i worki z czerwonym prochem, mozna wykorzystac
strategicznie do wyeliminowania przesladowcow lub umozliwienia potajemnej ucieczki.

W przeciwienstwie do wczesniejszych tytutdéw, wrogowie atakujg jednoczesnie, zwiekszajgc
wyzwanie. Gra opiera sie na liniowym, ofensywnym systemie walki, a niektore umiejetnosci, takie
jak Counter Roll, moga znaczaco zmienic trudnosc¢ walki.

Rozne kryjowki, takie jak ogrody na dachach, bele siana, stosy ptatkow kwiatow i wysoka trawa,
pozwalajg graczom unikng¢ wykrycia. Miejsca te sg podswietlane biatym Swiattem podczas
korzystania z Wzroku Orta. Przydatne nie tylko do skradania sie, ale mozna je wykorzystac
strategicznie do pokonania wielu wrogow. Wystarczy zagwizdac z ukrycia w poblizu straznikdw,
aby zwrdcic ich uwage. Badz ostrozny, uderzaj straznika prowadzacego dochodzenie tylko
wtedy, gdy jestes poza zasiegiem wzroku innych, w przeciwnym razie twoja przykrywka zostanie
zdemaskowana.
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Rozgtos

W grze Assassin’'s Creed Mirage system Rozgtosu karze graczy dopuszczajgcych sie czynow
niezgodnych z prawem w miejscach publicznych. Obejmuje to kradzieze kieszonkowe, wkraczanie
na tereny o ograniczonym dostepie lub zabijanie ludzi w biaty dzieh. Im wiecej rozgtosu sie
zgromadzi,tymwiekszeryzyko poniesieniakonsekwencjiprawnych.Istniejg 3 poziomyzagrozenia:

- Poziom 1: Mieszkancy miasta mogg zidentyfikowac¢ Basima i wezwac straznikow.
- Poziom 2: kucznicy stacjonujg na dachach, a straznicy aktywnie szukajg Basima.
- Poziom 3: Elitarna Shakiriyya dotgcza do innych wrogdéw juz scigajgcych Basima.

Jesli Twoj poziom Rozgtosu utrudnia postep, istniejg sposoby na jego zmniejszenie lub catkowite
usuniecie:

- Listy Goncze: Zniszcz listy goncze, aby zmniejszy¢ swoj rozgtos o 1 poziom. Pobliskie listy
goncze, rozproszone po catym miescie, wyswietlajg sie z unikalng ikong na kompasie.

- Munadi: Zacene 1Zetonu Wtadzy mozesz skorzystac¢ zustug miejskich krzykaczy, abyzniszczyc¢
caty Twoj Rozgtos.

- Shakiriyya: Pokonaj tego elitarnego wroga, aby usungc¢ caty swoj rozgtos. Nie jest to jednak
tatwa bitwa; sg szybkie i wykorzystujg zarowno ataki dystansowe, jak i ataki wrecz. Zanim sie
z nimi zmierzysz, upewnij sie, ze jestes dobrze wyposazony.
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Orzet

Podstawowg mechanika serii jest powietrzny towarzysz. W tej grze orzet Basima Enkidu moze
stuzyc¢ do eksploracji otoczenia i odkrywania ukrytych wskazowek lub oznaczania celow.

Szukaj duzego celownika ze strzatkg skierowang w strone celu. Wejdz w tryb stacjonarny i
skoncentruj sie na wskazanym kierunku. Celownik kurczy sie w miare zblizania sie, a sygnat
dzwiekowy sygnalizuje odkrycie celu. Celownik jest zétty dla celéw misji i punktdéw szczegdlnych,
abiaty dla straznikdéw. Gracze mogg oznaczac te interesujgce miejscaitworzyc¢ wtasne znaczniki.
Oznaczone sygnalizatory bedg wyswietlane w nawiasach i bedg widoczne zaréwno na mapie, jak
i kompasie.
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Otoczenie

Akcja gry toczy sie w miescie Bagdad, podzielonym na 4 dzielnice. Mniejsze miasteczka, takie
jak Anbar, istniejg na obrzezach miasta, podczas gdy Alamut (siedziba fortecy Ukrytych) jest
pokazywana w niektorych misjach fabularnych.

Dzielnice

- Harbiyah: Poczatkowa wyprawa Basima do Bagdadu prowadzi go do Harbiyah, co stanowi
punkt wyjscia jego formalnego Sledztwa w sprawie Zakonu Starozytnych.

- Abbasiyah: Funkcjonujac jako intelektualne jgdro Bagdadu, Abbasiyah jest centralnym
regionem poswieconym poszukiwaniu wiedzy, obejmujgcej takie dziedziny jak jezyk,
astronomia i astrologia.

- Karkh: Karkh, bedacy sercem handlu w Bagdadzie, jest osrodkiem handlu, dziatalnosci
eksportowej i dyskusji na temat podatkow.

- Okragte Miasto: Petnifunkcje siedziby Kalifa, jest to kraina sztukiiprzyjemnosci przeznaczona
wytgcznie dla elity spotecznej.

- DzikaPrzyroda: Rozlegta dzicz otaczajgca Bagdad opowiada historie zapomnianych pomnikow
w Swiecie arabskim, a niektore z nich odkrywajg niezwykte cuda przesztosci.

Wierzchowce

Oilemiastojest dosc¢ tatwe do przemierzania, o tyle pustyniajest nieco trudniejsza. Podrozowanie
pieszo jest ucigzliwe, dlatego gracze otrzymujg wierzchowca. Gracze mogg ulepszyc
podstawowego wielbtgda u najblizszego wtasciciela stajni. Ich sklepy oferujg roznorodne konie i
inne wierzchowce za odpowiednig cene.
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PORADY & TRIKI

Pozbadz sie dowodow

Zawsze madrze jest ukryc ciato, jeslimasztakg mozliwosc¢, zwtaszczajesliktos moze je zobaczyc.
Zaalarmowani straznicy opuszczg swoje miejsce, aby sprawdzi¢ miejsce zbrodni. Wykorzystaj
pobliskie kryjéwki do ukrycia dowodow.

Nie tra¢ na tupach

Zawsze miej przy sobie kilka zetonow Zielonego Kupca. Kupieckie skrzynki z tupami zawierajg
wiecej zasobow i chociaz wygladajg jak zwykte skrzynki z tupami, dajg unikalny komunikat, gdy
jestes blisko.

Lot, nie walka

Walka w Assassin's Creed Mirage jest mniej wybaczajgca niz w Origins, Odyssey i Valhalla.
Jestes bardziej bezbronny, wytrzymujesz mniej trafien i zadajesz mniej obrazen. Zabojstwo jest
najskuteczniejszg metoda, ale jest mozliwe tylko wtedy, gdy nie zostanie wykryte. Jesli napotkasz
grupy wrogow, zaleca sie ucieczke, ukrycie sie i opracowanie strategii, a nie angazowanie sie w
bezposrednig walke.
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Assassin’s Creed Mirage charakteryzuje sie krétszg rozgrywka,
bardziej skupiong mapag i usprawniong walka. Piekno Bagdadu

i szczegotowy projekt sSwiata tworzg bogate i wciggajace
historycznie doswiadczenie. Dla tych, ktorzy szukajg powrotu
do podstaw, przypominajgcego wczesniejsze gry Assassin's

Creed, Mirage stanowi udane ponowne wprowadzenie do serii.
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