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¢QUE ES?

_x

Lanzado en octubre de 2023, Assassin's Creed Mirage es la decimotercera entrega de
la serie Assassin’s Creed, desarrollada por Ubisoft Bordeaux y publicada por Ubisoft. Se
lanzo6 en PlayStation 4, PlayStation 5, Windows, Xbox One, Xbox Series X/S 'y una version
para iOS esta prevista para principios de 2024.

Como sucesor de Assassin’'s Creed Valhalla de 2020, Mirage inicialmente estaba destinado a ser
una expansion de Valhalla, pero evoluciono hasta convertirse en un titulo independiente. El juego
prioriza el regreso a los aspectos fundamentales de la serie: el sigilo, el parkoury los asesinatos,
alejandose del enfoque RPG de los titulos recientes.
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DESGLOSE DELOS BASICOS

El juego sumerge al jugador en la Bagdad del siglo IX durante la Edad de Oro Islamica. La historia
sigue al protagonista Basim Ibn Ishaq, un ex ladron callejero convertido en oculto, que lucha
contrala orden de los antiguos por la pazy la libertad.
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Mecanica
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Assassin’s Creed Mirage es un juego de accion y aventuras con énfasis en la narracion lineal, el
sigilo y el combate estratégico. La progresion ya no se basa en XP (puntos de experiencia), lo que
permite a los jugadores sumergirse verdaderamente en el desarrollo de su propio estilo de juego
de asesino.
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El juego presenta a los jugadores aspectos fundamentales del juego desde la mision inicial que
abarca misiones de carreralibre, sigilo, derribos e infiltracion. Los jugadores se ven incentivados
a explorar Bagdad y sus alrededores ofreciéndoles diversas recompensas que incluyen objetos
coleccionables, equipo nuevo, recursos de mejora, fichas canjeables y puntos de habilidad. Mas
alla de la historia principal, los jugadores pueden participar en historias secundarias y misiones
para disfrutar de una experiencia de juego integral:

Contratos: Las solicitudes de contrato se pueden recoger en los tableros de contratos de
las oficinas de asesinos repartidas por Bagdad. Estas misiones varian desde infiltrarse en
fortalezas hasta vigilar objetivos y obtener una variedad de recompensas.

Tales of Baghdad: Solo hay 6 de estas misiones de historia, pero son esenciales para tu
progresion y nivelacién. Cada mision sigue la historia de un ciudadano que necesita tu ayuda
pararesolver un problemay te recompensara con un punto de habilidad.

LosjugadorespuedenfortaleceraBasimdesbloqgueandounavariedad de habilidades. Adiferencia
de los arboles dependientes de puntos de experiencia de juegos anteriores de Assassin’s Creed.
Elacceso a nuevas habilidades y mejoras de habilidades es lineal y esta vinculado a la progresion
de la historia. El juego presenta 3 arboles de habilidades distintos:

Fantasma: El arbol de habilidades Fantasma se centra en el combate. Las habilidades
fantasma mejoran el sigilo y las habilidades de combate especificas, ideales para jugadores
que priorizan asesinatos mas faciles o juegan niveles de dificultad mas altos.

Tramposo: Las habilidades del Tramposo mejoran las herramientasy los consumibles. Algunas
habilidades proporcionan un espacio de herramienta adicional, lo que amplia tus opciones
para enfrentarte a los enemigos.

Predador: El arbol de habilidades Predador mejora el aguila de Basim y mejora el sigilo,
ofreciendo ventajas en las batallas y potenciando las capacidades de Enkidu.
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Las situaciones a menudo requieren mas que el armamento estandar de Basim. A medida que
avanzas en el juego y te unes a los ocultos, se puede acceder a la pestana Herramientas en tu
menu. Inicialmente, solo estan disponibles los cuchillos arrojadizos y la antorcha. Avanzar en
la historia principal te permite desbloquear una herramienta adicional a través de Ibn Musa en
Assassin Bureau. Se pueden adquirir herramientas adicionales a través del arbol de habilidades
del Trickster.

Una vez que se desbloquea una herramienta, se pueden actualizar y agregar nuevas funciones
utilizando recursos de actualizacion. Ibn Musa ofrece la opcidon de restablecer y elegir nuevas
habilidades para la herramienta sin costo adicional, lo que permite a los jugadores personalizar
sus herramientas segun el estilo de juego o los requisitos del contrato.

Antorcha:
Arroja luz en zonas oscuras.
Se puede sostener, dejar caery arrojar.
Actua como una distraccion y puede crear una gran explosion cuando se usa con la ventaja
humo inflamable de la bomba de humo.

Cuchillo Arrojadizo:
Cuchillo ligero para lanzar a distancias cortas.
Esencial para despachar arqueros o enemigos lejanos.
Agregar veneno y propiedades perforantes lo hace efectivo contra enemigos pesados y
obstrucciones ambientales.
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Generador De Ruido:
Un pequeno explosivo que aleja a los guardias.
Puede ser armado.
Util para desviar la atencion y debilitar grupos de enemigos.

Trampa:
Explosivo de proximidad no letal que derriba a los enemigos.
Puede volverse mortal.
Ideal para escapadas rapidas cuando estas rodeado.

Bomba De Humo:
Un vial alqguimico que libera una espesa nube de humo.
Modificable para ataque o defensa.

Soplar El Dardo:
Proyectil silencioso para dormir a los objetivos.
Modificable por envenenamiento o induccién de ira.
Eficazcontratodoslos enemigos, incluidoslos miembrosfuertesdelaordenylos fuertemente
blindados.
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Los sistemasrecientes basados en estadisticasy, ensulugar, adoptan propiedades unicasyrutas
de mejora lineal. El arsenal de Basim comprende una espada, una espada y una daga ocultas.
Aunqgue la espada oculta permanece inalterable, se pueden adquirir nuevas espadas y dagas a
través de misiones secundarias, progresion de la historia y cofres de equipo especiales en las
regiones de Bagdad.

El énfasis pasa de la cantidad a la calidad, y cada arma se adapta a construcciones y estilos
de juego especificos. La seleccion limitada de armas anima a los jugadores a centrarse en su
enfoque preferido, asegurando que cada arma tenga un proposito distinto al mejorar la letalidad
del asesino.

En Assassin’s Creed Mirage, los trajes sirven como armadura, cada uno con una habilidad unica
que va desde lareduccion de ruido hasta la regeneracion de salud. Si bien los trajes no afectan la
resistencia al dafno, sus habilidades especiales se pueden mejorar. La mayoria de los conjuntos,
que seencuentranenloscofresde equipodetodo Bagdad, vienen conesquemas de actualizacion.
Algunos, como el atuendo de iniciado de Alamut, se adquieren a través de la progresién de la
historia principal.
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Sigilo y Combate

En Assassin’s Creed Mirage el combate es un aspecto fundamental, pero el uso estratégico
del sigilo puede resultar mas efectivo que enfrentarse directamente a enemigos mas fuertes.
La habilidad Parar es una mecanica clave que te permite contrarrestar los ataques enemigos
de forma eficaz. Reconocer el brillo que indica los ataques enemigos permite realizar paradas
oportunas aturdiendo al atacante para posibles muertes instantaneas o golpes posteriores.

Esquivar es efectivo para evitar la mayor parte del dano mientras que Roll proporciona una
distancia mas significativa de los enemigos, especialmente aquellos resaltados en rojo, lo que
indica agresion. Los objetos del entorno, como andamios de madera y bolsas de pdlvora rojas,
se pueden utilizar estratégicamente para eliminar a los perseguidores o permitir fugas sigilosas.

A diferencia de titulos anteriores, los enemigos atacan simultaneamente, lo que aumenta el
desafio. El juego sigue un sistema de combate ofensivo lineal y ciertas habilidades, como el
Counter Roll, pueden alterar significativamente la dificultad del combate.

Varios escondites, como jardines en las azoteas, fardos de heno, montones de pétalos de flores
y hierba alta, permiten a los jugadores evitar ser detectados. Estos puntos se resaltan con una
luz blanca cuando se utiliza Eagle Vision. No solo son utiles para escabullirse, sino que también
pueden usarse estratégicamente para derrotar a multiples enemigos. Simplemente, silba desde
un escondite cerca de los quardias para atraer su atencion. Ten cuidado, solo golpea a un guardia
investigador cuando estés fuera de la vista de los demas o tu tapadera quedara descubierta.
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Notoriedad

En Assassin’s Creed Mirage, el sistema de notoriedad penaliza a los jugadores que realicen actos
ilegales en publico. Esto incluye robar carteras, entrar ilegalmente en terrenos restringidos o
matar personas a plena luz del dia. Cuanta mas notoriedad se acumula, mayor es el riesgo de
enfrentar las consecuencias de la ley. Hay 3 niveles de amenaza:

- Nivel 1: La gente de la ciudad puede identificar a Basimy convocar a los guardias.

- Nivel 2: Los arqueros estan apostados en los tejados y los guardias buscan activamente a
Basim.

- Nivel 3: Una Shakiriyya de élite se une a los otros enemigos que ya persiguen a Basim.

Sisunivelde notoriedad dificultalaprogresion, hay formas de reducirlo o eliminarlo por completo:

- Carteles De Busqueda: Derriba los carteles de busqueda para reducir tu notoriedad en 1nivel.
Esparcidos por toda la ciudad, los carteles de busqueda cercanos aparecen con un icono

unico en la brujula.

«  Munadi: Por el precio de 1 Power Token, puedes utilizar los servicios de los pregoneros para
acabar con toda tu notoriedad.

- Shakiriyya: Derriba a este enemigo de élite para eliminar toda tu notoriedad. Sin embargo,
esta no es una batalla facil; son rapidosy utilizan ataques cuerpo a cuerpoy a distancia. Antes
de enfrentarte a ellos, asegurate de estar bien equipado.
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Aquila

Una mecanica basica de la franquicia es un companero aéreo. En este jueqgo, el aguila de Basim,
Enkidu, se puede utilizar para explorar los alrededores y revelar pistas ocultas o marcar sus
objetivos.

Busque una reticula grande con una flecha que apunte en la direccion del objetivo. Ingrese al
modo estacionario y concéntrese en la direccién indicada. La reticula se reduce a medida que te
acercasy un efecto de sonido sefala cuando se descubre el objetivo. La reticula es amarilla para
los objetivos de la mision y puntos de interés, y blanca para los quardias. Los jugadores pueden
marcar estos puntos de interés y crear marcadores personalizados. Las balizas marcadas
mostraran paréntesisy seran visibles tanto en el mapa como en la brujula.
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Ambiente

El juego se desarrolla en la ciudad de Bagdad, que esta dividida en 4 distritos. Existen ciudades
mas pequenas como Anbar en las afueras de la ciudad, mientras que Alamut (la fortaleza sede de
los ocultos) se muestra en ciertas misiones de la historia.

Distritos

- Harbiyah: La aventura inicial de Basim en Bagdad lo lleva a Harbiyah, marcando el punto de
partida de su investigacion formal sobre la orden de los antiguos.

- Abbasiyah: Funcionando como el nucleo intelectual de Bagdad, Abbasiyah esla region central
dedicadaalabusqueda del conocimiento, abarcando campos como el lenguaje, la astronomia
y la astrologia.

« Karkh: Enelcorazondelcomercio de Bagdad, Karkh se erige como un centro para el comercio,
las actividades de exportacion y los debates sobre impuestos.

- Ciudad Redonda: Sirviendo como sede del poder del Califa, es un reino de arte y placer que
atiende exclusivamente a la élite social.

- Desierto: El extenso desierto que rodea Bagdad narra una historia de monumentos olvidados
en el mundo arabe, y algunos de ellos revelan las extraordinarias maravillas del pasado.

Monturas

Si bien la ciudad es bastante facil de recorrer, la naturaleza es un poco mas complicada. Viajar a
pie es tedioso, por lo que a los jugadores se les proporciona una montura. Los jugadores pueden
actualizar desde la montura de camello basica en el propietario del establo mas cercano. Sus
tiendas ofrecen una variedad de caballos y otras monturas por un precio.
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CONSEJOS Y TRUCOS

Desechar la evidencia

Siempre es inteligente esconder un cuerpo si tienes la oportunidad, especialmente si alguien
puede verlo. Los quardias de alerta abandonaran su lugar para comprobar la escena del crimen.
Utilice escondites cercanos para ocultar la evidencia.

No pierdas el botin

Llevasiempre contigo un parde fichas de comerciante verde. Los cofres de botin de comerciantes
tienen mas recursos y, aunque parecen cofres de botin normales, dan un aviso unico cuando
estas cerca.

Huir, no luchar

El combate en Assassin’s Creed Mirage es menos indulgente que en Origins, Odyssey y Valhalla.
Eres mas vulnerable, soportas menos golpes y causas menos dano. El asesinato es el método
mas eficaz, pero solo es posible sin ser detectado. Si te encuentras con grupos de enemigos, es
recomendable correr, esconderte y elaborar estrategias en lugar de participar en un combate
directo.
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Assassin’s Creed Mirage adoptaelenfoquedeun
juego mas corto, un mapa mas centrado y una
experiencia de combate optimizada. La belleza
de Bagdad y el detallado diseno del mundo
crean una experiencia rica e historicamente
inmersiva. Paraaquellos que buscanunenfoque
deregresoalobasico querecuerde alosjuegos
anteriores de Assassin’s Creed, Mirage sirve

como una exitosa reintroduccion a la serie.
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