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Wydane w listopadzie 2023 roku Call of Duty: Modern Warfare Il (CoD:MW3), opracowane
wspolnie przez Infinity Ward i Sledgehammer Games i opublikowane przez Activision, to
wyjatkowa strzelanka FPS. Jako bezposrednia kontynuacja bardzo chwalonej gry Modern
Warfare ll, jest ona nie tylko trzecig czescig odnowionej podserii Modern Warfare, ale takze
dwudziestg odstong cenionej serii Call of Duty. Gra, w ktérg mozna grac na PlayStation 4,
PlayStation 5, Windows, Xbox One i Xbox Series X/S, utrzymuje realistyczng i nowoczesng
scenerie swoich poprzednikow, zapewniajgc jednoczesnie wciggajgcg narracje.

Fabuta CoD:MWS3 przedstawia poscig grupy zadaniowej 141 za Wtadimirem Makarowem, rosyjskim
ultranacjonalista i terrorystg planujgcym rozpetanie trzeciej wojny swiatowej. Tryb wieloosobowy
obejmuje zremasterowane mapy z Modern Warfare 2, a po premierze planuje sie udostepnienie
co najmniej 12 nowych map. Dodatkowo wspotpraca z Treyarch nad trybem Zombie wprowadza
ekscytujgce doswiadczenie gracza w otwartym swiecie i sSrodowiska.
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PODSTAWOWE INFORMACJE

e

Lad

Mechanika
+

Oprocz kampanii dla jednego gracza CoD:MW3 oferuje réznorodne tryby dla wielu graczy, w tym
powracajgce klasyki, takie jak Team Deathmatch, a takze kilka nowych trybow:

Team Deathmatch(TDM): Popularny tryb wieloosobowy, wktérymceljest prosty: wyeliminowac¢
wszystkich graczy druzyny przeciwnej. Wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza osiggnie limit
100 punktow, a jesli czas przekroczy 10 minut, zwyciestwo przypada druzynie z wyzszym
wynikiem. Zwykle rozgrywa sie w meczach 6 na 6, w ktorych liczebnos¢ druzyny wynosi od 1
do 6 graczy.

Free-for-All (FFA): w FFA nie ma druzyn; to kazdy gracz dla siebie. Celem jest wyeliminowanie
innych, aby osiggnac limit 30 punktow lub uzyskac najwyzszy wynik po 10 minutach. Na koniec
meczu zwycieza trzech najlepszych graczy.

Dominacja: Zdobadz, utrzymaj i bron 3 cele, aby zdoby¢ punkty. Bez limitu czasu, dgz do
szybkiego zwyciestwa, osiggajgc limit 200 punktow. Zespo#t, ktory jako pierwszy osiggnie ten
limit, zapewnia zwyciestwo.

Wyszukaj i Zniszcz: Cele obejmujg naprzemiennie detonacje lub rozbrojenie bomby. Brak
odrodzen; jesli zostaniesz wyeliminowany, obserwuj az do nastepnej rundy. Kazda 2-minutowa
runda sktada sie na tgcznie 6 rund. Wielkos¢ druzyny moze wynosic¢ od 1do 6 graczy.
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Zabicie Potwierdzone: Celem jest zabicie wrogow i zebranie ich niesmiertelnikow w celu
uzyskania punktow. Podnoszenie tagow polegtych sojusznikow pozbawia wroga punktow.
Zwyciezce wytania druzyna, ktora jako pierwsza zdobedzie 75 punktéw lub bedzie miata
najwyzszy wynik po 10 minutach.

Hardpoint: Zespoty rywalizujg o kontrole nad wyznaczonym obszarem, zdobywajgc punkty za
kazdg sekunde jego utrzymywania. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza osiggnie limit 250
punktéw w ciggu 5 minut meczu.

Kontrola: Zespoty dgzg do osiggniecia 2 celow, zarzgdzajgc wspolnie 30 zyciami. Po zdobyciu
obu celow druzyna zdobywa punkt. Zespoty nazmiane bronig sie i atakuja, przy czym pierwsza
runda, ktora zdobedzie 3 punkty, wygrywa w kazdej 1,5-minutowej rundzie.

Cutthroat: Nowy tryb dla wielu graczy, w ktorym 3 druzyny po 3 graczy kazda biorg udziat w
meczu 3 na 3 na 3.

Tryb Wojenny: Tryb ten, znany wczesniej z Call of Duty: WWII, polega na pokonywaniu celow
liniowych, aby zmieni¢ linie bitwy i zapewni¢ sobie zwyciestwo.

Wojna Naziemna: Wez udziat w wojnie na duzg skale, walczac pojazdami. Zabezpieczikontroluj
cele, aby zdobywa¢ punkty, a zdobyte cele odblokowujg miejsca odradzania sie dla Twojej
druzyny.

Tryb Zombies: Zombies wprowadza rozgrywke PvE w otwartym $wiecie (gracz kontra
$rodowisko), rzucajac wyzwanie graczom, aby przetrwali przed ogromnymi falami zombie. W
przeciwienstwie do poprzednich wersji, Zombies w CoD:MW3 oferuje bardziej kooperacyjne
doswiadczenie, pozwalajgc graczom tworzy¢ druzyny i wspotpracowac z innymi zespotami w
Strefie Wykluczenia w catym Urzykstanie. Dzieki obstudze maksymalnie 8 druzyn po 3 osoby
(24 graczy) gra zacheca do pracy zespotowe;j i realizacji celow strategicznych.
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CoD:MW3 taczy takze tryby gry wieloosobowej w listy odtwarzania, umozliwiajgc graczom
jednoczesne ustawianie sie w kolejce do wielu trybow gry. Istniejg rozne playlisty, w tym:

Hardkor: Oferuje wymagajgce wrazenia z ograniczonym interfejsem uzytkownika, niskim
poziomem zdrowia i wtgczonym ogniem przyjacielskim.

Gra z Broniag: Tryb progresywny, w ktorym gracze przechodzg przez rézne bronie, zdobywajgc
zabojstwa.

Moshpit 10 na 10: Mieszanka trybow gry z wiekszymi zespotami do intensywnych bitew.
NajwiecejPunktow: Obejmujedruzynowydeathmatch,dominacje, twardypunktipotwierdzenie
zabojstwa.

Rust 24/7: 6 na 6 Mosh Pit w Rust z trybami gry takimi jak Potwierdzenie zabojstwa, Dominacja,
Hardpoint i Team Deathmatch.

Rustment 24/7: Mosh Pit 6 na 6 w Rust i Shipment, z potwierdzonymi zabdjstwami, dominacja,
Hardpoint i druzynowym deathmatchem.

Terminal 24/7: Mosh Pit 6 na 6 na Terminalu z trybami gry takimi jak Potwierdzenie zabdjstwa,
Dominacja, Hardpoint i Team Deathmatch.

Eksperymentalna Lista Odtwarzania: Zapewnia platforme do doswiadczania i przekazywania
opinii na temat dostosowan rozgrywki od zespotu projektowego.

Inwazja: Druzynowy deathmatch na duzg skale, zapewniajgcy wciggajacg i strategicznag
rozgrywke wieloosobowa.

Ta gra wprowadza w momencie premiery 25 dodatkowych Operatoréw, zwiekszajgc catkowitg
liczbe dostepnych Operatoréw do ponad 90, a wielu z nich zostato przeniesionych z Modern
Warfare 2. Kazdy Operator oferuje opcje dostosowywania, w tym skorki, ruchy konczace i
informacje biograficzne.
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Gracze mogag wybierac sposrod szerokiej gamy broni podstawowej i dodatkowej. Gra wprowadza
37 nowych broni, ktorym towarzyszy 77 broni przeniesionych z Modern Warfare 2.

Bron Podstawowa

Karabiny Szturmowe: Sredniego zasiegu. Catkowicie automatycznie. Przecietna mobilno$¢.
Karabiny Bojowe: Sredniego i dalekiego zasiegu. Seria pétautomatyczna lub 3-strzatowa.
Przecietna mobilnosc.

SMG: Krotkiego zasiegu. Catkowicie automatycznie. Wysoka mobilnosc.

Strzelby: Ekstremalnie bliski zasieg. Réznorodnos¢ mechanizmow wyzwalajgcych. Wysoka
mobilnosc.

LKM-y: Sredniego i dalekiego zasiegu. Catkowicie automatycznie. Niska mobilno$¢.

Karabiny Wyborowe: Sredniego i dalekiego zasiegu. Mobilno$é powyzej $redniej.

Karabiny Snajperskie: Ekstremalnie daleki zasieg. Niska mobilnosc.

Bron Wtorna

Pistolety: Bliskiego zasiegu. R6znorodnos¢ mechanizméw wyzwalajgcych. Druga najszybsza
mobilnos¢.

Wyrzutnie: Dowolny zasieg. Pojedyncze obcigzenie. Niska mobilnosc.

Bron Biata: Zasieg Piesci. Najszybsza mobilnosc.

Rusznikarz w CoD:MW3 dziata podobnie jak jego poprzednik, w ktérym bron XP stuzy do
odblokowywania dodatkow i funkcji. Nowy dodatek, Czesci posprzedazowe, wprowadza zestawy
do konwersji u rusznikarza, umozliwiajgce graczom tworzenie unikalnych konfiguracji broni.
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tadunki

Posiadanie odpowiedniego sprzetu moze znaczaco wptyng¢ na Twoje wyniki. Zestawy
wyposazenia stajg sie dostepne na 4. poziomie gracza i cho¢ moze sie to wydawac znajome,
zasadnicza réznica polega na kamizelkach.

Wybierajac zestaw, wskazane jest wybranie wyposazenia z uzupetniajgcymi zdolnosciami.

- Kamizelki: Wybrana kamizelkawptywanaliczbe Zabdjczych, Taktycznych, Ulepszen Polowych,
Butow, Rekawic i Sprzetu, ktore mozesz zabrac ze soba.

- Rekawice: Rekawice majg zalety, ktére wzmacniajg obstuge broni, a takze wyposazenie
taktyczne i smiercionosne.

- Rekawice: Usprawniajg obstuge broni podstawowej i dodatkowej, a takze wyposazenia
taktycznego i Smiercionosnego.

- Buty: Poprawiaja ruch, ptywanie, zwrotnosc i redukujg hatas podczas ruchu.

- Sprzet: Sprzet zwiekszajgcy zdolnosci bojowe, w tym obstuge broni, redukcje obrazen,
odpornosci i wzmocnienia ruchu.

- Taktyka: Uwzglednij sprzet, ktéry moze rani¢ graczy bez powodowania bezposrednich
zabojstw, zwyjatkiem ostabionych stanow. Niektore wyposazenie taktyczne moznarozmiescic
i odzyskac.

« Zabdjcze: Sprzet zdolny do bezposredniego zabijania wrogich graczy.

- Ulepszenia Polowe: £adowalne urzadzenia taktyczne zapewniajgce przedmioty ofensywne
i defensywne. Ulepszenia te obejmujg zmiane punktéw odrodzenia, ukrywanie sladéw
i ujawnianie wrogow. Ulepszenia polowe wymagajg tadowania, na ktore wptywa uzycie
wyposazenia taktycznego i Smiercionosneqo.
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Srodowisko

CoD:MW3 w momencie premiery bedzie zawierat 20 grywalnych map, obejmujgcych 16
podstawowych map uzupetnionych 4 ekspansywnymi srodowiskami. Nowe wprowadzone mapy
obejmujg te przeznaczone dla trybow Wojny naziemnej i Inwazji, a takze kolosalng mape w trybie
Wojny.

Mapy

- Afghan: Rozlegty pustynny krajobraz oferujgcy strategiczne pozycje, idealny dla snajperéw i
entuzjastow walki na dystans.

« Derail: Akcja rozgrywa sie w $nieznym srodowisku z rozbitym pociggiem i tgczy w sobie
scenariusze walki w zwarciu i na dystans. Obszary wewnatrz i na zewnatrz umozliwiajg rézne
style gry.

- Estate: Prezentacja wystawnej rezydencji w zalesionej okolicy, zapewniajgcej roznorodne
wrazenia z gry w ciasnych zakatkach i otwartych przestrzeniach. Podejscia taktyczne moga
wykorzystywac rezydencje i okolice.

- Favela: Akcjarozgrywa sie w tetnigcym zyciem brazylijskim slumsach, znanym zintensywnych
walk w zwarciu na waskich uliczkach i na wielu poziomach, wymagajgcych strategicznej
nawigacji i efektywnego wykorzystania pionowosci.

- Highrise: Miesci sie wnowoczesnym drapaczu chmurioferuje intensywng rozgrywke w pionie,
taczacastarciaw zwarciuinadystans. Wiele pieteribitwy na dachach zapewniajg dynamiczne
wrazenia.

- Invasion: Mapa o tematyce wojskowej oferujgca réznorodne scenariusze walki, od bitew w
zwarciu w budynkach po otwarte przestrzenie, dostosowana do roznych stylow gry.
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Karachi: Miejskie otoczenie z waskimi uliczkami i budynkami, zapewniajgce dynamiczng walke
w zwarciu, idealne do szybkich potyczek.

Quarry: Akcja rozgrywa sie w osrodku gérniczym i oferuje réznorodne scenariusze walki
z potgczeniem obszarow wewnetrznych i zewnetrznych. Skalisty teren i sprzet gorniczy
zapewniajg ostone i przewage taktyczna.

Rundown: Akcja rozgrywa sie na terenie kompleksu wojskoweqgo, z ciasnymi korytarzami i
otwartymi przestrzeniami odpowiednimi dla réznych styléw gry, od walki w zwarciu po starcia
na srednim dystansie.

Rust: Mata, kultowa mapa znana z intensywnej i szybkiej rozgrywki, z centralng strukturg
oferujgcg mozliwosci walki w zwarciu.

Scrapyard: Umiejscowione w zaktadzie recyklingu ztomu, oferujgcym mieszanke obszaréw
wewnetrznych i zewnetrznych, odpowiednich dla réznych taktyk i stylow gry.

Skidrow: Mapa miejska rozgrywajgca sie w miescie nocg, z mieszankg ciasnych korytarzy i
otwartych ulic, odpowiednia zaréwno do walki w zwarciu, jak i na srednim dystansie.
Terminal: Akcja rozgrywa sie na lotnisku i zapewnia rézne mozliwosci rozgrywki taktycznej z
dynamicznymi spotkaniami w terminalu i wokdt niego.

Underpass: Ztozona sie¢ podziemnych tuneli i kanatdéw, znana ze swojej skomplikowanej
konstrukcji przypominajacej labirynt, idealnej do walki w zwarciu i elementéw zaskoczenia.
Wasteland: Postapokaliptyczny, otwarty pustynny krajobraz oferujgcy szerokie mozliwosci
potyczek na dystans.

SubBase:Zasniezona, wielopoziomowamapazduzymiotwartymiprzestrzeniami,zamknietymi
budynkamiiodstonietymidachami. Bardzo sporny obszar dziedzincajest centralnym punktem
strzelanin.
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PORADY & TRIKI

Nie zagladaj

Zakrety wigzg sie zduzym ryzykiem. Zastanow sie dobrze, zanim wyjrzysz zza rogu, szczegolnie w
krytycznych momentach, gdy Twoja druzyna ma niewielkg przewage. Jesli nie jest to konieczne,
raczej pozostan za ostona.

Przewaga kamery smierci

Unikaj natychmiastowego pomijania kamery smierci; zamiast tego wykorzystaj go do flankowania
wrogow i identyfikowania miejsca pobytu obozowiczow.

Obejrzyj minimape

Wyréb sobie nawyk regularnego skanowania swojej minimapy w poszukiwaniu informacji
wywiadowczych.Pozwalatozaskoczycwrogow, zaatakowacich,gdywcigzsielecza,iprzetadowac
po poprzedniej strzelaninie, poniewaz strzelanie z niettumionej broni ujawnia wrogow w postaci
czerwonych kropek.
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WNIOSEK

Call of Duty: Modern Warfare 3 to seria przeznaczona dla
PvP, charakteryzujgca sie wyjatkowymi funkcjami dla wielu
graczy oraz popularnymi mapami, trybami i mozliwoscia
personalizacji. Jednak spotyka sie z krytyka za serie o niskiej
zawartosci Zombie i stabg kampanie, na ktérg zbyt duzy
wptyw ma Warzone. Pomimo tego, ze gra jest postrzegana
jako jedna ze stabszych odston serii, mimo ze ma juz 20 lat,
nadal prezentuje niezmienng zywotnosc¢ serii Call of Duty.

page 12 - tips and tricks




