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The Final Shape to znaczace rozszerzenie do strzelanki pierwszoosobowej firmy Bungie,
Destiny 2. Wydane w czerwcu 2024 r. to rozszerzenie oznacza 6smy rok wydawania gry i
10. rok istnienia serii. W przeciwienstwie do poprzednich rozszerzen opartych na modelu
sezonowym, The Final Shape wprowadza 3 duze odcinki, kazdy po 3 akty, wydawane przez
caty rok.

Narracja The Final Shape koncentruje sie na Strazniku gracza scigajagcym gtownego antagoniste,
Swiadka, kontynuujac historie z rozszerzenia Lightfall. Straznik wraz z Strazg Przednig musza
pokrzyzowaé plany Swiadka dotyczace stworzenia Ostatecznego Ksztattu, co doprowadzitoby do
zwapnieniaiunicestwieniacategozyciawewszechswiecie. Torozszerzenie manaceluzakonczenie
sagi Swiatta i Ciemnosci i zakonczenie wojny pomiedzy tymi dwoma przeciwstawnymi sitami.
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PODSTAWY GRY

e

Lad

Mechanika
+

Gracze mogag wybiera¢ sposrod 3 roznych klas Straznikow. Kazda klasa charakteryzuje sie
unikalnym wyglgdem i zestawem umiejetnosci, ale zostaty one zaprojektowane tak, aby byty
zrownowazone, tak aby zadna pojedyncza klasa nie byta ogdlnie lepsza. Kazda klasa ma dostep
do okreslonego pancerza, podklas i umiejetnosci. Bron generalnie nie jest ograniczona klasa,
dzieki czemu kazda klasa moze uzywac wiekszosci broni dostepnych w grze.

Mysliwy: Mysliwy sg zwinni i potrafig sie skradac, aich umiejetnosci skupiajg sie na szybkosci,
uzytecznosci i szybkich zabdjstwach. Sg znani ze swojej przebiegtej i bezwzglednej taktyki
na polu bitwy. Pierwotnie wyjeci spod prawa i sktonni do podejmowania ryzyka,Mysliwy teraz
naginajg zasady, aby uzyskac cel.

Tytan: Tytani sg silni i odporni, zbudowani do walki w zwarciu i zadajgcych duze obrazenia.
Uosabiajg site i poswiecenie, walczgc z wrogami z niszczycielskg sitg. Ich styl gry jest
wolniejszy, ale potezny, doskonaty w obronie i brutalnej sile.

Czarnoksieznik: Czarnoksieznicy to wojownicy-uczeni, wykorzystujgcy tajemne energie,
ktérych nauczyli sie studiujgc Podréznika. Czesto stuzg jako wsparcie, wzmacniajgc
umiejetnosci i bron swojej druzyny ogniowej, a jednoczesnie zadajgc potezne obrazenia
obszarowe. Ich umiejetnosci skupiajg sie na leczeniu i wzmacnianiu sojusznikéw, a takze
niszczycielskich wrogow.
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Kazda klasa ma 6 podklas. Podklasy opieraja sie na elementach i zapewniajg graczom zdolnosci
zadajgce odpowiednie typy obrazen.

kuk: tuk Swiatto wykorzystuje energie elektryczng i elektromagnetyzm, pozwalajgc
Straznikom zwiekszy¢ predkosc i site w walce w zwarciu.

Energia Stoneczna: Energia stoneczna wigze sie ze spalaniem, cieptem i fuzjg nuklearng,
umozliwiajgc Straznikom podpalanie wrogow i leczenie sojusznikow.

Pustka: Energia Pustki obejmuje ciemng energie/materie i sity grawitacyjne, umozliwiajgc
Straznikom obezwtadnianie wrogow i ochrone sojusznikow.

Staza: Staza, elementarnamoc Ciemnosci, koncentruje sie na chtodzie i zmniejszaniu entropii,
skutecznie spowalniajgc, zatrzymujac i niszczac cele.

Strand: Strand, kolejny element oparty na Ciemnosci wprowadzony w rozszerzeniu Lightfall,
pozwala Straznikom przerywac potgczenia wroga i poruszac sie po otoczeniu.
Pryzmatyczna: Wprowadzona w rozszerzeniu Final Shape, podklasa Pryzmatyczna tgczy
energie Swiatta i Ciemnosci, umozliwiajac graczom mieszanie i dopasowywanie umiejetnosci
w ramach roznych typow obrazen. Ten nowy element miernik znajduje sie ponizej supermetru:
obrazenia Pustki, StoAca i tuku wptywajg na miernik Swiatta; Obrazenia od stazy i nici
wypetniajg miernik Ciemnosci; oraz Obrazenia kinetyczne wptywajg na oba liczniki. Gdy oba
wskazniki sie zapetnig, gracze moga aktywowac Transcendencje, zapewniajgc bonusowe
Obrazenia od broni i granatow, dodatkowe obrazenia od broni i granat, ktéry wykorzystuje
zaréwno typy obrazen Swiatta, jak i Ciemnosci, w zaleznos$ci od klasy.
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Umiejetnosci gracza roznia sie w zaleznosci od klasy i podklasy. Zdolnosci obejmuja:
ZdolnosciRuchu: Wptywajgnaruchy pionowe, takie jak szybowanie, podnoszenie lub podwojny
skok.

Zdolnosci Walki Wrecz: Zwieksz styl i obrazenia ataku wrecz.
Zdolnosci Granatow: Obejmujg uzycie granatow.
Super Zdolnosci: Potezne zdolnosci do celow ofensywnych, defensywnych lub leczgcych.

Podklasy obejmujg takze Aspekty wzmacniajgce budowe i moc gracza. Fragmenty, ktore sg
pasywnymi atutami modyfikujgcymi zdolnosci. Korzystajgc z nich, gracze mogg dostosowac
swoj styl gry i stworzy¢ potezne synergie.

Final Shape wprowadza nowe superzdolnosci i aspekty dla kazdej klasy. Te nowe zdolnosci sg
dostepne zarowno dla podklas Pryzmatycznych, jak i odpowiednich podklas zywiotow.

Mysliwy:
Storm'’s Edge (Super): Arc Super, ktory pozwala na 3 rzuty nozem i doskoki, zadajac solidne
obrazenia i nadajgc sie do PvP.
Whniebowstgpienie (Aspekt): Wyrzuca towcéw w powietrze, jednoczesnie krecgc Kosturiem
Y uku, wzmacniajac pobliskich sojusznikdw i wstrzgsajgc wrogow.
Czarnoksieznik:
Piesn Ptomienia(Super): Stonecznasuperzdolnos$é, ktérawzmacniazdolnosci granatow i walki
wrecz, zapewniajgc sojusznikom lepsza regeneracje umiejetnosci i odpornosc¢ na obrazenia
oraz naktadajgc oparzenie na wrogow.
Hellion (Aspekt): Przywotuje mozdzierz stoneczny, ktory miota pociskami, parzac wrogow.
Tytan:
Arsenat Zmierzchu(Super): Superpuchar Pustki przywotujgcy 3 masywne topory Pustki, ktore
eksplodujg przy uderzeniu i mozna ich uzywac jako broni.
Niezniszczalny (Aspekt): Przywotuje tarcze Pustki, ktéra blokuje obrazenia i zapewnia ostong,
konczaca sie podmuchem energii Pustki.
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Dostepnych jest wiele trybdw gry, dostosowanych zaréwno do rozgrywki PvP, jak i kooperacyjnej
PVE.

Straz Przednia: Misje Kooperacyjne
Operacje Strazy Przedniej (PvE): Misje o wysokim priorytecie (Uderzenia) dla Straznikéw.
Nightfall (PvE): Ataki o wysokim stopniu trudnosci z bohaterami i modyfikatorami.
Arcymistrz Nocnych Szturmow (PvE): Najtrudniejsza wersja szturmu tygodnia.
Playlista Szturmu (PvE): Bron sie przed 10 falami wrogow.
Szturm: Obronsie przed b0 falamiwrogow ze zwiekszonym poziomem trudnosciidodatkowymi
modyfikatorami.

Gambit: Tryb PvPVE 4 na 4 zarzadzany przez Wtéczege. Zbieraj i odktadaj okruchy, aby przywotac
Pierwotnego. Pierwsza druzyna, ktéra pokona swojego Pierwotnego, wygrywa.

Tygiel: Gracz Kontra Gracz
Rywalizacja: Tryb rankingowy 3 na 3.
Dodatkowe Tryby: Rézne tryby gry, ktore zmieniajg sie co tydzien.

Legendy: Starsza Zawartosc

Naloty:
Vault of Glass
Crota’s End
King's Fall
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Lochy:
Ghosts of the Deep
Prophecy

Misje Egzotyczne:
The Whisper
Node.OVRD.AVALON
Zero Hour

Najazdy: Najazdy to wymagajgce misje kooperacyjne dla 6 graczy, uwazane za najtrudniejszg
zawartos¢ w Destiny 2. Wymagajg szeroko zakrojonej komunikacji i pracy zespotowej, bez
punktéw orientacyjnych ani jednoznacznych celow. Gracze podejmujg sie okreslonych zadan
i stajg w obliczu epickich star¢ z roznymi bossami, ktorych kulminacjg sg intensywne bitwy
koncowe. Rozszerzenie Final Shape wprowadza nowy najazd o nazwie Salvation’s Edge.

Lochy: Lochy sg zasadniczo mniejszymi, prostszymi rajdami i do ich ukonczenia potrzeba tylko
3 Straznikow, z mozliwoscig ukonczenia w pojedynke po praktyce. The Final Shape bedzie
udostepniac¢ 2 nowe lochy przez caty rok w ramach swojej zawartosci epizodyczne;.
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Rozszerzenie Final Shape wprowadza nowy system Pathfinder, ktory tagczy zlecenia i wyzwania
Strazy Przedniej, Tygla i Gambitu w jeden, usprawniony system dostepny za posrednictwem
Nawigatora. Kampania Ostateczny Ksztatt odblokowuje dodatkowego Pathfindera skupiajacego
sie wytgcznie na zadaniach w Bladym Sercu. Ten nowy system usprawnia cotygodniowe cele,
zapewniajgc bardziej wciggajgcy i efektywny sposob konczenia dziatan i zdobywania nagréd.

Pathfindery majg drzewo postepu sktadajgce sie z 20 weztdw, ktore petnig funkcje kart celow.
Wezty utozone sg od lewej do prawej, malejgco, a na kazdej karcie wezta znajdujg sie symbole
aktywnosciiokreslone zadania, takie jak zbieranie ciezkiej amunicji w Tyglu lub uzywanie obrazen
od zywiotow. Po ukonczeniu gracze mogg odebrac¢ nagrode w postaci engramu i zresetowac
Sciezke do nowych losowych celdw.

Pierwsze ukonczenie kazdego tygodnia gwarantuje rzadkie nagrody, takie jak najlepsze engramy
i pryzmaty ulepszen, przy malejgcych zyskach przy kolejnych ukonczeniach.
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Bronie

Bron jest prawdopodobnie najwazniejszg mechanikg w Destiny 2. Jednakze mechanika ta moze
by¢ nieco zagmatwana. Bronh jest podzielona na 3 miejsca w zaleznosci od rodzaju amunicji i
charakterystyki obrazen:

Bron Kinetyczna: Zadaje obrazenia kinetyczne i nie moze zadawac obrazen od zywiotow
(tukowych, prézniowychlubstonecznych).Sgskuteczniejsze przeciwkowrogomnieostonietym,
ale mniej skuteczne przeciwko wrogomztarczg. Warto zauwazyc, ze bron Strand i Stasis, ktora
rowniez zajmuje miejsce Kinetic, nie korzysta z premii do obrazen przeciwko nieostonietym
wrogom.

Bron Energetyczna: Zadaje obrazenia od zywiotow (tukowe, prozniowe lub stoneczne), dzigki
czemu jest skuteczna przeciwko wrogom wyposazonymw odpowiednie tarcze. Sg szczegolnie
dobre w przebijaniu sie przez tarcze wroga w poréwnaniu do broni kinetycznej.

Bron Ciezka: Uzywajac ciezkiej amunicji, bron ta jest najpotezniejsza i zadaje rowniez
obrazenia od zywiotéw (Staza, Strand, Solar, Arc lub Void). Sg idealne do trudnych spotkan i
walk z bossami, ale sg najrzadszym rodzajem amunicji, jaki mozna znaleZzc.

Rodzaje Amunicji:

Amunicja Podstawowa (Biate Skrzynki): Nieskonczona ilos¢ amunicji, uzywana z bronig
podstawowa. |dealny do walki 0golnej i rozprawienia sie ze standardowymi wrogami.
Amunicja Specjalna (Zielone Skrzynki): Ograniczona ilo$¢, uzywana z bronig specjalna.
Najlepszy do radzenia sobie z trudniejszymi wrogami lub zadawania znacznych obrazen w
krytycznych momentach.

Ciezka Amunicja (Fioletowe Skrzynki): Rzadka i potezna, uzywana z bronig ciezka.
Zarezerwowane dla najbardziej wymagajgcych spotkan i walk z bossami.

Klasy Broni:

Bronie Podstawowe: Majg nieskonczong amunicje i sg Twoim ulubionym narzedziem w
regularnej walce.

Bron Specjalna: Wykorzystuje amunicje specjalng i jest zarezerwowana dla trudniejszych
sytuacji lub wrogow.

Bron Ciezka: Wykorzystuje ciezkg amunicje i jest najpotezniejsza, uzywana w sytuacjach
awaryjnych i w fazach obrazen krytycznych.
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Egzotyczna bron oferuje unikalne atuty i umiejetnosci, ktore moga znaczaco wptyng¢ na
rozgrywke. Jednoczesnie mozna wyposazyc¢ tylko 1 bron egzotyczng. W chwili pisania tego
przewodnika rozszerzenie Final Shape wprowadzito 8 nowych broni egzotycznych:

- Tessellation: Karabin Termojgdrowy

- Red Death Reformed: Karabin na Puls Stoneczny

« Still Hunt: Stoneczny Karabin Snajperski

« Microcosm: Ciezki Karabin Kinetyczny

- Khvostov 7g-0x: Kinetyczny Karabin Automatyczny

- Ergo Sum: Specjalny Miecz Wieloelementowy

- Euphony: Specjalny Liniowy Karabin Fuzyjny

Bieg

Pancerz w Destiny 2 jest kluczem do wzmocnienia umiejetnosci Straznika i dostosowania
rozgrywki. Elementy zbroi dzielg sie na rozne kategorie, z ktorych kazda zapewnia okreslone
premie i wspotdziata z podklasami i bronia:
« Hetmy
- Rekawice
- Zbroja Klatki Piersiowej
- Nogi/Buty
- /brojaKlasowa
» Mysliwy: Ptaszcze
» Czarnoksieznicy: Wiezy
» Tytani: Znaki
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Kazdyelementbedzie miatlosowyzestaw punktow statystycznych przypisanychdonastepujacych
kategorii:

«  Mobilnosc¢: Wptywa na predkosc ruchu i wysokosc¢ skoku.

« 0Odpornosc: Wptywa na odpornosc¢ na obrazenia, HP i odpornosc na wzdrygniecie.

- Regeneracja: Wptywa naregeneracje zdrowia.

- Dyscyplina: Okresla czas odnowienia granatu.

- Intelekt: Wptywa na czas odnowienia superzdolnosci.

- Sita: Reqguluje czas odnowienia umiejetnosci walki wrecz.

Elementy zbroi mozna rowniez personalizowac¢ za pomocg moddw. Kazdy element zawiera 1 mod

0golny i 3 modyfikacje specyficzne dla slotu:

- Modyfikacje Ogolne: Oferuj wzmocnienia statystyk (+5 lub +10).

- Modyfikacje Specyficzne dla Slotu: Zapewniajg korzysci, takie jak superenergia przy
umiejetnosci w zabijaniu lub generowaniu Kul Mocy.

Egzotyczna zbroja, podobnie jak bron, posiada unikalne cechy, ktére mogg radykalnie zmienic
rozgrywke. Sg najwyzszg rzadkoscia i roznig sie od wyposazenia legendarnego. Jednoczesnie
mozna zatozyc tylko 1egzotyczny pancerz. Final Shape wprowadza nowe przedmioty egzotyczne
dla kazdej klasy:

Tytan:

- Zyczeniowa Ignorancja (Rekawice): Zwieksza tadunek i obrazenia Szatowego Ostrza; zwrot
energii walki wrecz z impulsow Sztandaru Wojny.

- Niebezpieczny Naped (Skrzynia): Przechowuje i wystrzeliwuje rakiety Exodus; wzmocnienie
obrazen od wyrzutni rakiet.

Mysliwy:

- Utalentowane Przekonanie (Skrzynia): Uwalnia tadunki wybuchowe tukowe; zapewnia
odpornosc na obrazenia w przypadku Wstrzgsu.

- Rownowaga Mocy (Nogi): Zwieksza czas trwania i trwatos¢ Przewleczonego Widma; staje sie
niewidoczny w poblizu Threaded Spectre.
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Czarnoksieznik:

« Wzrok Mowcy (Hetm): Granaty lecznicze tworzg Wiezyczki Regeneracyjne; szansa na
pojawienie sie Kul Mocy u leczgcych sojusznikéw.

- Mataiodoxia(Skrzynia): Zawiesza wrogéw po zabiciu Tajemng Igtg; zapewnia energie do walki
wrecz i przebija Bohaterow Bariery.

Nowe przedmioty klas egzotycznych dziatajg podobnie pomimo réznych nazw. Kazdy przedmiot
klasowy ma losowe rzuty i zawiera 1 egzotyczny atut w kazdej z 2 kolumn. Przedmioty te
umozliwiajg taczenie wielu efektow egzotycznych, ale korzysci sg w wiekszosci zalezne od klasy:
na przyktad Tytani majg zazwyczaj dostep tylko do efektow zwigzanych z Tytanami. Profity tych
przedmiotow klasowych, zwane wersjami,duchowymi”, nie sg kompletnymi kopiami oryginalnych
atutdéw egzotycznych i czesto brakuje im pewnych efektow.

Dodatkowo te egzotyczne przedmioty klasowe sg skuteczne tylko wtedy, gdy sg uzywane z nowg
podklasg Pryzmatyczna.

Frakcje

Strach to pierwsza od lat wprowadzona nowa wroga frakcja. Sg wyposazeni w bron palng i moga
rowniez krzyczec, aby spowolnic¢ i sttumic twoje umiejetnosci. Wsrod nich Husk to atakujgcy
wrecz, ktory szarzuje na ciebie, a jesli zostanie niepoprawnie pokonany, tworzy Geista, ktory
namierza cie i eksploduje. Dodatkowo wrogowie Tkacz i Towarzysz uzywajg zdolnosci Strand i
Stasis, aby zaktécac twoje ruchy, co czyniich celami o wysokim priorytecie w walce.
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Srodowisko

Lokalizacje

Gracze mogg podrozowac¢ do roznych miejsc docelowych z poziomu Nawigatora, w tym do
lokalizacji PvE i przestrzeni spotecznosciowych. Te miejsca docelowe PvE oferujg rozbudowana
rozgrywke z dziataniami takimi jak patrole, misje fabularne, szturmy i najazdy. Oto krotki przeglad
aktualnych lokalizacji:

Neptun: Ukryta metropolia technologiczna, ktora przetrwata Upadek.

Europa: Zamrozony ksiezyc ukazujgcy ambicje i niepowodzenia ludzkosci.

Swiat Tronowy Savathuna: Kraina stworzona z umystu Savathuna, petna tajemnic.

Nessus: Planetoida zmieniona przez Wekséw z nieznanych powoddw.

Ksiezyc: Miejsce starozytnego zta czajgceqo sie pod powierzchnia.

Snigce Miasto: Od dawna ukryta twierdza po$wiecona Przebudzonym z Rafy.

Wiecznosc¢: Kieszonkowy wymiar, w ktorym krzyzuje sie wiele rzeczywistosci.

EDZ: Miejsce starozytnej cywilizacji ludzkiej oczekujgce na rekultywacje.

Kosmodrom: Zrujnowany kompleks lotéw kosmicznych w Starej Rosji.

Pale Heart: Ta surrealistyczna kraina wewnatrz Podroznika, wprowadzona w rozszerzeniu
Final Shape, zostata zepsuta przez Swiadka. Zawiera réznorodne biomy i znaczace elementy
narracyjne, oferujgc graczom rozlegte i rozwijajgce sie srodowisko.

Przestrzenie Spotecznosciowe:

Wieza: Centrum Ostatniego Miasta, w ktérym Straznicy zarzadzajg swoim sprzetem, zadaniami
i aktywnosciami.

H.E.L.M: Baza dziatan Vanguard, gdzie odbywajg sie sezonowi sprzedawcy i dziatania
badawcze. Obecnie jest to centrum wszystkich dziatan zwigzanych z Echoes.
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PORADY & TRIKI

Przygotowanie Bladego Serca

Zanim udasz sie do Bladego Serca, zapoznaj sie z celami Pathfindera i ustal priorytety, poniewaz
ukonczenie pierwszych 2 Pathfinderow zapewni ci naprawde cenne nagrody. Jesli grasz solo,
wybierz dobierang wersje Overthrow, ktora jest zawsze dostepna, aby przyspieszyc¢ swoje wysitki
zZwigzane z rolnictwem.

As Prob Ozyrysa

W Probach sukces zalezy od strategii, a nie od brutalnej sity. Wykorzystaj pierwsza runde, aby
obserwowac styl gry, btedy i taktyke przeciwnikow. Zwrd¢ uwage na sktad druzyny przeciwnej,
aby wykorzystac jej stabosci i skutecznie przeciwstawi¢ sie mocnym stronom. Wykorzystanie
tych informacji moze znaczaco zwiekszyc¢ Twoje szanse na zwyciestwo.

Usun 50 fal

Nie wahaj sie uzyc¢ ciezkiej broni w Rzezi. Ukonczenie celéw dodatkowych czesto powoduje
pojawienie sie ciezkiej skrzynki w poblizu ADU, ktéra w petni przywraca amunicje podczas
interakcji. Wyposaz sie w wykrywacze amunicji i egzotyczng bron gtéwnga, aby zmaksymalizowac
wykorzystanie broni ciezkiej podczas catego biegu. Jest to szczegdlnie wazne w walce z
trudniejszymi falami, poniewaz ciezka amunicja jest kluczowa w walce z duzymi grupami i
poteznymi wrogami.
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WNIOSEK

Destiny 2 The Final Shape triumfuje, dostarczajac
fascynujgcego  zakonczenia swojej dtugotrwatej sagi,
przekraczajagc oczekiwania i zapewniajgc satysfakcjonujgce
zakonczenie. Chociaz pewne pytania pozostajg otwarte i
przewiduje sie dalszy rozwoj wydarzen, to rozszerzenie stanowi
satysfakcjonujgce zakonczenie gtownego watku, oferujac
epickie bitwy i emocjonujgce momenty. Chociaz ztozone
systemy RPG i fabuta gry pozostajg zawite, The Final Shape
stanowi silng rekomendacje, aby wytrwac, poniewaz oznacza
petne nadziei i satysfakcjonujgce zakonczenie podroézy.
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