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COTO JEST?

L |
Diablo1Vto ARPG(graRPGakcji)przeznaczonadlawielugraczy, opracowanaiopublikowana
przez Blizzard Entertainment. Czwarta, gtdwna cze$c¢ serii, ogtoszona zostata na

BlizzConie w 2019 roku i ostatecznie wydana w czerwcu 2023 roku na PlayStation, Xbox i
Windows.

%

e

Gracze moga stworzy¢ postac sposrod pieciu grywalnych klas i wykorzystajg ich unikalne
umiejetnosci do rozwigzywania zadan poprzez walke. Gra zachowuje ukochane funkcje z
poprzednich czesci serii, takie jak skupienie sie na odtwarzalnych lochach, ktore sg generowane
losowo, oraz budowanie postaci oparte na tupach. Jednak ta czes¢ wprowadza do serii Swiezg
mechanike, w tym rozlegty otwarty swiat i intensywne bitwy PvP (gracz kontra gracz).
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PODSTAWOWE INFORMACJE

Rozgrywka opiera sie na podstawowej formule, w ktérej gracze pokonujg coraz trudniejszych
wrogow, aby z czasem zdobyc¢ silniejszy sprzet. Chodzi o strategiczny postep i prace zespotowa,
gdy wraz z innymi graczami stawiasz czota trudniejszym przeciwnikom.

e
Lad

Mechanika
+

W®ORLD TIERS

SELECT DIFFICULTY lll ;‘;é;;;:{ﬁ;\!RE

This may be changed at any time from the Character Select
Screen or from the World Tier Statue @ in Kyovashad.

Players must be in the same World Tier to form a party.

[ ADVENTURER

items and items can drop
* Ni can drop that unseal
11 VETERAN * CAn appear across Sanctuary

monsters with damage resistance auras can appear

ENEMY DETAILS:
l ll NIGHTMARE

* Enemies are more formidable
e increased Experience
maore Gold

Resistance

lU TORMENT

Poziomy swiata

Podczas tworzenia postaci bedziesz mogt wybiera¢ miedzy Awanturnikiem poziomu 1 a
Weteranem poziomu 2 jako poczatkowe trudnosci. Po ukonczeniu gry na tych poziomach

odblokujesz dodatkowe poziomy. Kazdy poziom modyfikuje Swiatowy poziom trudnosci, tupy i
nagrody w ztocie wrogow.

«  Poziom 1: Awanturnik
- Poziom 2: Weteran

« Poziom 3: Koszmar

« Poziom 4: Udreka
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NECROMANCER

% Select 2 Overview

Wybrana klasa okresli twoj styl gry w trakcie gry, a kazda z nich ma unikalne umiejetnosci, opcje
broni i strategiczne wyzwania. Chociaz zasugerowano, ze wiecej klas moze zosta¢ dodanych w
pbézniejszym terminie, obecnie jest ich pie¢ do wyboru:

Barbarzynca: Klasa Barbarzyncy polega na sianiu ogromnych zniszczen z bliska. Doskonale
radzg sobie z przetgczaniem sie miedzy roznymi typami broni i skupiajg sie gtownie na
zadawaniu obrazen fizycznych. Ich ruchy ofensywne i defensywne sg proste i potezne.

Czarodziejka: Czarodziejka jest klasg wysokiego ryzyka i wysokiej nagrody. Chociaz sg
delikatne, zadajg doskonate obrazenia od zywiotow. Jednak Czarodziejka ma problemy z
kontrolg pola bitwy we wczesnej fazie gry.

rotrzyk: kotrzyk to skradajacy sie zabodjca znany z szybkich ruchéw. W razie potrzeby moga
zmienic strategiczne potozenie w walce lub wycofac sie. Dzieki mozliwosci przetgczania
sie miedzy bronig biatg i dystansowg, takg jak sztylety, miecze i tuki, £otrzyk jest niezwykle
wszechstronny.

Nekromanta: Nekromanta jest znanym przywotywaczem, wskrzeszajgcym trupy do walkiuich
boku. Majg dostep do réznych rodzajéw broni, w tym mieczy, sztyletow, rozdzek i unikalnych
kos.

Druid: Druid posiada zdolnosci zmiany ksztattu, moze natychmiastowo zmienia¢ formy za
pomocag umiejetnosci zwigzanych z bestiami i specjalizuje sie w zakleciach ziemi i burzy.
Druidzi moga unieszkodliwiac wrogdw i miec towarzyszy, ktorzy sg automatycznie przyzywani
do pomocy w walce.
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% NECROMANCER © raurlions

The enigmatic Necromancers are custodians of the balance
between life and death. They can raise powerful undead armies
to fight for them while also wielding the powerful magics of
Bone, Shadow, and Blood.

Undead Army
’é‘ Summeon a host of undead Minions to do your
" bidding, including Skeletal Warriors, Skeletal Mages,
and the Golem,

Bone
% X Use the power of Bone magic to physically assail
¥ + enemies, Bune Skills often gain increased power

when you have large amounts of Essence.

Darkness
@ Wear down enemies over time. Darkness 5kills
: utilize Crowd Control elements so that enemies are
kept at bay while they die a slow, painful death.

Blood

4 Slphon the life from enemles with Blood magic,
which has defensive benefits while becoming more
powerful as you increase your maximum Life.

e Select @ Close

Buildy

Konstrukcje to potaczenie umiejetnosci, talentow i wyposazenia twojej postaci, ktore
tworza odrebny styl gry lub podkreslajg wrodzone mocne strony klasy. Kazda klasa ma wiele
predefiniowanych konfiguracji i chociaz nie musisz ich uzywaé¢, zaleca sie maksymalne
wykorzystanie do gry, zwtaszcza na poczatku. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna
tatwo znalez¢ w Internecie, a nawet w aplikacjach towarzyszacych.

~ L RAUTEAYU  community

ablo 4 Bullds

DiaBLc  LEVELING BARBARIAN BUILD

iiablo 4 Necromancer Builds and Guides
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DonTheCrown's Bone Spear - Leveling Build
by (=) DonTheCrown - Jun 19, 2023
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Download our free overlay to get the best bullds In your game

;C e it IE A

oAy | A Fg [Ny #53

L)
|/V &

2
2%

- RageGamingVideos Endgame Minion S -

w T fitl

" | Necromancer ( %' sl el o i l"?’} L
by (%) RageGamingVideos - Jun 16, 2023 = =

“ 3 A &0 4 I § .. \
MORE BUILDS i! "3 ‘??3 _Mﬂs "!“-a'| aﬁ_‘!}i cf}'y.l
i Kripp's Skeletal Mage Necrolord I/;‘--__ | T‘ -{I
L) e i, &) R . wal iy * . .
iR A ® A F Y B mobalytics.gg/blog/diablo-4

page 5 - breakdown the basics




KrLEUGOUE

No Title selected

L
444
= 4
Profile S 4 o L
3 - T kvt = sabas
Materials & Stats 5N A\ r-p,]
r-'!! - \}
h 2 t e f’ﬁ
SR Aackrower |, s v
894 . -
Armor i ¥ el I I
v 4,372 {-‘Z L R k\,‘g’}
s ?% A s .‘ \ [N
(31 & ) ‘
Strength s
e i a
Intelligence 142 So
r T

Willpower 205

Dexterity 3l XYY Yy AAAA AR RS AR

Ekwipunek

Podczas plagdrowania sprzetu warto znac jego jakos$¢. Zwtaszcza, ze spada w obfitosci, a miejsce
w ekwipunku jest ograniczone. Wszystkie statystyki i modyfikatory tupdw sg losowe i zalezg od
nastepujacych rzadkosci:

- Normalny (biaty): Brak modyfikatora.

- Magia(niebieski): Do 2 dodatkowych losowych afiksow.

- Rzadki(z6tty): Do b dodatkowych losowych afiksow.

- Legendarny(pomaranczowy): Do 5 dodatkowych losowych modyfikatoréw, wtym 1legendarny
afiks.

+ Unikalny (ztoty): Do 6 dodatkowych losowych afikséw, w tym 1unikalny afiks.

Bronie sg pogrupowane w rézne kategorie, z ktorych kazda ma wtasne unikalne zdolnosci
podstawowe i losowe modyfikatory. Ta roznorodnosc¢ oferuje graczom szeroki wachlarz opcji do
wyboru.

« tuki
- Kusze
- sztylety

- Toporyitopory dwureczne

- Maczugii maczugi dwureczne
- Laskiidwureczne laski

- Miecze i miecze dwureczne

- Kosyikosy dwureczne

- Rozdzki

«  Punktaki

Zbroja jest umieszczana w wyznaczonych miejscach w twoim ekwipunku: hetm, pancerz,
rekawiczki, spodnieibuty. Zbroja stuzyjako srodek obrony, zmniejszajgc otrzymywane obrazenia,
oferujac jednoczesnie rozne state i losowe modyfikatory, ktére wptywaja na statystyki gracza.

Akcesoria w postaci amuletow i pierscieni mozna rowniez umieszcza¢ w odpowiednich
gniazdach. Jedno miejsce naamulety i dwa na pierscienie. Akcesoria zapewniajg rowniez losowe
modyfikatory, ktore pomagajg graczom zwiekszac¢ ich statystyki, a nawet mogg zapewniac
umiejetnosci.
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] “woir Attack Power

2,894
W
4,372

@$ Life
u 2,067

Strength 1y
Intelligence 14@

Willpower 2@5

Dexterity

ccccc

Rzemiosto jest utatwione dzieki systemowi rzemiesiniczemu. Podczas gry bedziesz zdobywac
materiaty i odblokowywac przepisy na wykuwanie nowej broni, zbroi i akcesoriow. Materiaty
rzemieslInicze nie zajmujg miejsca w ekwipunku, wiec nie wstrzymuj sie z ich kolekcjonowaniem.

W kazdej stolicy spotkasz czterech rzemieslnikow. Kowala, Jubilera i Alchemika mozna
odblokowac, osiggajgc okreslone poziomy i wykonujgc powigzane zadania. Natomiast Okultyste
mozna odblokowac przechodzac opcjonalne lochy i zdobywajgc legendarny aspekt lub osiggajac

poziom 25 bez angazowania sie w zadne lochy.
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Okultysta: Okultysta oferuje mozliwos¢ nadrukowywania i wydobywania Aspektow na sprzecie
zapomocag Ukrytych Krysztatow i Ztota. Zajmujg sie tworzeniem Nightmare Sigil i zaklinaniem
wyposazenia.
Alchemik: Odblokuj Alchemika na poziomie 10 po ukonczeniu zadania priorytetowego. Zajmuja
sie wytwarzaniem miksturleczniczych, eliksirow i kadzidet, ktore zapewniajg premie cztonkom
druzyny.
Jubiler: Odblokuj Jubilera na poziomie 20 po ukonczeniu zadania priorytetowego. Obstuguja
Klejnoty i Akcesoria, ulepszajac je i pomagajgc w zaktadaniu i wyjmowaniu gniazd.
Kowal: Odblokuj Kowala na poziomie 10 po ukonczeniu zadania priorytetowego. Zajmuja sie
tworzeniem broni i zbroi, ulepszeniami i odzyskiem materiatéw.
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Walka

Walka w Diablo IV toczy sie w czasie rzeczywistym i jest petna akcji, z czestymi starciami i
podejmowaniem decyzji w utamku sekundy. Gracze uzywaja rotacji umiejetnoscii podstawowych
atakdéw, aby eliminowac¢ wrogéw. Atakéw wroga mozna unika¢ za pomocg mechaniki unikania,
ktora jest szczegdlnie przydatna w przypadku atakow obszarowych (AoE).

Podstawowe ataki i umiejetnosci nie wyczerpujg specjalnych wskaznikow, takich jak Furia czy
Mana, i dobrze sprawdzajg sie przeciwko tatwiejszym przeciwnikom. Konstrukcje do walki w
zwarciu opieraja sie na podstawowych atakach w celu regeneracji zasobow, podczas gdy inne
klasy stopniowo regenerujg swoje punkty zasobdw w czasie.

¥y
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JAR OF SOULS
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Available Points

- 3
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SKILL ASSIGNMENT

Refund All

Umiejetnosci i poziomowanie

Umiejetnoscito aktywne akcje wykonywane w walce poprzezreczneich wyposazenie i aktywacje.
Sg przywigzane do twojej broni, wiec upewnij sie, ze masz odpowiednig umiejetnosc¢ podczas
zmiany broni.

Umiejetnosci pasywne dziatajg podobnie, ale aktywujg sie automatycznie po odblokowaniu.

Umiejetnosciostateczne sgrzadkie i potezne, zmozliwoscigwyborujednejztrzech opcji naklase.
Majag dtugie czasy odnowienia, wymagajace strategicznego budowania postaciizarzgdzania nimi.

Plansza Paragon rozszerza personalizacje postaci poza umiejetnosci. Odblokowany na poziomie
50, rozwija sie do poziomu 100, z nowymi kafelkami odblokowywanymi przez Paragon XP. Kazda
klasa ma unikalng Plansze Startowego Paragonu, a ekspansja odbywa sie po jednym kafelku na
raz, przy uzyciu zdobytych punktow.

& 14,731,28

_.5 Strength

o5 f

2 Intelligence #

‘W Willpower Glyph Socket

§¥'{ Dexterity

SOCKETED GLY PH:
Efficacy

50,0% bonus to all Rare nodes o
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Attack Power
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Requires Level 40
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Srodowisko

Otwarty swiat Sanctuary jest podzielony na pie¢ regiondw, ktére gracze eksplorujg w miare
postepow w grze:

- Scosglen: Soczysta kraina Druidow, petna gestych lasow i przybrzeznych granic. Uwazaj na
wilkotaki i nowe rodzaje utopionych potworow.

« SucheStepy:Surowyibezlitosny,domzdesperowanychdusz, ktéreuciekajgsiedowszystkiego,
by przezy¢.

- Kedzystan: Pustynne cienie skrywajg wschodzacych kultystéw poszukujgcych mocy do
wskrzeszenia starozytnych Najwyzszych Ztych.

- Strzaskane Szczyty: odosobnione os$niezone gory, w ktérych pobozni kaptani szukajg
oswiecenia, nieswiadomi czajgcych sie pod nimi okropnosci.

- Hawezar: rojgce sie od wezy bagno zamieszkate przez wiedzmy i zelotow polujgcych na
starozytne artefakty. Badz czujny.

Godne uwagi lokalizacje

Ottarze Lilith wzmacniajg atrybuty twojej postaci, wzmacniajgc jej moc. Te specjalne obiekty sa
rozsiane po catym swiecie, schowane w réznych miejscach, ktére czesto sg dos¢ sprytnie ukryte.

W Sanktuarium twierdze to areny wyzwan, ktore wymagajg oczyszczenia przed odblokowaniem
nowych sprzedawcow, lochéw i punktow nawigacyjnych.

Lochy to prywatne lokacje, w ktérych nie spotkasz innych graczy, chyba ze sg oni w twojej
druzynie. Sg one generowane losowo i obejmujg réznorodne krajobrazy wewnetrzne i zewnetrzne
z réznymi zestawami kafelkow i wrogami. Uzywajgc Pieczeci Koszmaru, mozesz uzyskac¢ dostep
do wysokopoziomowych Lochéw Koszmaru, ktére majg zwiekszony poziom trudnosci i nagrody.
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Uwazaj na swoja bron

Bron i wyposazenie niszczejg z czasem i stajg sie bezuzyteczne, gdy ich wytrzymatosc spadnie
do zera. Jest to przyspieszane przez smier¢, ktora powoduje, ze wyposazone przedmioty traca
10% catkowitej wytrzymatosci. Aby unikngc frustracji zwigzanej z peknieciem najlepszej broni w
krytycznym momencie bitwy, pamietaj, aby naprawi¢ swoj sprzet u miejscowego kowala przed
wyruszeniem poza miasto.

Ztoto jest tanie

Ztoto jest obfite w Diablo V. Materiaty jednak nie! Zamiast sprzedawac bron i sprzet, ktére
znajdziesz podczas swojej przygody, lepiej je rozmontowac. Demontaz rozktada sprzet na czesci
sktadowe, ktére mozna wykorzysta¢ do ulepszenia lub wytworzenia mocniejszego sprzetu.
Poniewaz gra koncowa w duzym stopniu koncentruje sie na rzemiosle, wczesne rozpoczecie tego
procesu daje duzg przewage.

Gromadz swoje klejnoty

Klejnoty to cenne ulepszenia, ktore mozna wktada¢ do gniazd w bronii sprzecie. Aby zaoszczedzic¢
miejsce w ekwipunku, zaleca sie przechowywanie klejnotéw w schowku, dopoki nie bedziesz
gotowy do optymalizacji swojego sprzetu. Kiedy nadejdzie czas, odzyskaj je, aby uwolni¢ ich moc
i zyskac¢ znaczng przewage w swoich przygodach.
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WNIOSEK

Diablo IV moze nie jest najbardziej innowacyjng
grg ARPG, ale z pewnoscig jest jedng z najbardziej
dopracowanych i dobrze wykonanych. Ptynny projekt
progresji wraz z satysfakcjonujacg walka sprawiaja,
ze naprawde trudno jest odtozy¢, gdy juz sie zacznie.
Z pewnoscig warto czeka¢ i dobrze sie bawic!
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