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CZYM JEST?

_x

Dragon's Dogma 2 to trzecioosobowa gra akcji RPG (gra RPG) i dtugo oczekiwana
kontynuacja popularnej gry Dragon’s Dogma z 2012 roku. Opracowana i opublikowana
przez Capcom, weteranow stojgcych za takimi tytutami jak Resident Evil i Devil May Cry,
zostata wydana w 2024 roku na PlayStation 5, Windows i Xbox Series X/S.

Ta gra RPG akcji o tematyce fantasy rzuca graczy w rozlegty, otwarty Swiat, 4 razy wiekszy niz
oryginat. Gracze personalizujg swojego Powstanca, bohatera wybranego przez smoka, i wyruszajg
na eksploracje Swiata, radzgc sobie w skomplikowanym konflikcie geopolitycznym.
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PODSTAWY GRY

Lad

Mechanika
+

Dragon’s Dogma 2 opiera sie na szczegétowym systemie dostosowywania postaci znanym ze
swojeqgo poprzednika, oferujac jeszcze wiekszg gtebie. Proces ten sktada sie z 2 faz. Stworzenie
Powstancow (postaci gracza)i Gtéwnego Pionka(towarzysza Al). W przeciwienstwie do pierwszej
czesci, osobowosc¢ gtéwnego pionka ksztattuje sie na podstawie jego wygladu, a wybory
dokonywane podczas tworzenia postaci bedg w subtelny sposob wptywac na jej zachowanie w
grze, dodajac kolejny poziom personalizacji.

Gracze moga wybiera¢ sposrdod 2 ras:
Cztowiek: Wracajgc do oryginatu, gracze mogg stworzy¢ ludzkiego Powstania z
niespotykanymdotad poziomem szczegotowosci. Menutworzenia postaci pozwalanaszerokie
dostosowywanie rysow twarzy, oferujgc szerszg game spersonalizowanych postaci ludzkich.
Beastren: Nowa grywalna rasa, Beastren przypominajg humanoidalne koty. Zainspirowani
roznymi rasami kotéw, twaorcy zapewniajg bogaty wybor wzorow i kolorow, aby zaspokoic
potrzeby graczy poszukujgcych wyjatkowej estetyki.

Kiedy juz ustalisz wyglad swojej postaci, mozesz wroécic do gtownego menu Kreatora Postaci, aby
przejsc do dalszych opcji dostosowywania.
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Profesje to wyspecjalizowane klasy, ktére definiujg styl walki. Kazde powotanie moze poszczycic
sie unikalnym arsenatem broni, umiejetnosci i poteznych ulepszen pozwalajgcych pokonywac
Wrogow.

Gra zacheca do eksperymentowania, umozliwiajgc graczom odblokowywanie nowych profesji w
trakcie podrozy. Te zaawansowane klasy oferujg dostep do jeszcze potezniejszych umiejetnosci.
Gracze mogaspecjalizowac sie wjednej profesji, doskonalgcjejzawitosci, lub dowolnie przetagczac
sie miedzy nimi.

Opanowanie profesji wymaga walki z trudnymi wrogami i wykonywania zadan, aby zdobywac
punkty dyscypliny (DCP), aby odblokowac¢ umiejetnosci broni, umiejetnosci podstawowe i potezne
ulepszenia w gildiach profes;ji. Ulepszen tych, gdy sie ich nauczysz, mozna uzywac we wszystkich
profesjach. Podstawowe profesje sg tatwo dostepne, podczas gdy inne majg okreslone
wymagania do odblokowania. Zawod mozna zmieni¢ w dowolnym momencie za posrednictwem
Gildii Zawodow za niewielkg optatg DCP.

Potgczenia Poczgtkowe:
Wojownik: Mistrzwalkiwreczzbronigjednoreczngitarcza, wyrozniajgcy sie w walce wzwarciu
i obronie.
rucznik: Specjalista od strzelania dystansowego z tukiem, idealny do pokonywania wrogow z
daleka.
Ztodziej: Zwinna i szybka klasa walczaca w zwarciu ze sztyletami oraz umiejetnosciami
przydatnymi do ukrywania sie, kradziezy i kontroli ttumu.
Mag: Rzucajgcy magie dystansowg z laska, oferuje zaklecia wspierajgce i ataki zadajgce
obrazenia od zywiotow (wymaga czasu rzucania zaklec).
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Zaawansowane Powotania:
Wojownik: niszczycielski uzytkownik broni dwurecznej, dzierzacy wielkie miecze i mtoty,
wykonujgcy powolne, ale potezne ataki.
Czarnoksieznik: Potezny rzucajgcy magie dystansowg z archiwistg. Czary zadajgce duze
obrazenia wymagajg wytrzymatoscii czasu rzucania.

Powotania Hybrydowe:
rucznik Magiczny: Zadaje obrazenia dystansowe z magicznymi tukami i umiejetnosciami
pomagajgcymi sojusznikom, uzywa zywiotow i wyniszczajgcych strzat.
Mistyczna Wtocznia: Uzywa dwusiecznych Duoswtéczni do atakow siecznych/pchajgcych,
uzywa takze magii do kontroli i mobilnosci wroga.
Trickster: Uzywa Kadzielnicy do iluzji i bomb dymnych, zaktoca spokoj wrogow i tworzy
przewage taktyczna.
Wojownik: Najlepszy specjalista od wszystkiego, moze zmieniac bron i profesje w locie, aby
uzyskac réznorodne kombinacje umiejetnosci.

Umiejetnosciobejmujg zaréwno technikiaktywne, jak i premie pasywne. Umiejetnosciuczeniasie
pozwalajg graczowi dostosowac Arisena do wtasnego stylu gry. Cho¢ poszczegolne Umiejetnosci
roznig sie w zaleznosci od profes;ji, niektére majg podobne funkcjonalnosci. Istniejg 3 gtéwne
kategorie Umiejetnosci:

Umiejetnosci Broni: Umiejetnosci zalezne od profesji (nawet w przypadku wspolnej broni,
dostep moze sie rézni¢). Aktywowane za pomoca dedykowanego przycisku umiejetnosci
broni.

Umiejetnosci Podstawowe: Umiejetnosci zalezne od broni, ktérych moze uzywac¢ kazda
profesja dzierzgca te bron. Wykonywane poprzez okreslone kombinacje przyciskow lekkiego/
ciezkiego ataku lub nawet kontroli ruchu.

Ulepszenia: Wzmocnienia cech pasywnych uzyskiwane poprzez awansowanie okreslonej
profesji. Po odblokowaniu tych ulepszen mozna uzywac niezaleznie od aktualnej profesiji.
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Gracze moga zmieniac profesje w dowolnym momencie, a ich statystyki dostosowujg sie do tego,
co pozwala na opanowanie roznych stylow walki. Zdobywanie poziomow w ramach okreslonej
profesji wptywa na to, ktore statystyki zostang zwiekszone. Te statystyki, w potaczeniu z
wartosciami broni i pancerza, okreslajg rzeczywistg moc twojego sprzetu.

Zdrowie: Suma punktow zdrowia, jakie posiada postac.

Wytrzymatosc: Potrzebna do dziatan takich jak atakowanie lub rzucanie zaklec.
Sita: Obrazenia fizyczne, jakie moze zadac postac.

Obrona: Obrazenia fizyczne, jakie postac moze wytrzymac.

Magia: Obrazenia zadawane przez zaklecia i moce magiczne.

Obrona Przed Magia: Obrazenia magiczne, ktérym posta¢ moze sie oprzec.

Sita Ciecia: Obrazenia zadawane bronig tngca.

Odpornosc na Ciecie: Obrazenia sieczne, jakie postac moze wytrzymac.

Sita Uderzenia: Obrazenia zadawane przez bron uderzajgca.

Odpornosc na Uderzenie: Obrazenia uderzajgce, jakie posta¢ moze wytrzymac.
Sita Powalenia: Skutecznosc¢ atakow powalenia.

Odpornosc na Powalenie: Zdolno$¢ do przeciwstawienia sie atakom powalonym.
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Pionki to istoty z innych Swiatdw, ktére pomagajg Powstancom w ich przygodach. Istniejg 2 typy:

Gtowne Pionki: Przywotywane z Riftstone na poczatku gry, gtéwne pionki sg najbardziej
zaufanym sojusznikiem gracza, zdobywajgc wraz z nimi poziomy i rangi powotania.

Pionki Wsparcia: Istoty te mogg przypominac ludzi lub Bestie. Zatrudnieni w Krysztatach
Szczeliny pomagajg w walce, dzielg sie wiedzg i petnig role przewodnikéw. W dowolnym
momencie mozna zatrudni¢ maksymalnie 2 pionki wsparcia.

Pionki majg specjalizacje i sktonnosci, ktore zwiekszajg ich zdolnosci i zachowanie. Specjalizacje
tounikalne cechy, ktéreumozliwiajgpionkomwykonywanie czynnosciniezaleznie od Powstancow,
takich jak uzywanie srodkéw leczniczych, zaznaczanie materiatow na mapie, przesuwanie
przedmiotow i nie tylko. Kazdy Pion moze miec jednoczesnie 1 specjalizacje, co pozwala na
posiadanie maksymalnie 3 roznych specjalizacji w druzynie sktadajgcej sie z Pionka Gtéwnego
i 2 Pionkow Wsparcia. Sktonnosci wptywajg na to, jak pionki zachowujg sie, reagujg i mowia.
Nachylenie gtownego pionka jest ustalane podczas tworzenia, natomiast pionki pomocnicze
majg wtasne nachylenie:

Spokoj: PionkizNastawieniem Spokoju priorytetowo traktujg przetrwanie w walce, utrzymujac
swoje stadaw porzadkuiunikajgc krzywd, dzieki czemu dobrze nadajg sie do rol dystansowych
lub defensywnych.

Zyczliwe: Pionki zyczliwe traktujg priorytetowo wspieranie sojusznikéw w walce, czesto
wykorzystujgc magie leczacag i wzmacniajgcg. Ta sktonnosc jest szczegolnie korzystna dla
Pionow Magow posiadajgcych umiejetnosci wspierajace.

Proste: Proste Pionki to ciekawscy odkrywcy, ktorzy lubig zbiera¢ przedmioty i dzieli¢ sie
odkryciami, wzbogacajgc w ten sposob eksploracje druzyny.

Prostota: Prostota Pionkisgodwazneiskupione nawalce, atakujgwrogow z petngsitgiokazujg
sie bardzo skuteczne w rolach ofensywnych ze wzgledu na ich smiaty i nieprzewidywalny
charakter.

page 7 - breakdown the basics



Gra oferuje réznorodng game elementow zbroi, z ktorych kazdy zapewnia ochrone okreslonych
czesci ciata postaci. Niektore typy Zbroi sg ograniczone do okreslonych profes;ji:

Ciezka Zbroja: Noszona gtownie przez ,czerwone” profesje, takie jak Wojownicy, Wojownicy i
Mistyczne Wtocznie. Heavy metal Armor stawia obrone nad obrong przed magia.

Sredni Pancerz: Dostosowany do ,zéttych” profesji, takich jak tucznicy, ztodzieje i tucznicy
magiczni. Sredni skérzany pancerz zapewnia réwnowage pomiedzy Obrongi Obrong Magiczna.
Lekka Zbroja: Nadaje sie do ,niebieskich” profes;ji, takich jak magowie, czarownicy i magiczni
tucznicy. Zbroja z lekkiego materiatu ktadzie nacisk na obrone magiczng nad obrone.

Elementy zbroi posiadajg zestaw statystyk, ktore dyktujg ich skutecznosc, w tym obrone fizyczng
i magiczng, odpornosci, site oszotomienia i powalenia, a takze obrazenia od zywiotdéw lub
ostabienia, ktére mogg zadac.

Obrona

Obrona Magii

Odpornosc na Przeciecie
Odpornosc¢ na Uderzenia
Odpornos¢ na Ogtuszenie (Ukryty)
Odpornosc na Powalenie

Obrona Zywiotow

Odpornosc na Ostabienie

Waga
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Elementy Zbroi:
Pancerz na Gtowe: Obejmuje hetmy, czapki, kaptury, diadem, maski i okulary, zmieniajgce
wyglad postaci, zapewniajgc jednoczesnie ochrone.
Pancerz Kuloodporny: Obejmuje napiersniki, koszule, ptaszcze, szaty, spddnice i paski,
zmieniajgce wyglad postaci, oferujgc jednoczesnie obrone.
Zbroja na Nogi: Sktada sie z butéw, nagolennikow, nogawek, kiltow i spodni, ktére zmieniajg
wyglad postaci, zapewniajgc jednoczesnie ochrone.
Ptaszcze: Ptaszcze zaktadane sg na plecy lub szyje postaci i zapewniajg wtasciwosci obronne
oraz odpornosc. Wystepujg w roznych formach, takich jak peleryny i szaliki, zmieniajgc wyglad
postaci.
Pierscienie: Akcesoria, ktére mozna wyposazy¢, ktore zapewniajg bonusy i efekty specjalne
statystykom Powstancow, poczawszy od zwiekszenia sity i obrony przed magig, po odpornosc¢
nazywioty i ostabienie. Pierscieni mozna uzywac¢ w dowolnej profesiji.
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Bronie

W Dragon’s Dogma 2 czeka na Ciebie szeroki wachlarz broni, od poteznych mieczy i tarcz po
potezne tuki, sztylety i laski. Kazda bron zwieksza mozliwosci ofensywne, czesto nasycone
obrazeniami od zywiotow i ostabieniami.

Bron posiada zestaw statystyk okreslajgcych jej skutecznosc¢, obejmujacy obrazenia fizyczne i
magiczne, charakter tngcy lub tepy, site oszotomienia i powalenia oraz obrazenia od zywiotow
lub ostabienie, jakie moze zadac. R6zne kategorie broni traktujg priorytetowo rozne aspekty tych
statystyk.

« Wytrzymatosc

+ Magia

- SitaCiecia

- Sita Uderzenia

« Moc Oszatamiajgca
- Moc Powalania

- Pierwiastkowy

- Sita Ostabienia

- Waga
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Gra wprowadza 12 typow broni, kazdy dostosowany do konkretnych profesji i powigzany z
odpowiednimi Umiejetnosciami Broni:

- Miecze: Jednoreczna bron sieczna dla wojownikéw, zwiekszajgca site, site ciecia i site
powalania.

- Mtoty: Jednoreczna bron uderzajgca dla wojownikéw, zwiekszajgca statystyki ofensywne,
takie jak sita, magia, sita uderzeniai sita powalenia.

- Tarcze: Sprzet obronny dla wojownikow, zapewniajgcy ochrone przed atakami wroga.

< fuki: Bron dystansowa dla tucznikow, zwiekszajgca site ataku, site uderzeniai site powalenia.

- Sztylety: Podwdjna bron o ostrym ostrzu dla Ztodziei, zwiekszajgca site ataku, site cieciai site
powalenia.

- Laski: Bron magdéw umozliwiajgca potezne zaklecia, zwiekszajgca site, site uderzeniai magie.

- Wielkie Miecze: Potezna bron dwureczna dla wojownikdéw, drastycznie zwiekszajgca site, site
ciecia i site powalania.

- Wielkie Mtoty: Potezna bron dwureczna dla Wojownikéw, zwiekszajgca Site, Magie, Site
Uderzeniai oferujgca zwiekszong Site Powalenia.

- Archistaves: Bron rzucajgca zaklecia dla Czarownikdéw, wzmacniajgca moc poteznych zaklec.

- Duospears: Szybka bron obosieczna dla Mystic Spearhands, wzmacniajgca statystyki
ofensywne, takie jak sita, sita magiczna, sita powalenia, zywiot i ostabienia.

« Magiczne tuki: Potezna bron dystansowa dla tucznikéw magicznych, zwiekszajgca site magii,
site uderzeniai site powalenia.

- Kadzielnice: Bron dymigca dla Oszustow, wyzwalajgca iluzje dezorientujgce wrogow, ktérej
skutecznosc jest powigzana z Sitg i Magia.
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Rzeczy

W swiecie gry moznaznalez¢ rozne przedmioty, ktore mozna zdobyc¢. Przedmioty te moznazdoby¢
poprzez zrzuty wrogow, odkrycie skrzyn, ukonczenie zadan, wytwarzanie i nie tylko. Gracze
muszg madrze zarzgdzac¢ swoim ekwipunkiem, poniewaz zarowno przedmioty, jak i wyposazenie
zwiekszajg wage, wptywajac na predkosc i zuzycie wytrzymatosci podczas podrozy i walki.

Srodki Lecznicze: Niezbedne przedmioty, ktore przywracajg zdrowie, wytrzymatos$é i tagodza
ostabienia, odgrywajgc kluczowg role w przetrwaniu.

Implementacje: Specjalistyczny sprzet pomagajgcygraczomw okreslonychrolach, utatwiajgcy
postep i poruszanie sie po Swiecie gry.

Materiaty: Przedmioty uzywane do ulepszaniaiulepszania broniizbroi, wptywajgce na 0golng
skutecznos$c¢ bojowa gracza.

Przedmioty Wartosciowe: Przedmioty zwigzane z zadaniami, ktére mozna przerobi¢ na
duplikaty, pomagajgc w ukonczeniu zadan i potencjalnie oszukujgc innych.

Rzemiosto

Crafting polega na taczeniu 2 przedmiotdéw w celu stworzenia nowego, korzystnego produktu.
Te kreacje obejmujg silne srodki lecznicze, ktore przywracajg zdrowie, wytrzymatosc i leczg
wiekszos¢ ostabien. Dostep do rzemiosta mozna uzyska¢ w dowolnym momencie poprzez
menu gtowne, wykorzystujgc materiaty z ekwipunku druzyny, w tym te posiadane przez Pionki.
Dostepne sg 2 tryby:

Eksperyment: Pozwala graczom tgczy¢ dowolne 2 materiaty w celu odkrycia potencjalnych
wynikow. Wczesniejuzyte kombinacje przedstawiajggotowy produkt w celachinformacyjnych.
Uzyj Przepisu: Umozliwia graczom wybranie wczesniej wytworzonego produktu i materiatdéw,
ktore zostang wykorzystane do jego wytworzenia. Jednoczesnie mozna uzywac tylko 2
materiatow, ktére po uzyciu sg zuzywane przez gracza.
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Walka

Walka jest prosta, z 4 umiejetnosciami oraz podstawowymi i ciezkimi atakami dla wiekszosci
profesji. Zarzadzanie wytrzymatoscig ma kluczowe znaczenie, poniewaz zuzywa jg wiekszosc¢
umiejetnosci. Gracze mogg wydawacC polecenia pionkom podczas walki, wykorzystujgc
polecenie ,Pomoc” w celu uzyskania pomocy, leczenia lub powrotu do zdrowia po efektach
statusu. Srodowisko gry odgrywa znaczaca role w walce, a réznorodne regiony oferujg unikalne
mozliwosci taktyczne. Zwracanie uwagi na otoczenie, na przyktad wspinanie sie na wzniesienia
lub wykorzystywanie zagrozen srodowiskowych, moze odwrdécic losy bitwy.

Wskaznik strat reprezentuje chwilowo utracone zdrowie, ktére mozna w petni przywrocic jedynie
poprzez odpoczynek w gospodach lub na kempingach. Smieré w walce powoduje wyczerpanie
maksymalnego zdrowia, co zaleca ostroznosc¢ przy wyborze momentu natarcia do przodu lub
wycofania sie. Wakestones oferujg opcje petnego przywroécenia zdrowia, ale sg rzadkie i najlepiej
zachowac je na krytyczne momenty.

Uszkodzenia dzielg sie na 2 gtéwne grupy. Na rodzaj obrazen wptywajg rozne czynniki, takie jak
wyposazenie, umiejetnosci i tymczasowe wzmocnienia. Zaréwno gracze, jak i wrogowie mogag
powodowac nietypowe efekty statusu, ktore mogg zmieni¢ lub zada¢ dodatkowe obrazenia.

Obrazenia Fizyczne:
- Obrazenia Sity (Fizycznej)
« Uszkodzenia Uderzeniowe
« Obrazenia Tngce

Uszkodzenia Zywiotow:
« Obrazenia Magiczne
« Obrazenia od Ognia

< Uszkodzenie Lodu

« Uszkodzenie Pioruna
- Swieta Szkoda

- Ciemne Obrazenia

page 13 - breakdown the basics



page 14 - breakdown the basics



Srodowisko

Akcja Dragon’s Dogma 2 rozgrywa sie w nowych regionach Vermund i Battahl, a nie na wyspie
Gransys z pierwszej czesci gry. Czas ptynie nieprzerwanie, prowadzgc do nadejscia zmroku,
ktory przynosi ciemnosc i zwiekszone niebezpieczenstwo. Kempingi oferujg schronienie w nocy,
zapewniajgc mozliwosc ztagodzenia zmeczenia i oferujgc unikalne zadania oraz interakcje z NPC
(postaciami niezaleznymi).

Regiony

Vermund: Vermund to krolestwo rzgdzone przez krélewska linie ludzi, z ktérej kazde pokolenie
rodzi jednego Sovrana. Sovran, zawsze Powstaniec, ktory zabit Smoka, zostaje wtadcg narodu,
kontynuujgc cykl widoczny w catej serii Dragon’s Dogma. Jednak prawdziwa natura tego cyklu
moze by¢ bardziej ztozona, niz sie wydaje.

Battahl: Battahl to narod zatozony przez Bestie, nowg rase wprowadzong w Dragon’s Dogma 2.
Bestie to humanoidy o cechach przypominajgcych bestie, przypominajgce przede wszystkim
koty. Sg znani ze swojej zaciektosci i sprawnosci bojowej. Gtéwny konflikt w Battahl dotyczy
cesarzowej Bestii, Nadinii, ktorg gracze prawdopodobnie spotkajg, zagtebiajgc sie w fabute gry.
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Podroz

Gra udostepnia graczom 2 metody szybkiej podrozy:

Wozy Wotowe: Transportujg cie do odlegtych miejsc, oszczedzajgc czas podczas dtugich
podrozy. Mozna je jednak atakowac i niszczyc¢, co czyni je nieco zawodnymi. Mogg rowniez
podrzucic Cie w potowie trasy, co moze byc¢ korzystne w zaleznosci od miejsca docelowego.
Ferrystones: Te przedmioty o ograniczonym uzyciu teleportujg cie do dowolnego miejsca
z Portkrysztatem. Poczatkowo tylko w kilku miejscach znajdujg sie Portkrysztaty, ale w
miare postepdw mozesz je znalez¢ i umiescic. Portkrysztaty mozna przenosic, co zapewnia
elastycznosc¢ w ustalaniu punktow podrozy.
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PORADY & TRIKI

Nie marnuj nie chciej

Zachowaj swiezosSc¢ zywnosci, przechowujgc w gospodach tatwo psujgce sie produkty, takie jak
surowe mieso, zywnosc¢ i rosliny. Dzieki temu nie zepsujg sie i zachowajg swojg uzytecznosc¢ na
pozniej, kiedy bedg potrzebne.

Trafienia krytyczne

Zawsze celuj w stabe punkty, aby zmaksymalizowacC obrazenia. £ucznicy powinni celowac w
wrazliwe obszary zdystansu. Zdrugiej strony Ztodzieje i Wojownicy mogg sie wspinac, aby dotrzec¢
do tych stabych punktow i zaatakowac je podczas walki wrecz.

Towarzysze broni

Podczas walki zwracaj uwage na swoje pionki. Pamietajg stabosci wroga z poprzednich bitew i

wezwag ich na pomoc. Te cenne informacje mogg pomoc w opracowaniu strategii i skutecznym
wykorzystaniu stabych punktéw wroga.
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WNIOSEK

Dragon’s Dogma 2 to wciggajgca gra RPG akcji, ktora ozywia
najlepsze aspekty swojej poprzedniczki z 2012 roku, oferujgc
dynamiczny Swiat i doskonatg walke wzbogacong przez
ztozony system fizyki. Cho¢ ma pewne problemy, gra pozostaje
satysfakcjonujgca dla tych, ktorzy chcg zaakceptowac jej
dziwactwa. Ogromny, otwarty swiat i sprytny projekt zadan
W potgczeniu z niezachwiang pewnoscig w jego wyjatkowe
podejsciesprawiajg,zejesttowyjagtkowedoswiadczenie.Dragon’s
Dogma 2 po mistrzowsku splata swojg magie, umacniajgc swoje
miejsce jako zapadajgcaw pamiec¢iodwazna pozycjaw gatunku.

page 18 - tips and tricks




