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Final Fantasy XVI: The Rising Tide to drugi i ostatni dodatek DLC do 16. gtownej czesci
stynnej serii gier Final Fantasy. Wydany w kwietniu 2024 roku na Playstation 5 DLC byto
wyrezyserowane przez Takeo Kujiraoka, znanego ze swojej pracy nad grg Final Fantasy
XIII.

DLC odpowiada na nurtujgce pytania dotyczace Lewiatana Zagubionego, wprowadzajgc do gry
nowy obszar, zadanie gtéwne i zadania poboczne. Wraz z Lewiatanem jako nowym Eikonem, DLC
oferuje Clive'owi nowe umiejetnosci, nowy rozlegty region do eksploracji i wymagajgcy tryb gry
koncowej. Dodatkowo wypuszczono tatke zapewniajgcg nowe funkcje i poprawiajgca jakosc zycia.
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PODSTAWY GRY

Akcja nowego dodatku DLC rozgrywa sie przed zakonczeniem Final Fantasy XVI i rozpoczyna
sie od nieoznakowanego listu przybywajgceqgo do kryjowki z prosbg o uratowanie Dominanta
Lewiatana, dawno zaginionego Eikona Wody. Clive i jego towarzysze wyruszajg do ukrytej krainy
Mysidia, odkrywajgc tragiczng historie zapomnianego ludu.

e

Lad

Mechanika
+

Po ukonczeniu gtownego watku fabularnego The Rising Tide gracze odblokowujg Brame Kairos,
nowy tryb oferujgcy jedne z najtrudniejszych bitew w grze. W tym trybie gracze musza kolejno
przejsc¢ 20 poziomow.

Gracze zmierzg sie z falami wrogdw, zdobywajgc nagrody za pierwsze i kolejne zdobycie
kazdego Kregu. W Kregach napotkasz sie zarbwno na naziemnych jak i powietrznych wrogow,
a co pie¢ poziomow bedziesz sie musiat zmierzyc¢ z bossem, z ciezszym bossem czekajgcym na
Kregu dwudziestym. W tym trybie roguelike Zablokowane sg poziomy postaci i sprzet, co ma
zapewnic graczom uczciwe wyzwanie. Mikstury rowniez nie sg dozwolone, ale Torgal zapewnia
leczenie podczas walk, a gracze odzyskujg czes¢ HP pomiedzy Kregami, co wymaga starannego
zarzagdzania swoim zdrowiem.
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Przed kazdym Kregiem w Bramie Kairos gracze mogg sie przygotowac, kupujagc Wzmocnienia
(Enhancements)itaski(Boons)oraz dostosowujgc swoje Umiejetnosci. Gracze zdobywajg punkty

po zdobyciu kazdego kregu, co pozwala im na zakup ulepszen i zwiekszenie swojej efektywnosci
bojowej.

Wzmochnienia (Enhancements): Trwate ulepszenia, takie jak zwiekszone HP i obrazenia od
ataku oraz zwiekszone obrazenia Umiejetnosci Eikon, ktore utrzymujg sie w Kregach, ale
resetujg sie po smierci lub wyjsciu.

taski(Boons): Tymczasowe ulepszenia, takie jak poprawionaregeneracjazdrowiaizwiekszone
punkty, zmniejszajgce trudnosc walk.

Chociaz poziom i wyposazenie gracza sg zablokowane, jego Zdolnosci Eikoniczne nie sg. Gracze
mogg wybrac¢ dowolne 3 Eikony wraz ze zdolnosciami.
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Final Fantasy XVIodchodziod tradycyjnejwalkiturowejcharakterystycznejdlatejserii, przyjmujac
format RPG prawdziwej akcji, ktory zapewnia ciggte, szybkie starcia bojowe. W przeciwienstwie
do poprzednich gier, w ktérych gracze zazwyczaj kontrolujg wielu cztonkéow druzyny, gracze
majg kontrole tylko nad gtownym bohaterem, Clive'em Rosfieldem. Gra spotkata sie z krytyka
ze wzgledu na trudnosc¢ walki, co doprowadzito do dodania w tym DLC bardzo trudnych walk z
bossami.

WwalcezlLewiatanem Clive przeksztatcasie wlfrita, eliminujgc potrzebe wybieraniaumiejetnosci
Eikona. Walka sktada sie z 4 faz, a ataki Lewiatana stajg sie coraz bardziej ztozone. Niezbedne
sg precyzyjne uniki i podstawowe ataki kombinowane. Aby pokona¢ Chronometrazyste, gracze
muszg pokonac 3 coraz trudniejsze fazy bitwy. Tak jak poprzednio, Clive przeksztatca sie w Ifrita.
Sedzia Czasu, odziany w czarng zbroje rycerska, postuguje sie roznymirodzajami broni, takimi jak
miecz, mtotiwtdcznia, co czyni go wszechstronnym przeciwnikiem zaréwno w walce na bliski, jak
i na daleki dystans. We wszystkich fazach gracze muszg ostroznie zarzgdzac uzywaniem mikstur,
korzystac z Przetamania Limitu, aby uzupetniac¢ zdrowie i zmniejsza¢ wskaznik ogtuszenia, aby
zapobiec atakom Timekeepera.

Nowe DLC wprowadza nowe rodzaje wrogdw, ktorzy rzucajg wyzwanie graczom. Znajomi
wrogowie, tacy jak Tonberries, powracajg, ale z grozniejszym i bardziej ztowrogim wygladem.
Gracze zmierzg sie takze z krélem Tonberry, poteznym olbrzymem dzierzacym potezny miecz.
Do nowych typow wrogdw z ktérymi mozna sie zmierzy¢ wliczajg sie takze Wilki Potnocy, Wiry i
Putapki Podstepnych Wilkow.
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Eikony to potezne istoty znane w poprzednich grach jako Przyzwania. Budza sie w Dominantach
i zapewniajg ogromng moc za odpowiednig cene. Historia Clive'a Rosfielda kreci sie wokdt tych
Eikonow iich zdolnosci. W DLC The Rising Tide Clive bedzie mdgt odblokowac dwdch nowych.

Lewiatan

Zdolnosci:
Potop: Jedna z pierwszych umiejetnosci Eikona odblokowanych wraz z Lewiatanem. Potop
dziata jak karabin maszynowy, zadajgc srednie obrazenia, ale doskonale radzgc sobie z
ogtuszaniem wrogow.
tza Otchtani: Ta dwuetapowa umiejetnos¢ taduje sie, a nastepnie uwalnia zapore wody
celujgcy w pobliskich wrogdéw. Uderzenie moze ogtuszy¢ mniejszych.
Cross Swell: Gtéwne zastosowanie tego ataku to gromadzenie rozproszonych wrogow w linii
w celu zwiekszenia skutecznosci dalszych atakow. Ostatni wybuch w centrum zadaje znaczne
obrazenia. Ma krotki czas odnowienia, dzieki czemu mozna go uzy¢ wielokrotnie w krotkich
odstepach czasu.
Tsunami: Najwieksza umiejetnosc¢ Lewiatana, Tsunami, ma duzy zasieg, dzieki czemu jest
skuteczna przeciwko rozproszonym grupom wroga. Zadaje ogromne obrazenia, wypetnia limit
przetamania oraz konsoliduje i odrzuca wrogdéw. Cho¢ kosztowny w punktach umiejetnosci,
jest bardzo cenny w walkach DLC.

Wyczyn:
Krzyk Weza: Eikoniczny Wyczyn Lewiatana przeksztatcalewe ramie Clive'aw weza, zmieniajgc
jego podstawowy atak w shotgun’owy wybuch wody. Tego ataku dystansowego mozna uzywac
przez dowolny czas, a obrazenia zalezg od liczby wybuchow wody uderzajgcych we wroga.
Wieksi wrogowie otrzymujg wiecej obrazen, a szybkie przetadowanie i nieskonczona amunicja
sprawiajg, ze idealnie nadaje sie do walki z grupami matych wrogow.
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Ultima

Zdolnosci:
Prozelityzm: Wysyta strumien boskiej energii, ktéra zadaje obrazenia wszystkim wrogom na
swojej drodze i moze zostac¢ uzyta w powietrzu. Ta umiejetnosc jest jedng z pierwszych, jakie
Clive otrzymuje, utatwiajgc wycelowanie i trafienie wielu wrogéw, w tym tych znajdujgcych
sie w powietrzu. Dostarcza uzyteczny atak dystansowy, podrzuca mniejszych wrogow w celu
wykonania kolejnych kombinacji, a takze ma duzy zasieg i znaczny dystans.
Dominium: Emituje eteryczng fale uderzeniowg we wszystkich kierunkach, po ktérej nadcigga
8 magicznych ostrzy, ktore przebijajg niebiosa, zadajgc znaczne obrazeniarozproszonejgrupie
Wrogow.
Gtos Boga: Przywotuje promien czystego eteru z niebios, ktorego mozna uzywac w powietrzu.
Clive przeksztatca sie w promien energii, ktéra pozwala mu poruszac sie i uderza¢ wrogéw,
bedac jednoczesnie chronionym przed atakami. Ta umiejetnosc¢ tapie mniejszych wrogdéw, ma
krotki czas rzucania i moze by¢ uzywana wielokrotnie ze wzgledu na krotki czas odnowienia.
Ostateczny Upadek: Najwyzsza umiejetnosc¢ Ultimy, ktéra przycigga mniejszych wrogow i
przyttacza ich potezng eksplozjg eteru. Ta umiejetno$¢ ma duzy obszar dziatania, przycigga
wrogow, zadajgc maksymalne obrazenia i pozostawia ocalatych bliskich $mierci. Ma dtuzszy
czas odnowienia i czas rzucania, podczas ktorego Clive jest podatny na ataki.

Wyczyn:
Whniebowstgpienie: Clive wykorzystuje moc Ultimy, zyskujac skrzydta oraz zdolno$¢ unoszenia
sie i szybkiego poruszania sie po polu bitwy. Zwieksza to jego Unik do Mrugniecia, zwieksza
zasieg i obrazenia jego podstawowych atakéw oraz pozwala mu wystrzeli¢ szybka serie kul
energii za pomocag przycisku Trojkat/Y.
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Ekwipunek

DLC wprowadza nowe elementy wyposazenia dla graczy, w tym 4 bronie, 2 pasy, 2 rodzaje
zarekawia i mnostwo akcesoriow wzmacniajgcych zdolnosci Eikoniczne Clive'a.

Bron:

Curtana: Miecz dostepny w menu Przedmiotéw do wykorzystania po zakupie DLC.

Uderzenie Przyptywu: Miecz, ktory moznawytworzy¢ po odblokowaniuzdolnosci Eikonicznych
Lewiatana.

N6z Tonberry: Do wytworzenia po pokonaniu minibossa Master Tonberry.

Grzech Pierworodny: Wytworzony przy uzyciu materiatu rzemieslniczego Opportunity
zdobytego w trybie Bramy Kairos.

Zbroja:

Pasek Minwu(Pas): Pas, ktory mozna kupi¢ w sklepie Haven po ukohczeniu W Pogoniza Wiedza.
Pierscien na Ramie Minwu (zarekawnik): Mozna go kupi¢ w sklepie Haven po ukonczeniu W
Pogoni za Wiedza.

Pas Eludium (Pas): Wytworzony po ukohczeniu gtéwnej historii.

Eludium Wristlets (Vambrace): Wytworzone po ukonczeniu gtéwnego watku fabularnego The
Rising Tide.
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Akcesoria

Odbicie Ognia: Wzmacnia Przesuniecie Feniksa, zwiekszajgc predkos¢ i dystans.

Odbicie Wiatru: WzmacniaZabojczy Uscisk Garudy poprzezzwiekszenie zasieqguipodniesienia.
Odbicie Btyskawicy: Zwieksza Sprawiedliwos¢ Mrugniecia Ramuha poprzez dalsze
spowolnienie czasu i zwiekszenie predkosci namierzania celu.

Odbicie Ziemi: Wzmacnia Blok Titanica Tytana, umozliwiajgc blokowanie ataku od tytu i
przywracajgc HP.

Odbicie Lodu: Wzmacnia Zimne Uderzenie Shivy, zwiekszajgc czas trwania lodowego sladu i
okno wejsciowe Wiecznej zmarzliny.

Odbicie Ciemnosci: Wzmacnia Ramie Ciemnosci 0Odyna, zwiekszajgc obszar dziatania
Zantetsukena i wykonanie regeneracji.

Wola Wody: Zwieksza obrazenia Potopu 0 10%. Zwieksza obrazenia Cross Swell 0 8%.

raska Wody: Zwieksza obrazenia £zy Otchtani 0 10%. Zwieksza obrazenia od Tsunami o 7%.
Cud Weza: Skraca czas odnowienia Potopu o 1,5 sekundy.

Stowo Weza: Skraca czas odnowienia Cross Swell 0 2 sekundy.

Straz Weza: Skraca czas odnowienia £zy Otchtani o 2 sekundy.

Wartos¢ Weza: Skraca czas odnowienia Tsunami o 8 sekund.

Wola Stworcy: Zwieksza obrazenia Prozelityzmu o 9%. Zwieksza obrazenia Gtosu Boga 0 10%.
Oddech Stworcy: Skraca czas odnowienia Prozelityzmu o 2,5 sekundy. Skraca czas odnowienia
Dominium o 3 sekundy. Skraca czas odnowienia Gtosu Boga o 2,7 sekundy. Skraca czas
odnowienia Ostatecznego Zagtady o 15 sekund.

kaskaStworcy: Zwieksza obrazeniaDominium o0 10%. Zwieksza obrazenia Ostatecznej Zagtady
08%.
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Srodowisko

Krolestwa

DLC wprowadza nowy region o nazwie Mysidia. Mieszkancy Mysidii stworzyli wtasny Krysztat
Matki, ktory dat poczatek Eikonowi Lewiatan, zapewniajgc Mysidii potezng site bojowg zdolng
rywalizowania z innymi krolestwami. Mysidia ma bogata historie, widoczng w jej licznych ruinach,
w tym obecnie opanowanym przez Tonberry Aire of Hours. Gtowng osadg regionu jest Haven,
mate miasteczko skupione woko6t obszaru cudownie ocalonego przed zniszczeniami Plagi.
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PORADY & TRIKI

Badz przygotowany

W Kairos Gate wybierz swoje zdolnosci Eikoniczne w oparciu o nadchodzace typy wrogow. W
przypadku duzych fal madrym wyborem sg ataki obszarowe, a potezne umiejetnosci, takie jak
Gigaflara, najlepiej sprawdzajg sie w przypadku pojedynczych wrogdéw. Wzmocnienia i £aski,
szczegolnietezwiekszajgce obronelubregeneracje HP, sgkluczemdo dotarciadokonca. Pierwsza
potowa Bramy Kairos jest stosunkowo tatwa, ale trudnos¢ znacznie wzrasta, co sprawia, ze te
Wzmocnienia i £aski sg niezbedne.

Dotrzyj do konca

Gracze moga bezptatnie wyposazyc sie w 4 aktualne akcesoria z menu £aski. Korzystanie z nich
obniza Two¢j wynik, ale pomagajg ukonczy¢ Brame Kairos i odblokowac trofeum Occasio Calva.
Lepiej zakonczyc¢ z Nizszym wynikiem, niz poniesc¢ porazke pod koniec i zaczynac od nowa.

To maraton, a nie sprint

Walka z Lewiatanem jest dtuga i podzielona na kilka sekcji. Skoncentruj sie na wyczerpaniu paska
wytrzymatosci, aby uruchomic¢ nastepny filmik, a nie tylko na pasku zdrowia. Spamuj Kule Ognia,
aby zadawac drobne obrazenia i zlokalizowac¢ Lewiatana, ktory czesto sie ukrywa. Pamietaj, aby
skutecznie uzywac¢ combos’ow Ifrit, gdy jestes w zasieqgu walki wrecz.
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WNIOSEK

DLC Rising Tide do Final Fantasy XVI ma wiele do zaoferowania.
Zawiera doskonate walki, nowe umiejetnosci Eikoniczne
i wciggajgce zadania poboczne, ktore lezg oparte na
sitach gtéwnej gry. Cho¢ nie przewyzsza gry podstawowej,
bardzo sie do niej zbliza i zapewnia satysfakcjonujgce
rozszerzenie  historii, co czyni jg  odpowiednim
zakonczeniemdla tej czesci ukochanej sagi Square Enix.
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