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Fortnite, opracowany przez Epic Games i wydany w 2017 roku, to platforma gier online, 
która rozrosła się z gry Battle Royale do platformy obejmującej obecnie wiele trybów gry, 
w tym bardzo popularne Fortnite Battle Royale, Fortnite Creative, Fortnite Festival i nie 
tylko.

Fortnite to fenomen kulturowy, który w pierwszym roku istnienia zgromadził ponad 125 milionów 
graczy i generujący znaczne miesięczne przychody. Ogromny sukces gry jest naznaczony jej 
osiągnięciami finansowymi, szerokim wpływem kulturowym i ogromną bazą graczy. Akcja 
Ratowanie Świata jest dostępna na macOS, PlayStation 4, Windows i Xbox One. Rozszerzenie 
Battle Royale i Creative o konsole z systemem Android, iOS, Nintendo Switch, PlayStation 5 
i Xbox Series X/S. Lego Fortnite, Rocket Racing i Fortnite Festival są wydawane na wszystkich 
dostępnych platformach.
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CO TO JEST?



PODSTAWOWE INFORMACJE
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Mechanika

Sześć różnych trybów gry Fortnite wykorzystuje ten sam silnik oraz podobną grafikę i zasoby. 
Każdy znajdzie coś dla siebie, od kreatywnego budowania po poważną rywalizację.

•	 Save the World: Kooperacyjna gra PvE (gracz kontra środowisko), której akcja rozgrywa 
się w postapokaliptycznym świecie. Gracze wcielają się w dowódców broniących się przed 
przypominającymi zombie „łuskami”, wykonując misje, za które otrzymują różne przedmioty 
w grze.

•	 Battle Royale: Gra PvP (gracz kontra gracz) dla maksymalnie 100 graczy, z możliwością gry solo, 
w duecie lub w drużynie. Gracze zrzucają loty, szukają zasobów i rywalizują o przetrwanie, gdy 
obszar gry kurczy się z powodu nadciągającej toksycznej burzy.

•	 Fortnite Creative: Tryb piaskownicy oferujący pełną swobodę odradzania przedmiotów z Battle 
Royale na osobistej wyspie. Gracze mogą projektować różnorodne gry, od aren bitewnych po 
tory wyścigowe, korzystając z edytora Unreal Editor dla Fortnite (UEFN).

•	 Lego Fortnite: Gra typu sandbox o przetrwaniu, w której występują postacie Lego Minifig. 
Gracze zbierają materiały, budują konstrukcje, wytwarzają broń i walczą z potworami.

•	 Rocket Racing: Gra wyścigowa będąca spin-offem Rocket League, z obsługą między grami 
kosmetyków związanych z samochodami.

•	 Fortnite Festival: Gra rytmiczna zawierająca hity takich artystów jak Eminem i The Weeknd. 
Gracze uderzają w rytm na różnych etapach, wspierając tworzenie jamów i integrując się z 
trybami Battle Royale i Creative.

W tym poradniku skupimy się przede wszystkim na mechanice najpopularniejszego trybu gry, 
czyli Battle Royale.

Tryby
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Sezony to okresy tematyczne, zazwyczaj trwające 90 dni, obejmujące Przepustkę Bitewną, 
która umożliwia graczom kupowanie i zdobywanie ekskluzywnych nagród w ramach PD Sezonu. 
Każdy sezon wprowadza nową zawartość, taką jak funkcje, zmiany map, wydarzenia i elementy 
kosmetyczne, zapewniając ekscytujące wrażenia z gry.

Przepustka Bitewna, dostępna zarówno w płatnej wersji premium, jak i bezpłatnej, oferuje ponad 
100 nagród. Przedmioty z przepustki bojowej są unikalne dla danego sezonu i nie można ich 
odebrać po jego zakończeniu, co pozwala zachować ekskluzywność ofert każdego sezonu.

Pory Roku
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W trybach Battle Royale (z wyłączeniem trybu Zero-Build) gracze mogą na bieżąco konstruować 
różne konstrukcje. Należą do nich mury obronne, rampy wznoszące lub wysokie konstrukcje 
zapewniające przewagę strategiczną. Zanim będą mogli budować, gracze muszą najpierw zebrać 
materiały budowlane z otoczenia za pomocą kilofa. Prawie wszystko na wyspie można rozłożyć 
na materiały, po prostu uderzając w to kilofem.

Istnieją 3 podstawowe materiały budowlane, każdy pozyskiwany z określonych obiektów na 
wyspie:

•	 Drewno: Otrzymywane z różnych drewnianych konstrukcji i przedmiotów, w tym drzew, 
krzewów, ścian domów, drewnianych płotów, skrzyń i ławek parkowych. Drewno jest 
najobficiej występującym materiałem w Fortnite, dzięki powszechnej obecności drewnianych 
elementów na mapie. Jest także najsłabszym z 3 materiałów.

•	 Kamień: Zbierany z głazów, skał i kamiennych ruin, a także ze wszystkiego, co jest zbudowane 
z cegieł. Kamień jest prawie tak powszechny jak drewno i można go znaleźć w różnych 
miejscach na wyspie. Nieco silniejszy niż drewno, ale jego budowa zajmuje więcej czasu.

•	 Metal: Pochodzi z metalowych przedmiotów, takich jak samochody, stalowe belki, budki 
telefoniczne i urządzenia elektroniczne. Chociaż nie jest tak obfity jak drewno, dostępność 
metalu zależy od lokalizacji. Obszary miejskie z dużą liczbą pojazdów i infrastrukturą zwykle 
dostarczają więcej metalu w porównaniu do obszarów wiejskich z głównie drewnianym 
otoczeniem. Jest to najmocniejszy materiał konstrukcyjny, ale jego budowa zajmuje również 
najwięcej czasu.

Zbiór i Budowanie
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W Battle Royale masz 5 miejsc w ekwipunku na broń, przedmioty jednorazowego użytku i sprzęt. 
Równowaga jest niezbędna, więc noś co najmniej 3 bronie i 2 przedmioty lecznicze. Materiały 
budowlane mają oddzielny ekwipunek i nie zapełniają tych miejsc.

Chociaż mechanika budowania w Fortnite może wydawać się niemal magiczna pod względem 
szybkości, przestrzega ona zasad opartych na fizyce. Struktury muszą być zakotwiczone do 
elementów otoczenia. Na przykład nie można zbudować pływającej podłogi. Podczas próby 
umieszczenia konstrukcji w niepodpartym miejscu, konstrukcja zaświeci się na czerwono, co 
oznacza, że nie można jej tam umieścić. Najpierw należy podłączyć go do ściany, postawić na 
ziemi, przymocować do krawędzi klifu lub przymocować do boku domu lub budynku. Zasada ta 
obowiązuje także po zakończeniu budowy. Jeśli rywalizujący gracz zniszczy fundamenty Twojej 
konstrukcji, wszystko nad nią zacznie się rozpadać i znikać.

Spis
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Fortnite zapewnia bogatą gamę broni. Rozsiane po całej wyspie można je zdobyć poprzez łupy 
naziemne, znaleźć w skrzyniach ze skarbami, dostarczyć poprzez zrzuty zaopatrzenia lub zdobyć 
od pokonanych wrogów. Siła każdej broni zależy od jej rzadkości, oznaczonej kolorem. Istnieje 7 
rzadkości, z których każda jest silniejsza od poprzedniej:

•	 Często: Szary
•	 Niezbyt Często: Zielony
•	 Rzadko: Niebieski
•	 Epicki: Fioletowy
•	 Legendarny: Pomarańczowy
•	 Egzotyczny
•	 Mityczny

Oprócz zwykłych typów broni, istnieją bronie egzotyczne i mityczne. Nie można ich znaleźć 
podczas grabieży. Egzotyki są jak ulepszone wersje zwykłej broni, podczas gdy mity mogą być 
lepszymi wersjami lub zupełnie nowymi. Broń dostępna w grze zmienia się sezonowo, ale ogólnie 
można ją podzielić na następujące kategorie:

•	 Karabiny Szturmowe
•	 Pistolety Maszynowe
•	 Wyrzutnie Rakiet i Materiały Wybuchowe
•	 Karabiny Snajperskie
•	 Pistolety
•	 Strzelby
•	 Łuki
•	 Kilof/Walka Wręcz

Bronie
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Każda kategoria broni jest powiązana z konkretnym rodzajem amunicji. Na przykład pistolety i 
karabiny szturmowe używają głównie średnich pocisków, podczas gdy pistolety maszynowe 
wykorzystują lekkie kule, a karabiny snajperskie opierają się na ciężkich kulach. Strzelby i broń 
wybuchowa mają swoje specyficzne typy amunicji. Istnieją jednak wyjątki, takie jak niektóre 
pistolety używające ciężkich pocisków lub karabiny szturmowe wykorzystujące lekkie pociski.

Każdy gracz ma pasek zdrowia ze 100 punktami wytrzymałości i dodatkowy pasek tarczy, który 
może zapewnić dodatkowe 100 punktów wytrzymałości. Materiały eksploatacyjne to przedmioty 
używane do zwiększania zdrowia lub tarczy gracza lub zapewnienia tymczasowych wzmocnień 
statystyk, takich jak prędkość ruchu lub grawitacja. Aby skorzystać z materiałów eksploatacyjnych, 
gracze muszą stać nieruchomo przez krótki czas, zanim wzmocnienie aktywuje się natychmiast 
lub stopniowo w miarę upływu czasu.

Rzeczy
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Środowisko

Fortnite zawiera 5 różnych wysp Battle Royale, z których każda odpowiada rozdziałowi w rozwoju 
gry. Rozdział 5 jest rozdziałem aktualnym w momencie pisania tego przewodnika.

•	 Athena: Rozdział 1, Rozdział 4 Sezon OG
•	 Apollo: Rozdział 2
•	 Artemis: Rozdział 3
•	 Asteria: Rozdział 4 Sezon 1–4
•	 Helios: Rozdział 5

Nazwane Lokacje to rozległe obszary oznaczone charakterystycznymi nazwami, zazwyczaj 
zawierające mnóstwo łupów i łatwe do zidentyfikowania na mapie dzięki etykietom. Lokacje te są 
często dość rozległe, przypominają miasta i zawierają liczne skrzynie zapewniające cenne łupy.

Punkty orientacyjne to mniejsze odpowiedniki nazwanych lokalizacji, również posiadające 
odrębne nazwy, ale bez etykiet map. Nazwy te stają się widoczne na ekranie po wejściu do obszaru. 
Chociaż nie są tak duże jak nazwane lokalizacje, punkty orientacyjne nadal oferują przyzwoite 
korzyści i są najczęściej spotykanym typem lokalizacji w grze.

Wyspy

Lokalizacje



PORADY & TRIKI

Budynek LEGO

W trybie LEGO przesuwanie budynków, maszyn, mebli i innych skonstruowanych przedmiotów 
nie jest możliwe. Jeśli chcesz zmienić ich lokalizację, musisz je rozebrać i odbudować. Chociaż 
otrzymasz zwrot kosztów materiałów, proces ten może być nieco kłopotliwy.

Naucz się mapy

Zmiany map Battle Royale w Fortnite sprawiają, że gra jest ekscytująca. Aby grać jak profesjonalista, 
musisz dobrze znać mapę. Eksploruj nowe obszary na początku sezonu, poznaj dobre miejsca 
zrzutów, znajduj najlepsze miejsca na łupy, dowiedz się, gdzie można znaleźć NPC i gdzie zwykle 
toczą się walki. Pomaga to zaplanować rozgrywkę i daje przewagę nad innymi, którzy nie znają 
dobrze mapy.

Zalecenia dotyczące wyścigów

W trybie Rocket Racing dokładne wyczucie momentu doładowania początkowego może 
zapewnić ci przewagę na początku. Przyspiesz w prawo, gdy odliczanie osiągnie zero, aby uzyskać 
najszybszy start. Wysuwanie się na prowadzenie na wczesnym etapie ma kluczowe znaczenie, 
szczególnie w bliskich wyścigach. Podczas wyścigu oszczędzaj swoje turbosprężarki. Trzy 
turbodoładowania są cenne w krytycznych momentach. Unikaj ich przypadkowego używania. 
Zamiast tego strategicznie rozmieszczaj turbo podczas walki o pierwsze miejsce, zbliżania się do 
mety lub zdobywania przewagi.
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WNIOSEK Fortnite przekroczył swoją tożsamość jako zwykła gra i 
ewoluował w metaświat, w którym gracze gromadzą się, 
aby zaangażować się w rozgrywkę, uwolnić kreatywność 
i być świadkami przełomowych wirtualnych wydarzeń. 
Epic Games przesunęło granice tego, co jest możliwe do 
osiągnięcia w świecie online. Pozycjonowana jako gra 
typu Battle Royale do pokonania, wyróżnia się dostępnymi 
trybami rozgrywki, żywą grafiką, znakomitym systemem 
konstrukcji i ogromną społecznością graczy. Darmowy 
charakter Fortnite zachęca każdego, aby spróbował.


