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Harry Potter: Quidditch Champions to sportowa gra wideo opracowana przez Unbroken
Studios i wydana przez Warner Bros. Games pod markg Portkey Games. Wydana we
wrzesniu 2024 r. na PlayStation, PC, Xbox, a wersja na Nintendo Switch ma sie ukazac w
okresie swigtecznym 2024 r.

Gra koncentruje sie na sporcie Quidditch, w ktorym gracze kontrolujg postacie na roznych
pozycjach i rywalizujg w trybach wieloosobowych na miottach. Gracze mogg projektowac swoje
postacie i grac¢ dla swojego domu Hogwartu, szkoty lub reprezentacji Quidditch. Jest to druga gra
skupiajgca sie wytacznie na Quidditch, po Harry Potter: Quidditch World Cup.

page 2 - introduction



PODSTAWY GRY

e

Lad

Mechanika
+

Gra Harry Potter: Quidditch Champions oferuje 4 tryby gry, z ktérych kazdy oferuje wyjgtkowe
wyzwania i sposoby na doskonalenie umiejetnosci gry w Quidditcha:

Kampania(Solo/Co-op kontra Boty): Tryb Kariery, w ktérym mozna graé solo lub zmaksymalnie
3 znajomymi w trybie wspétpracy online. Kampania jest zorganizowana wokét 4 meczow o
Puchar, rozgrywanych w kultowych miejscach ze Swiata Czarodziejow.

Wieloosobowa(PvP): Rywalizacja w trybie PvP, w ktorym gracze rywalizujg zinnymi druzynami
w szybkich meczach Quidditcha online.

Wystawa (Solo/Co-op kontra Boty): W trybie Wystawy gracze mogag udoskonali¢ swoje
umiejetnosci quidditcha lub cieszy¢ sie bardziej zrelaksowang rozgrywka. Wybierz druzyny,
mape i poziom trudnosci i graj solo lub z maksymalnie 3 innymi osobami w trybie wspotpracy
online.

Otwarte Cwiczenia (Solo kontra Boty): W przypadku ¢wiczen i doskonalenia w warunkach
bez presji, tryb Otwartych ¢wiczen umozliwia petng personalizacje ustawien Quidditcha.
Gracze mogg dostosowac wielkos¢ druzyny, pozycje i poziom trudnosci. Opcjonalne zadania
treningowe sg dostepne, aby pomoc w doskonaleniu umiejetnosci dla kazdej roli.
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Mecze pucharowe w trybie kampanii majg b poziomow trudnosci:

Zwykty
Standard
Zaawansowany
Ekspert

Mistrz

W kazdym Pucharze gracze wybierajg druzyne, niezaleznie od tego, czy reprezentuje ona
dom Hogwartu, szkote magiczng czy kraj. Nastepnie rywalizujg w rundzie rozmieszczajgcej
lub kwalifikacyjnej, zanim przejdg do drabinki eliminacyjnej (lub bezposrednio do finatu Szko+t
Trojmagicznych), aby zdoby¢ zwyciestwo.

Puchary w Trybie Kampanii:

Puchar Ogrodu Nory Weasleydéw: W ramach zajec¢ gracze trenujg z ukochanymi postaciami u
Weasleydw, aby opanowac wszystkie pozycje w Quidditchu.

Puchar Quidditcha Domow Hogwartu: Gracze mogg reprezentowa¢ swoj ulubiony dom
Hogwartuizmierzy¢sieze swoimirywalamiwwalce o miejsce naszczycie szkolnychrankingow.
Puchar Quidditcha Szkot Trojmagicznych: Wybierz pomiedzy Hogwartem, Beauxbatons lub
Durmstrangiem i rozgrywaj mecze u siebie i na wyjezdzie az do finatu.

Puchar Swiata w Quidditchu: Wybierz 1z 16 krajow, zakwalifikuj sie w fazie grupowej i daz do
zwyciestwa w rundach eliminacyjnych, aby zosta¢ mistrzem swiata.
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Gracze mogg przyja¢ dowolng pozycje na boisku Quidditcha i dgzy¢ do poprowadzenia swojej
druzyny do zwyciestwa, zarowno przeciwko Al, jak i innym graczom. Istniejg 4 kluczowe pozycje,
z ktorych kazda odgrywa odrebng role w grze:

Scigajacy: Gtéwni strzelcy w grze, odpowiedzialni za przesuwanie kafla w dét boiska i
zdobywanie punktow poprzezrzucanie go przez1z 3 obreczy bramkowych druzyny przeciwne;j.
Za kazdy gol druzyna zdobywa 10 punktéw. Kazda druzyna ma 3 Scigajacych, ktérzy musza
wspotpracowac, koordynujac sie z Patkarzami i Obroncami, aby utrzymac ofensywny impet,
a takze bronic sie, atakujgc przeciwnikow, aby odzyskac¢ posiadanie kafla. Ich zdolnos¢ do
rownowazenia ataku i obrony sprawia, ze sg oni kluczowi dla sukcesu druzyny.

Obroncy: Ostatnia linia obrony, strzegaca stupkéw bramkowych przed Scigajacymi z druzyny
przeciwnej. Ta pozycja jest trudna ze wzgledu na koniecznosc¢ jednoczesnej obrony wszystkich
3 stupkow bramkowych. Obroncy w Quidditch Champions majgrowniez wyjgtkowag umiejetnosc
zwiekszania szybkosci swoich kolegow z druzyny poprzez tworzenie specjalnych pierscieni
na boisku, co pozwala ich druzynie na skuteczniejsze kontrataki. To potgczenie obrony i
strategicznej gry sprawia, ze Obroncy sag niezbedng czescig kazdej druzyny.

Szukajacy: Tradycyjnie najbardziej prestizowa pozycja w Quidditchu, w Quidditch Champions
majg zmieniong role. Korekta punktacji wyrownuje szanse i zapewnia, ze mecz nie zawsze
zalezy od sukcesu Szukajgcego. Szukajgcy muszg by¢ nadal szybcy i zwinni, aby ztapac znicza,
unikajgc jednoczesnie atakow ze strony przeciwnych Patkarzy. Cho¢ mniej dominujacy niz w
oryginalnych zasadach Quidditcha, Szukajgcy nadal odgrywajg kluczowa role w zdobywaniu
punktéw i przyczyniajg sie do 0golnej strategii druzyny.
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Patkarze: Zadaniem Patkarzy jest zaktocanie gry przeciwnikow poprzez rzucanie w nich
ttuczkami, szczegolnie Scigajacych i Szukajacych, aby uniemozliwi¢ im awans lub ztapanie
znicza. Petnig oni zaréwno role defensywna, jak i ofensywna, torujac droge swoim Scigajacym
i chronigc kolegow z druzyny przed nadlatujgcymi ttuczkami. Patkarze wnoszg do gry
dynamiczny, peten energii element, stale zaktdcajgc przebieg gry i stwarzajgc okazje do
sukcesu dla swojej druzyny.

Wspotpraca miedzy tymi 4 pozycjami jest kluczem do zwyciestwa. Kazda rola oferuje wyjatkowe
wyzwania i wymaga gtebokiego zrozumienia strategii ofensywnych i defensywnych, co sprawia,
ze grajest ekscytujgcym i wszechstronnym doswiadczeniem.

W Harry Potter: Quidditch Champions zasady gry w Quidditcha zostaty zmodyfikowane w stosunku
do oryginalnych wersji z ksigzek i filmow. Kazda druzyna sktada sie teraz z 6 graczy zamiast 7: 3
Scigajacych, 1 Patkarza, 1 Obroncy i 1 Szukajacego. Gra odbywa sie przy uzyciu 4 pitek: kafla,
2 ttuczkéw i ztotego znicza. Scigajacy zdobywaja punkty, rzucajac kaflem przez 1z 3 stupkéw
bramkowych, z ktérych kazdy jest wart 10 punktow. Ztapanie nieuchwytnego ztotego znicza
przyznaje 30 punktéw zamiast pierwotnych 150 i konczy mecz dopiero w dogrywce. Jesli druzyna
zblizy sie do 100 punktow przed ztapaniem znicza, moze przekroczyc limit i nadal wygrac.

W przypadku remisu po uptywie czasu rozpoczyna sie dogrywka ,ztoty punkt”, w ktérej nastepny
gol lub ztapanie znicza zapewnia zwyciestwo. Kolejna zmiana dotyczy Obroncéow, ktérzy moga
byc teraz atakowani przez Patkarzy, chyba ze kafel znajduje sie w polu punktowym. Jednak po
obronie Obroncy nie mogg by¢ atakowani, trzymajac kafel. Dozwolone jest podtrzymywanie, w
ktorym wielu scigajgcych moze wspdtpracowac, aby zdoby¢ punkty. Druzyny nie mogg zdobywac
punktéw z samobdjczej bramki, a gracze, a takze ztoty znicz, muszg pozostac w granicach
stadionu. Te aktualizacje zapewniajg swiezy i konkurencyjny zwrot w tradycyjnej rozgrywce
Quidditcha.
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Aby zostac¢ swietnym graczem w Harry Potter: Quidditch Champions, trzeba opanowac unikalny
zestaw umiejetnosci kazdej roli. Maksymalnie 10 punktéw umiejetnosci mozna przypisac kazdej
postaci, co wymaga od graczy strategicznego przydzielania punktow w oparciu o styl gry i
potrzeby meczowe. Punkty umiejetnosci sg dzielone miedzy wszystkie role, co oznacza, ze gdy
punkty sg odblokowywane poprzez awansowanie, mozna je swobodnie redystrybuowac¢ miedzy
réznymi pozycjami.

Kazdarolama3drzewkaumiejetnosciz6poziomami,agraczemuszajestopnioworozwija¢.Chociaz
zadna sciezka umiejetnosci nie jest uwazana za najlepszg, niektdre umiejetnosci mogg zapewnic¢
znaczace korzysci w zaleznosci od strateqii. Niektorzy gracze mogg skupi¢ sie na konkretnym
drzewku umiejetnosci, podczas gdy inni mogg zdecydowac sie na bardziej zréwnowazone
podejscie do roznych drzewek. Co wazne, gracze mogg resetowac i redystrybuowac punkty
umiejetnosci w dowolnym momencie, co pozwala na wszechstronnosc¢ rozgrywki.

Dla Szukajacy istniejg 3 gtowne sciezki umiejetnosci:

Szukanie: Zwieksza predkosc i efektywnos$¢ w pogoni za Ztotym Zniczem.

Obrona: Zwieksza ochrone przed ttuczkami i pozwala szukajgcemu ztapac¢ znicz z wiekszej
odlegtosci.

Zaktécenie: Koncentruje sie na przeszkadzaniu wrogim Szukajgcym poprzez wytracanie ich z
rownowagi.
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W przypadku Patkarzy drzewka umiejetnosci sg nastepujace:

Obstuga Ttuczka: Zwieksza obrazenia zadawane przez ttuczek, skraca czas odnowienia
umiejetnosci i dodaje dodatkowe cele.

Wspotpraca: Poprawiazdolnos¢ przechwytywaniattuczkéw przeciwnikaizwiekszawydajnosc
zespotu.

Odpieranie Atakow: Zwieksza obrazenia od atakow i odblokowuje dodatkowe umiejetnosci
odpierania atakow.

W przypadku Obroncow sciezki umiejetnosci obejmuja:

Obrona: Zwieksza promien chwytu bramkarza i poprawia jego zwrotnosc.

Praca Zespotowa: Skraca czas odnowienia umiejetnosci i wzmacnia interakcje z cztonkami
druzyny.

Atakowanie: Zwieksza predkosc ruchu i wzmacnia zdolnosc¢ kopania Obroncy.

Na koniec, dla Scigajgcych, drzewka skupiaja sie na:

Prowadzenie Kafla: Zwieksza predkosc¢ ruchu i celnosc rzutu kaflem.

PracaZespotowa: Poprawiaumiejetnoscipodan, co przektada sie nalepsze okazje do zdobycia
gola.

Atak: Zwieksza obrazenia od atakéw i odblokowuje wzmocnienia po udanym ataku na
przeciwnikow.

Punkty Umiejetnosci zdobywa sie, awansujgc na poziomie w zaktadce Kariera, zazwyczaj
poprzez ukonczenie kamieni milowych i postep w narracji. Elastycznos¢ w redystrybucji
Punktow Umiejetnosci pozwala graczom eksperymentowac z réznymi buildami, dostosowujgc
sie zarébwno do agresywnego, jak i wspierajgceqgo stylu gry w zaleznosci od sytuacji. Ten system
zapewnia swobode tworzenia postaci, ktére specjalizujg sie w okreslonej roli lub stajg sie bardziej
wszechstronne w catej rozciggtosci.
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Miotty

Sukces w grze zalezy nie tylko od umiejetnosci zespotu, ale takze od ich wyposazenia. Gracze
mogg wybiera¢ sposrod 10 roznych miotet, z ktérych kazda ma unikalne atrybuty:

Cleansweep
Comet
Shooting Star
Legacy |
Legacy I
Firebolt
Nimbus
Oakshaft
Stormrider
Swiftstick

Podczas uruchamiania gry domysinie dostepne sg 3 miotty: Shooting Star, Cleansweep i Comet.
Pozostate mozna odblokowac poprzez wyzwania, nagrody sezonowe lub kupujac specjalne edycje
gry. Statystyki miotty dzielg sie na 3 gtowne atrybuty:

Predkosc¢: Okresla maksymalng predkos¢, przyspieszenie i zwiekszong wydajnosc.
Trwatosc¢: Wptywa na maksymalne zdrowie, regeneracje zdrowia i mnoznik czasu trwania
ogtuszenia.

Zwinnosc¢: Wptywa na predkos¢ manewrowania, odlegtosc dryfu i czas odnowienia uniku.

Miotty mozna ulepszac¢ za pomocg Moonstones, waluty w grze. Jednak poniewaz ulepszenia sa
specyficzne dla miotet, gracze muszg ostroznie zrownowazyc¢, gdzie wydajg swoje Moonstones.
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Srodowisko

Cho¢ gra skupia sie wytacznie na sporcie Quidditch, pojawiajg sie w niej rowniez kultowe miejsca
ze sSwiata Harry'eqo Pottera.
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Boiska

Istnieje 6 gtownych boisk do Quidditcha, kazde z nich charakteryzuje sie innym otoczeniem i
warunkami pogodowymi:

« Hogwarts Pitch

- The Burrow

- Beauxbatons

« Durmstrang

« llvermorny

* Quidditch World Cup Stadium

Hogwarts Pitch oferuje 3 rdzne warunki pogodowe, podczas gdy The Burrow ma ich 4,
zapewniajgc rozne wyzwania atmosferyczne. Boiska rywalizujgcych szkét, takie jak Beauxbatons
i Durmstrang, majg unikalne tta z odpowiednimi budynkami szkolnymi, chociaz gracze nie moga
ich bezposrednio eksplorowac.
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Kraje

W miare postepow w gtownej kampanii gracze odblokowuja dodatkowe boiska, a do uzyskania
dostepu nie sgwymagane zadne DLC. Ostatecznym wyzwaniem jest Puchar Swiata w Quidditchu,
w ktorym gracze rywalizujg na poziomie miedzynarodowym. Kraje wystepujgce na tym etapie to:

- Kanada

- Stany Zjednoczone
«  Meksyk

- Jamajka

- Brazylia

- Szwecja

«  Niemcy

- Wielka Brytania

- Francja

» Hiszpania

- Uganda

* Republika Potudniowej Afryki
« Chiny

- Japonia

- Indie

» Australia
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PORADY & TRIKI

Badz agresywny

Podczas gdy Patkarze maja naturalnie zdolno$ci ofensywne, Scigajacy, a nawet Szukajacy moga
rowniez przyczynic¢ sie do ataku. Obroncy, cho¢ gtéwnie defensywni, mogg wykorzystac swoja
zdolnos¢ kopniecia do atakowania przeciwnikow, jesli zainwestujesz w ich drzewko umiejetnosci
Atak. Ostatecznie gra nagradza agresywne strategie.

Pierwszy jest najlepszy

/tapanie kafla jako pierwsze moze dac ci wczesng przewage w Quidditch Champions. Aby to
zrobic¢, wyceluj w kafla i nacisnij przycisk ataku, aby zwiekszyc¢ predkosc¢. Dzieki temu szybciej
dotrzesz do celu, ale bgdz gotowy na unikanie atakdw przeciwnika, aby utrzymac prowadzenie.

Pozmieniaj si¢

Kiedy znicz zostanie wypuszczony, zazwyczaj najlepiej jest przetaczyc¢ sie na Szukajgceqo, ale
jeslijestes w trakcie gry lub trzymasz kafla, najpierw zakoncz gre. Po zakonczeniu przetacz sie na
Szukajgceqgo i potaczsity z Patkarzem, aby zajgc sie zniczem i Szukajgcym przeciwnika. Pamietaj,
ze ztapanie znicza nie gwarantuje wygranej w tej wersji gry.
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WNIOSEK

Harry Potter: Quidditch Champions wypetnia Iuke
pozostawiong przez Hogwarts Legacy, w ktdérej Quidditch
byt zauwazalnie nieobecny. Wprowadza szybkie, chaotyczne
spojrzenie na ukochany sport czarodziejow. Jego nieco
zmudny system progresji i skupienie sie na kosmetycznych
dostosowaniach miedzy meczami moze odcigga¢ uwage
od doswiadczenia. Ostatecznie prawdziwa magia dzieje
sie na boisku, zapewniajgc fanom akcje w Quidditch, ktérej
pozadajg. Dzieki eleganckiej, intuicyjnej mechanice latania
i dopracowanej rozgrywce gra sprawdza sie na boisku,
oferujgc ekscytujgce potgczenie strategii i akcji, niezaleznie
od tego, czy grasz solo, czy w trybie wieloosobowym.
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