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CZYM JEST?

_x

Helldivers 2 to kooperacyjna strzelanka trzecioosobowa z 2024 roku opracowana przez
Arrowhead Game Studios i opublikowana przez Sony Interactive Entertainment. Gra jest
bezposrednig kontynuacjg Helldivers, strzelanki z widokiem z gory z 2015 roku. Zostata
wydana na PlayStation 5 i Windows 8 lutego 2024 roku. Otrzymata pozytywne recenzje od
krytykéw i sprzedata sie w ponad 8 milionach egzemplarzy w ciggu pierwszych 2 miesiecy
od premiery.

Akcja Helldivers 2 rozgrywa sie sto lat po pierwszej czesci. Ludzko$¢ stoi przed ponownym
zagrozeniem: uciekta z ,farm” Terminidow i nowej mechanicznej armii, Automatonow. Gracze
kontrolujg Helldivers, elitarnych zotnierzy rzucanych do walki, aby odzyska¢ utracone kolonie.
Opowiadanie historii 0 sSrodowisku za pomocg dziennikéw i komunikatéw ujawnia sytuacje. W tej
kontynuacji porzucono widok z géry na rzecz akcji z perspektywy trzeciej osoby, ale zachowano
rdzen rozgrywki, jakim sg ataki strategiczne i przyjacielski ogien.
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PODSTAWY GRY

Podstawowa rozgrywka polegajgca na atakach strategicznych (stratagemach)i wszechobecnym
niebezpieczenstwie przyjaznego ognia pozostata z pierwszej gry Helldivers. Tryb wspétpracy
online dla maksymalnie 4 graczy zastepuje opcje oryginatu na wspélnym ekranie. Chociaz nie ma
kampanii dla jednego gracza, postepy odblokowujg bron i podstepy w miare wyzwalania planet.
Zdobywanie waluty w grze poprzez rozgrywke lub mikrotransakcje zapewnia dostep do nigdy nie
wygasajgcej przepustki bojowe;j.

Lad

Mechanika
+

W Helldivers 2 wyzwolenie planet to wysitek zespotowy! Aby uwolni¢ planete, gracze muszag
ukonczyc¢ Operacje, stale zwiekszajgc procent wyzwolenia. Petne sktady i wyzsze poziomy
trudnosci przyspieszajg postep. Ukonczenie wszystkich misji w ramach Operacji oznacza
pomysine wyzwolenie planety.

Kampanie obronne to ograniczone czasowo wydarzenia, ktérych celem jest zapobieganie
przejeciu planety przez wroga. Gracze wykonujg specjalne operacje obrony planety, aby odeprzec
wkraczajgce sity. Operacje te czesto charakteryzujg sie unikalnymi rodzajami misji i krotszymi
limitami czasowymi.
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Helldivers 2 zaczyna sie bardzo przyjaznie dla nowych graczy, ale p6zniejsze trudnosci znacznie
zwiekszajg wyzwanie. Pojawiajg sie nowe typy wrogow, cele sie mnoza, a sama liczba moze
przyttoczyc¢ graczy solo. Poziom trywialny wydaje sie byc¢ inng gra niz Helldive. Gracze muszg
zaczac od poziomu Trywialnego i wspinac sie po szczeblach kariery, wykonujgc operacje na
kazdym poziomie trudnosci, aby odblokowac nastepny.

Trywialny
Misja | Wrogowie: Cele Gtéwne, Patrole Wroga
Nagrody: Zwykte Probki, 1 Medal

ratwy
Misja | Wrogowie: Cele Taktyczne Sojusznikow, Lekkie Placowki

Nagrody: Wspdlne Probki, 2 Medale

Sredni
Misja | Wrogowie: Cele Taktyczne Sojusznikow, Lekkie Placowki
Nagrody: Zwykte Probki, 6 Medali (Za Petne Ukonczenie)
Mnoznik XP: 256%

Wyzywajacy
Misja | Wrogowie: Cele Taktyczne Wroga, Ciezkie Posterunki, Ciezko Opancerzeni Wrogowie
Nagrody: Zwykte Préobki, Rzadkie Probki, 8 Medali(Za Petne Ukonczenie)
Mnoznik XP: 50%
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Trudny
Misja | Wrogowie: Modyfikatory Operacji, Masowi Wrogowie, Ciezko Opancerzeni Wrogowie
Nagrody: Zwykte Prébki, Rzadkie Probki, 18 Medali(Za Petne Ukonczenie)
Mnoznik XP: 75%

Skrajny
Misja | Wrogowie: Zwiekszenie Celow Taktycznych, Masowi Wrogowie, Ciezko Opancerzeni
Wrogowie
Nagrody: Zwykte Probki, Rzadkie Probki, Super Prébki, 21 Medali(Za Petne Ukonczenie)
Mnoznik XP: 100%

Misja Samobodjcza
Misja | Wrogowie: Zwiekszenie Celow Taktycznych, Masowi Wrogowie, Ciezko Opancerzeni
Wrogowie
Nagrody: Zwykte Préobki, Rzadkie Probki, Super Probki, 24 Medale (Za Petne Ukonczenie)
Mnoznik XP: 150%

Niemozliwe
Misja | Wrogowie: Zwiekszona Obecnos¢ Wroga, Wiele Modyfikatoréw Operacji, Ciezko
Opancerzeni Wrogowie
Nagrody: Zwykte Préobki, Rzadkie Probki, Super Prébki, 29 Medali(Za Petne Ukonczenie)
Mnoznik XP: 200%

Helldive
Misja | Wrogowie: Zwiekszona Obecnos¢ Wroga, Wiele Modyfikatoréw Operacji, Ciezko
Opancerzeni Wrogowie
Nagrody: Zwykte Préobki, Rzadkie Probki, Super Probki, 33 Medale (Za Petne Ukonczenie)
Mnoznik XP: 250%
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Gracze mogg spodziewac sie roznorodnych misji na 9 poziomach trudnosci. Te réznorodne cele
stanowig ciggte wyzwanie dla graczy, a tworcy czesto dodajg nowg zawartos¢, aby utrzymac
graczy w napieciu.

Misje te pojawiajg sie zarowno na froncie Terminidow, jak i Automatondéw na Mapie Wojny
Galaktycznej. Cele i podcele pozostajg spdjne niezaleznie od frakcji, z ktorg sie mierzysz, oferujgc
przedsmak roznorodnych operacji:

Przerwij Nielegalng Transmisje: Ucisz machine propagandowg wroga.

Pompuj Paliwo Do Miedzykontynentalnej Rakiety Balistycznej: Zatankuj i wystrzel
miedzykontynentalny pocisk balistyczny.

Przeslij Dane Kapsuty Ratunkowej: Wydobadz cenne informacje z zestrzelonej kapsuty
ratunkowe;j.

Przeprowadz Badanie Geologiczne: Zbadaj cenne zasoby Retore.

Wystrzel ICBM: Przygotuj i wystrzel miedzykontynentalny pocisk balistyczny.

Odzyskaj Cenne Dane: Zabezpieczi przeslij najwazniejsze dane badawcze.

Ewakuacja Awaryjna: Uratuj osieroconych cywilow z wrogiego terytorium.

Misje te, znajdujace sie po prawej stronie Mapy Wojny Galaktycznej, sg wymierzone w zagrozenie
Terminidami:

Szerz Demokracje: Zatoz flage Super Ziemi i zdobadz terytorium.

Wyeliminuj Dowodcow Szczepow: Wyeliminuj dowddcow szczepdw Terminidow.

Oczysc Wylegarnie: Wyeliminuj nastepne pokolenie, niszczgc jaja Terminidow.

Aktywuj Pompy E-710: Przywrdc¢ funkcjonalnos¢ waznych repozytoriow zasobow E-710.
BlitzZnajdziZniszcz: Zlokalizujizapieczetujstabe punkty naliniachwroga(dziury po robakach).
Wyeliminuj Chargersy: Sledz i eliminuj tych szybko poruszajacych sie brutali Terminidow.
Wyeliminuj roj Terminidow: Przerzedz szeregi Terminidow dzieki czystej sile ognia.
Wyeliminuj Tytanow Bile: Pokonaj tych przerazajgcych bossow Terminidow.

Wtacz Ekstrakcje E-710: Poméz promom w zbieraniu kluczowych zasobow E-710.
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Misje te sg przeznaczone wytacznie dlazagrozenia Automaton i mozna je znalezc po lewej stronie
mapy wojny galaktycznej:

Wyeliminuj Dewastatorow: Wybierz i wyeliminuj te potezne jednostki Automatondw.

Sabotaz Baz Zaopatrzenia: Zniszcz logistyke wroga, niszczac zapasy Automatow.

Zniszcz Sie¢ Transmisyjng: Wycisz sie¢ komunikacyjng Automatona, niszczac jej antene.
Wyeliminuj Sity Automatdéw: Zdziesigtkuj szeregi automatow poprzez strategiczne
wykorzystanie sity ognia.

Blitz Znajdz i Zniszcz: Zlokalizuj i wyeliminuj wytworcow automatow, rdzen ich linii
produkcyjnych.

Sabotaz Bazy Lotniczej: Uziem sity powietrzne Automaton, niszczgc ich baze lotnicza.
Wyeliminuj Automaton Factory Strider: Zlikwiduj ten mobilny zaktad produkcyjny Automaton.
Zniszcz Bunkry Dowodzenia: Przerwij komunikacje Automatow, niszczgc ich centralne bunkry
dowodzenia.

Stratagemy to potezne narzedzia, z ktorych gracze mogg korzysta¢ podczas misji. Dostepne
sg podstawowe fortele dla wszystkich, a w miare postepéw gracza mozna odblokowac te
potezniejsze. Gracze mogg wyposazyc¢ 4 z nich na kazdg misje, strategicznie wybierajgc swoj
arsenat. Bedac na ziemi, Stratagemy mozna wezwa¢ w dowolnym momencie, ale majg one
okreslony czas odnowienia, dlatego planowanie jest kluczowe. Stajg sie niedostepne po uptywie
czasu misji. Aktywacja fortelu polega na wprowadzeniu kodu i umieszczeniu latarni (czasami
automatycznej) w celu oznaczenia docelowej lokalizacji.

Stratagemy dzielg sie na 4 kategorie, z ktorych kazda stuzy innemu celowi na polu bitwy:

Ofensywne Fortele: Uwolnij potok sity ognia za pomoca nalotéw, bomb zapalajgcych i ciezkiej
broni, kierujgc walke bezposrednio na wroga.

Strategie Zaopatrzenia: Wzmocnij swojg obrone lub zwieksz mozliwosci swojej druzyny.
Przywotaj automatyczne drony, plecaki z narzedziami, zapasy amunicji i ciezkg bron.

Fortele Obronne: Wzmocnij swojg pozycje za pomocg rozktadanych wiezyczek i min, tworzgc
$ciane automatycznej obrony przed atakiem wroga.

Strategie Misji: Te wyspecjalizowane narzedzia, zapewniane przez Dowdédztwo Helldiver,
stuzg konkretnym celom misji. Niektdére sg dostepne stale, inne odblokowujg sie po spetnieniu
okreslonych wymagan. Czasy odnowienia tych umiejetnosci sg wspodlne dla catego zespotu i
zazwyczaj mozna je zastosowac tylko w poblizu odpowiednich celéw.
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Ulepszanie to nie tylko bron i zbroja. Konsola zarzadzania statkami oferuje moduty statku, ktore
ulepszajg Twoje fortele. Te fortele majg rowniez poziomy ulepszen, odblokowywane poprzez
inwestowanie prébek (rzadki zasob) w moduty statku. Istnieje 6 kategorii, po 1dla kazdego typu
fortelu, z 4 poziomami ulepszen kazdy. Poziomy te nalezy odblokowywa¢ sekwencyjnie, poziom 1
przed poziomem 2 i tak dale;j.

Probki sg istotne, ale rzadkie. Podczas misji skup sie na eksploracji wszystkich interesujgcych
miejsc na mapie, aby zmaksymalizowac¢ kolekcje prébek. Ta strategiczna inwestycja znacznie
poprawi skutecznos¢ Twojego fortelu w trudniejszych misjach.

Sukces zalezy od wyposazenia wybranego przed kazdg misjg, w tym od wyboru odpowiedniego
pancerza.Wiecejsprzetuzdodatkowymizdolnosciamipasywnymimoznaodblokowaczaobligacje
wojenne lub kupi¢ w Super sklepie. Elementy pasywne czesto przewazajg nad statystykami,
zapewniajgc potezne wzmocnienia, takie jak zmniejszony odrzut lub zwiekszona pojemnosc¢
granatow. Istniejg 3 kategorie zbroi, ktore odpowiadajg roznym stylom gry:

Lekki Pancerz: Idealny dla snajperow i specjalistow zwiadu, oferujgcy zwinnosc i szybkos¢
potrzebne do szybkiego poruszania sie i ucieczki.

Sredni Pancerz: Ta zréwnowazona opcja zapewnia umiarkowang ochrone i mobilno$¢
wojownikom, ktérzy potrafig sie dostosowac.

CiezkiPancerz: Dlatych, ktorzy wolglinie frontu, ciezki pancerz zapewnia maksymalng obrone.

Boostery doskonale nadajg sie do zwiekszania efektywnosci zespotu. Odblokowane za pomoca
Obligacji Wojennych, oferujg wzmocnienia, takie jak zwiekszenie wytrzymatosci lub odpornosc
na obrazenia. Dostepnych jest 9 wzmocnien, a gracze nie mogag uzywac duplikatow w druzynie,
dlatego wazna jest strategia i komunikacja.
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Bron

Helldivers 2 wyposaza graczy w solidny arsenat umozliwiajgcy galaktyczng dominacje. Podczas
gdy poczatkowe misje rozpoczynajg sie od broni standardowej w branzy, Obligacje Wojenne
odblokowujg réznorodny wybor broni, ktére mozna podzieli¢ na 3 kategorie. Dzieki mozliwosci
wyposazenia w jedng bron z kazdej kategorii na misje, gracze mogg dostosowac swéj arsenat do
preferowanego stylu gry i celéw mis;ji.

Bron Podstawowa: Podstawowe wyposazenie kazdego zestawu Helldivera, oferujgce ré6znorodne
opcje w roznych sytuacjach bojowych.

Karabiny Szturmowe

Karabiny Wyborowe

Pistolety Maszynowe

Strzelby

Materiat Wybuchowy

Oparte Na Enerqii

Bron Dodatkowa: Kompaktowa i niezawodna, zapewnia zapasowa site ognia lub specjalistyczne
narzedzia.

Pistolety

Granatowy Pistolet

Przedmioty do Rzucania: Granaty, pojemniki zdymem i inne narzedzia taktyczne dodajg kolejng
warstwe strategicznej gtebi podejsciu Helldivera.

Materiat Wybuchowy G-12

Odtamek G-6

G-16 Uderzenie

G-3 Dym

Zapalacz G-10

G-23 Ogtuszenie

Termit G-123
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Arsenat Helldivers 2 wykracza poza standardowg bron. Gracze mogg podczas walki przywotywac
ciezka bron za pomocg forteli. Gracze moga nosic tylko jedng ciezkg bron na raz. Ta ciezka bron
dzieli sie narozne kategorie:

Przeciwpiechotne:
Karabin Maszynowy Mg-94
Karabin Maszynowy Mgx-42
Ac-22 Dum-Dum
Dziato Laserowe Las-98

Zapalnik/Chemiczny:
Spalarnia Flam-40
Msciciel Tox-13

Materiat Wybuchowy:
Granatnik Obliterator
Mozdzierz Komandosow Mls-4x

Przeciwpancerny:
Karabin Bezodrzutowy RI-112
Eat-17
Niszczyciel Rec-6
M-25 Rumbler

Nieniszczace:
Narzedzie Do Naprawy Rep-80
Wykrywacz Metalu Me-1
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Walka

Opanowanie walki wymaga nie tylko zroznicowanego arsenatu, ale takze ptynnej wspotpracy z
druzyna. Stratagemy powracajg z pierwszej gry Helldivers oferujgc szerokg game opcji wsparcia.
Od atakow orbitalnych po rozktadane wiezyczki - sg one podstawowym elementem walki. Gra
rezygnuje zmagicznego recyklingu amunicji stosowanego w innych strzelankach. Przetadowanie
usuwa pozostatg w magazynku amunicje, nasladujgc rzeczywistg mechanike. Uzywaj kul madrze,
szczegolnie w przypadku ciezszej broni, ktorej przetadowanie zajmuje wiecej czasu.

Koordynacja ma kluczowe znaczenie, poniewaz Helldivers 2 to gra zespotowa. Sukces zalezy
od umiejetnosci wspotpracy. Tworz uzupetniajgce sie zestawy ze swoimi cztonkami druzyny,
wspotpracuj przy misjach i poruszaj sie jako spdjna jednostka taktyczna, aby osiggnac cele.
Komunikacja jest kluczowa, wiec uzywaj pingow, czatu gtosowego lub czatu tekstowego, aby
mieC pewnosc, ze wszyscy sg na tej samej stronie. Zabtgkana kula moze by¢ rownie zabojcza
jak horda obcych, wiec uwazaj na przyjazny ogien! Jednak smierc jest czestym zjawiskiem.
Upadtych Helldiversow mozna wzmocni¢ i kontynuowac walke, o ile zyje cztonek druzyny, ktory
moze aktywowac fortel.
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Wrogowie
Istniejg 2 wrogie frakcje, z ktorymi gracze zmierzg sie w swojej misji wyzwolenia galaktyki:

Terminidy (Insekty): Te potworne owady, znajdujgce sie po prawej stronie Mapy Galaktyki,
przyttaczajg taktyka roju i zrgcymi atakami zotci. Chociaz niektére Terminidy majg zbroje, sg
generalnie podatne na ogien i stabiej chronione niz ich automatyczne odpowiedniki.

Automatony (Boty): Te $miercionosne stalowe roboty, znajdujgce sie po lewej stronie Mapy
Galaktyki, zadajg cios bronig dystansowg i ciezkim pancerzem. Automatony sg szczegdlnie
odporne na bron energetyczng, co czyni je trudniejszym orzechem do zgryzienia w porownaniu z
robakami.
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Srodowisko

Zagrozenia Srodowiskowe

Pola bitew sg petne zagrozen dla srodowiska. Te stale obecne zagrozenia dodajg do kazdej misji
warstwe ztozonosci i taktycznego podejmowania decyzji. Od zjawisk pogodowych po wstrzasy
planetarne -kazdezagrozenie wigze sie zwyjgtkowymiwyzwaniami, ktére gracze muszg pokonac:

Burze Kwasowe: Wystepujg na planetach charakteryzujgcych sie intensywnym upatem.
Zmniejsza widocznosc, ale nie tak mocno jak burze piaskowe.

Zamiecie: Gesta mgta i gteboki snieg utrudniajg ruch i widocznos¢.

Ekstremalne Zimno: Gteboki snieg ogranicza mobilno$¢. Mgta jest mniej gesta niz zamiec,
dzieki czemu mozesz zobaczy¢ wrogow z daleka. Jednakze Ekstremalne zimno spowalnia
szybkostrzelnosé broni(zwtaszcza broni automatycznej). W tych lodowatych warunkach bron
energetyczna przegrzewa sie dtuzej.

Ogniste Tornada: Ogniste Twistery pojawiajgce sie na gorgcych planetach. Unikaj ich lub
uzywaj stymulatorow do leczenia obrazen od ognia.

Intensywne Ciepto: Bronie energetyczne przegrzewajg sie szybciej, a wytrzymatosc¢
szybciej sie wyczerpuje. Wyjdz z nagrzanych obszaréw, aby odzyska¢ normalng regeneracje
wytrzymatosci. Moze wystgpi¢ w niektorych zlokalizowanych obszarach (w poblizu gniazd
owadow) na planetach bez tego warunku.

Burze Jonowe: Na krotki czas wytgcza fortele, zmuszajgc do polegania na podstawowej broni.
Burze te obejmujg duzy obszar, co utrudnia ucieczke.

Burze Meteorytowe: Krétkie, ale intensywne opady meteorow spadajgce z nieba. Zadawaj
duze obrazenia i odrzucaj wszystko, co stanie im na drodze. Znajdz ostone, aby przetrwac.
Burze: Ograniczajg widocznosc¢, szczegdlnie w nocy, ale nie majg innych wad. Niektorzy
uwazajg, ze jest to estetyczne.
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Burze Piaskowe: Podobne do zamieci, ale z jeszcze gorszg widocznoscig i ograniczeniem
ruchu. Nawigacja i walka staja sie niezwykle trudne.

Gesta Mgta: Dodatkowo ogranicza widocznos¢, czesto towarzyszac innym efektom
pogodowym, takim jak ulewy i zamiecie. Jesli mgta jest zielona, oznacza to, ze w poblizu
znajduje sie Spore Spewer ($wiecacy grzyb), ktory nalezy zniszczy¢, aby usungé mgte.
Wstrzasy: Lokalne trzesienia ziemi, ktére tymczasowo spowalniajg wszystkie jednostki
napotkane naich drodze (w tym wrogow). Nie mozesz biega¢ podczas wstrzgsow, ale mozesz
nurkowac, aby unikng¢ wrogow. Wstrzasy trwajg tylko kilka sekund i mozna je wykorzystac¢ do
ogtuszenia wrogow.

Aktywnos¢ Wulkaniczna: Na gorgcych planetach wybuchajg wulkany, wyrzucajgc ptonace
skaty, ktore powodujg obrazenia od ognia. Obserwuj niebo, aby unikng¢ tych ognistych
pociskow. Uderzenie ptongcg skatg grozi Smiercia.

Ciekawe Miejsca

Odkrywanie i badanie POI (interesujgcych miejsc) nagradza graczy cennymi zasobami i odkrywa
wiedze o uniwersum Helldivers. Punkty POl mozna znalez¢ na rozne sposoby:

Skanowanie Mapy: Otworz mape i wyszukaj ikony w ksztatcie rombu przedstawiajgce punkty
POI. W tych lokalizacjach znajdujg sie tupy, takie jak medale, karty zamowien, wpisy do historii,
broniinne przydatne przedmioty.

Wskazowki Wizualne: Szukaj migajgcych swiatet ostrzegawczych w oddali, znakdw zapytania
na kompasie (pojawiajg sie w odlegtosci 50-100 m od POI) lub promieni $wiatta strzelajgcych
prosto w niebo.

Aktywnos¢ Wroga: Lekka obecnosc¢ wroga moze rowniez wskazywac na obecnos¢ POI.
Najechanie Na Minimape: (Mniej niezawodne) Najedz kursorem na obszary na minimapie, aby
sprawdzic ikony POI.

Ukonczenie celu strategicznego Stacja radarowa moze rowniez ujawni¢ na mapie pobliskie
punkty POI.
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PORADY & TRIKI

Uszkodzenia rozpryskowe

PodczasponownegorozmieszczaniamozeszstrategiczniewycelowacHellpoda,abywyeliminowac
grupy wroga. Pamietaj, wszystko jest potencjalnym narzedziem dla zaradnego Helldivera.

Praktyka czyni mistrza

Czujesz sie przyttoczony wprowadzanymi kodami podczas walki? Udaj sie do automatu
zrecznosciowego Stratagem Hero, znajdujgcego sie naprzeciwko Ship Management. W tej
zabawnej minigrze rzucane s rundy czasowe, wymagajgce wprowadzenia prawdziwego kodu
Stratagem. Nie tylko bedzieszrywalizowac o najlepsze wyniki, ale Stratagem Hero to fantastyczny
spos6b na cwiczenie zapamietywania i wykonywania kodu pod presjg, dzieki czemu staniesz sie
bardziej skutecznym Helldiverem.

Uwazaj na swojg szostke
W ferworze bitwy tatwo zapomnie¢, ze wiezyczki ostrzeliwujg sojusznikow. Ustaw je strategicznie

przed sobg, twarzg w twarz ze spodziewanym podejsciem wroga. Pamietaj, ze przyjacielski ogien
(w tym ty) stanowi ciggte ryzyko, wiec madrze zaplanuj rozmieszczenie wiezy!
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WNIOSEK

Helldivers 2 wyrdznia sie jako nowoczesna peretka w swiecie
strzelanek dla wielu graczy. Oferuje ogromng swobode,
responsywng i satysfakcjonujgcg rozgrywke oraz dobrze
zaprojektowany system postepow, ktory pozwala unikngc taktyk
manipulacyjnych.Réznorodnos¢wrogow, celdwimodyfikatorow
misji zapewnia swiezos¢. Gra zapewnia niesamowite
mozliwosci wspotpracy, prawdopodobnie jedne z najlepszych
w ostatnich latach. Gracze mogg spodziewac sie zacietej
strzelaniny, satysfakcjonujagcych komentarzy i przesadnej
akcji. Helldivers 2 wyroéznia sie w tym, co zamierza osiggnac.
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