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QU'EST-CE QUE C'EST?

_x

Honkai: Star Rail, un jeu de réle gacha développé par miHoYo et publié par HoYoverse de
Cognosphere, est le dernier ajout a la série Honkai. Sorti sur les plateformes Windows et
mobiles en avril 2023, il devrait arriver sur PlayStation 5 en octobre 2023.

Le modele de jeu gacha, semblable aux loot boxes, est de plus en plus utilisé depuis le début des
années 2010, notamment au Japon. C'est désormais une caractéristique importante de la culture
du jeu japonaise, chinoise, coréenne et méme occidentale. Dans ce modele de jeu F2P (free-to-
play). les joueurs utilisent la monnaie du jeu, qui peut étre gagnée grace au jeu ou achetée avec
des fonds du monde réel, pour obtenir des récompenses aléatoires.
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LES FONDAMENTAUX EN DETAIL

En tant que Trailblazer, votre mission est d'embarquer a bord de I'Astral Express et de faire face a
la crise imminente de Stellaron. Vous traverserez une myriade de planetes, chacune offrant une
experience distincte et immersive qui attend votre exploration.

Mécaniques
+

Honkai: Star Railadopte uneapprocheclassique desjeuxderélejaponais. Lesjoueursrassemblent
une collection de personnages et prennent la téte d'équipes de 4 membres pour s'engager dans
des combats au tour par tour. Le jeu mélange harmonieusement des éléments d'exploration du
monde ouvert et d'exploration de donjons, offrant une gamme de mécanismes captivants.
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Sivous souhaitez élargir votre liste de personnages et obtenir des armes puissantes, vous devrez
vous plonger dans le systeme Warp basé sur le hasard. Au début de votre aventure, 4 banniéres
Warp vous seront présentées. Vous utiliserez les devises du jeu pour acheter des “pulls” pour ces
bannieres. Chaque “pull” octroie un objet ou un personnage aléatoire parmila sélection disponible
pour cette banniere :

Banniere Stellar Warp: |l s'agit de la banniere standard du jeu, fonctionnant de maniére assez
similaire au Departure Warp.

Banniere Departure Warp: En tant que banniere de départ, la Departure Warp se déverrouille
de maniére permanente pour chaque joueur lors d'une conversation avec Asta. Il est congu
pour les nouveaux Trailblazers qui commencent tout juste leur voyage, offrant une réduction
de 20 %.

Banniere De Déformation D’événement De Personnage: Il s'agit d'une banniere a durée limitée
qui fait alterner ses personnages principaux tous les 21jours.

Banniere De Déformation D'événement De Cdne Lumineux: Semblable a la déformation
d'événement de personnage, cette banniéere est limitée dans le temps et change ses cones de
lumiere en vedette tous les 21jours.

Les personnages sont les stars de ce spectacle. Vous acquérez généralement ces personnages
via le systeme Warps. Cependant, il existe des opportunités de reclamer certains personnages
gratuitement enaccomplissant des missions enjeu ou en participant a des évenements speciaux.

Chaque personnage de Honkai: Star Rail a un niveau de personnage qui commence a 1 et peut
étre augmenté jusqu'a 80. A mesure qu'ils montent de niveau, ils gagnent des statistiques
supplémentaires, mais une fois gqu'ils ont atteint certains niveaux, vous devrez les gravir. pour
franchir ce plafond de niveau. Les personnages commencent avec un niveau maximum de 20. A
chaque ascension réussie, ce plafond augmente de 10, pour atteindre un maximum de 80. Pour
effectuer I'ascension de personnage, vous devrez collecter des matériaux en éliminant les boss
de 'ombre stagnante et en battant les ennemis tout au long du jeu. monde.
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Dans Honkai: Star Rail, chaque personnage se voit attribuer un Elément. Cet Elément joue un
role crucial dans la définition des dégats infligés par les attaques d'un Personnage. Il existe
actuellement un total de 7Eléments :

Physique
Feu

Glace
Foudre
Vent
Quantum
Imaginaire

Think of Paths as Character classes. They tell you what role a Character plays in battles and which
Light Cones they work best with. Right now, the game features 7 different Paths:

Destruction (DPS général/Bruisers)
Chasse (DPS a cible unique)
Erudition (DPS multi-cibles)
Harmony (support offensif/utilitaire)
Nihilité (débuffeur)

Préservation (soutien défensif/char)
Abondance (Guérisseur)
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Chaque personnage possede des statistiques et des capacités qui affectent les tactiques de
combat. Prenez-en note lorsque vous constituez vos équipes.

Statistiques Du Personnage

HP: La quantité de dégats qu'un personnage peut subir avant de tomber au combat.

ATK: La quantité de dégats qu'un personnage inflige a ses adversaires.

DEF: Réduit les dégats qu'un personnage subit des attaques ennemies.

Vitesse: Détermine I'agilité de combat d’'un personnage, affectant la rapidité avec laquelle il
agit.

Taux De Critique: Reflete les chances d’'un personnage de réussir des coups critiques.

Crit DMG: Dicte le multiplicateur de dégats lorsqu’un personnage obtient un coup critique.
Effet De Bris: Augmente l'efficacité des bris de faiblesse, des effets DoT (dégéats sur la durée)
et retarde les actions ennemies.

Boost De Guérison Sortant: Influence les capacités de guérison d'un personnage.

Taux De Restauration D'énergie: Détermine la vitesse a laquelle un personnage charge de
I'énergie pour sa capacité ultime.

Taux De Réussite De Leffet: Détermine la probabilité qu'un personnage applique des débuffs
aux ennemis.

Effet RES: Indique la résistance d'un personnage aux debuffs ennemis.

Boost De Dégats Elémentaires: Définit le multiplicateur de dégats pour les compétences et
les attaques infligeant des dégats élémentaires. Chaque Elément a sa propre statistique de
boost.

Elemental RES Boost: Réduit les dégats élémentaires qu'un personnage recoit. Chaque
Elément a sa propre statistique de boost.
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Compétences Du Personnage

Attaque De Base: Il s'agit du mouvement standard de votre personnage, disponible pour une
utilisation a tout moment pendant le combat. C'est généralement le mouvement de combat
actif le plus faible de votre personnage, mais il est essentiel pour géenérer des points de
compétence, dont vous avez besoin pour libérer les capacités les plus puissantes de votre
personnage.

Compétence: La capacité Compétence est un mouvement de combat polyvalent, offrant des
effets allant de l'inflige de dégats a I'apport d'améliorations a votre équipe. Contrairement a
d’'autres capacités, il n'y a pas de temps de recharge pour les compétences; il vous suffit de
dépenser des points de compétence pour les utiliser.

Ultime: La capacité Ultime de votre personnage a du punch et constitue généralement son
mouvement de combat le plus puissant. Cependant, vous devrez le recharger en effectuant
diversesactionsde combat, commeattaquerouvaincredesennemis. Apres chaque utilisation,
il faut le recharger.

Talent: Les talents sont des capacités passives qui offrent des avantages sous certaines
conditions. lls entrent souvent en jeu lorsque des criteres spécifiques sont remplis, offrant
des avantages a votre personnage et parfois méme a ses alliés.

Technique: Contrairement aux autres capacités, la Technique n‘est pas destinée au combat; il
est utilisé avant le début d'une bataille. En fonction de votre personnage, soit il initie le combat
avec une attaque speéciale, soit il accorde un buff bénéfique juste avant d'engager I'ennemi.
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Traces De Personnages & Eidolons

Les traces de personnage sont essentiellement des arbres d'amélioration de compétences
propres a chaque personnage. Au fur et a mesure que vous débloquez et améliorez des nceuds
dans la trace d'un personnage, vous lui accorderez des améliorations de statistiques, des
capacités passives supplémentaires et des améliorations de ses 5 compétences. Pour améliorer
Traces, vous aurez besoin de matériaux spécifiques trouvés dans le Crimson Calyx, gagnés grace
aux recompenses de mission ou disponibles a I'achat dans la boutique. Gardez a I'esprit que la
capacité de votre personnage a améliorer les Traces est liée a son niveau d’Ascension, vous
devrez donc le faire monter de niveau avant de vous lancer dans les améliorations de Trace.

Les Eidolons jouent un réle en améliorant les capacités existantes d'un personnage ou en lui
accordant de nouveaux bonus passifs. Il existe 6 améliorations distinctes d’Eidolon, et chaque
ameélioration confere un bonus unique. Vous pouvez débloquer des améliorations d’Eidolon
en obtenant des copies du personnage via Warps ou en accomplissant des missions et des
événements dansle jeu. La seule exception a cette regle s'applique au personnage principal, dont
les améliorations Eidolon peuvent étre obtenues via des missions en jeu et des recompenses de
niveau Trailblaze (niveau de compte).

Light Cones

Lesconesdelumieresontdeséquipementsdisponibles pourtouslespersonnages, unpeucomme
les armes dans d'autres jeux. lIs offrent des bonus de statistiques vitales lorsqu’ils sont equipes.
Ces bonus jouent un réle central dans I'ameélioration de la performance globale. Les cones de
lumiere, comme les personnages, possedent des niveaux allant de 14 80, avec un potentiel de
croissance grace alamontée en niveau et al'ascension. Cette progression a unimpact direct sur
I'ampleur des bonus de statistiques fournis.

Chaque cbne de lumiére possede une capacité unique de cone de lumiéere, un bonus passif lié
a l'un des 7 chemins. Il est important de noter que méme si les cénes de lumiére peuvent étre
équipés par n'importe quel personnage, seuls ceux alignés sur le chemin correspondant du céne
de lumiere peuvent accéder a sa capacité de cone de lumiere. Les personnages de différentes
voies peuvent toujours bénéficier des bonus de statistiques mais n‘activeront pas la capacité de
céne de lumiere.
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Reliques

Les reliques jouent le réle d'armures et d'accessoires que l'on retrouve dans les jeux RPG
traditionnels. Lorsqu'elles sont équipées, les reliques constituent la principale source
d’amélioration des statistiques de vos personnages.

Il existe 6 types de reliques différents:

- Head
- Hands
- Body
* Feet

Planetary Ornaments:

- Planar Sphere
- Link Rope

Each Relic in the game features one primary stat alongside up to 4 substats. The main stat is
contingent on the Relic type:

- Head: Grants a flat HP boost.

- Hands: Grants a flat ATK increase.

- Body: Grants stat improvements like HP%, ATK%, DEF %, Crit Rate%, Crit DMG%, Outgoing
Healing Boost%, and Effect Hit Rate%.

- Feet: Grants stat improvements like HP%, ATK%, DEF %, and Speed.

- Planar Sphere: Grants stat improvements like HP%, ATK%, DEF %, and Elemental Damage
Boost for one of the 7 Elements.

- Link Rope: Grants stat improvements like HP%, ATK%, DEF %, Break Effect%, and Energy
Regen Rate%.
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Combat

DansHonkai: StarRail, lesbataillesse déroulentautourpartour, ce quisignifiequelespersonnages
et les ennemis effectuent des actions a tour de role. Les tours sont régis par un Ordre d'Action
affiché dans le coin supérieur gauche. Pendant votre tour, vous pouvez opter pour des attaques
de base ou des compétences.

Créer une équipe complete est la premiere étape. Méme si vous pouvez utiliser n‘importe quel
personnage que vous possedez, il est essentiel de trouver un équilibre entre les capacités
d'infliger des dégats et celles de soutien. Les personnages spécialisés dans le DPS (dégats par
seconde) bénéficient de coéquipiers qui boostent la puissance d'attaque. De plus, il est judicieux
d‘avoir un guérisseur ou un fournisseur de boucliers. La diversité des types élémentaires compte
également.

Lorsque vous rencontrez un ennemi, le lancement d'une bataille commence par une technique.
Cette capacité varie selon les personnages, infligeant des dégats, des débuffs ou accordant des
bonus de combat. Des points techniques, représentés par des points violets, sont nécessaires
pour cela.

Les adversaires ont des faiblesses élémentaires. Attaquer avec des types élémentaires
contrecarrés épuise leur bouclier d’endurance (barre blanche au-dessus de leur compteur HP).
Lorsque le bouclier disparait, les adversaires subissent une rupture de faiblesse, provoquant
des tours retardés et des dégats supplémentaires, en fonction de I'élément. Les effets vont du
saignement au gel, en passant par les bralures, etc.

Pouracceélérerlescombats, 'optiondevitesse 2xaccélerelesanimations. Une fonction de combat
automatique est egalement disponible, mais les choix stratégiques peuvent étre compromis.
Utilisez-le avec prudence, surtout lors de rencontres difficiles.
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Environnement

Dans Honkai: Star Rail, les joueurs se lancent dans des missions d'exploration a travers différents
mondes, déterrent des coffres au trésor, résolvent des énigmes et affrontent des ennemis. Au-
dela des paysages urbains sereins, les étendues sauvages errent dans les ennemis. Approchez-
les de trop pres et ils deviendront agressifs, vous poursuivant et déclenchant des combats.

Mondes

Station Spatiale Herta: Sert de zone initiale du jeu, offrant a la fois une expérience didactique
et votre premiéere rencontre avec le scénario central. Prenez votre temps pour explorer en
profondeur cet endroit en tant que Trailblazer, obtenant ainsi des informations précieuses et
une longueur d'avance sur votre prochaine aventure.

Jarilo-VI: Monde glacial et enneigé, sesvastes plaines enneigees offrent des vuesimprenables
sur Belobog. Ce royaume constitue le dernier bastion de la civilisation humaine. Explorez ses
étendues glacées et percez les mysteres qu'elle recele.

Xianzhou Luofu: Une flotte colossale de vaisseaux spatiaux, I'un des 6 fleurons de I'Alliance
Xianzhou. Cette armada massive navigue sansrelache a travers'océan étoilé, dans une quéte
sans fin contre I'ennemi du Seigneur de la Chasse.
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Activités & Points D’intérét

Balises Célestes: Approchez-les pour restaurer la santé de votre équipe ou utilisez-lescomme
points de déplacement rapides pour naviguer dans différentes parties du monde.

Puzzles: Chaque zone de Honkai : Star Rail cache des puzzlesuniques offrant desrécompenses
uniques a ceux qui parviennent a les déchiffrer.

Ombres Stagnantes: Batailles qui peuvent étre rejouées pour acquérir des matériaux
d’ascension pour I'avancement du personnage.

Cavernes De Corrosion: Les joueurs peuvent participer a ces batailles a plusieurs reprises
pour rassembler des ensembles de reliques a leur convenance.

Univers Simulé: Lancez-vous dans le défi Univers simulé, dans lequel vous progresserez dans
différentes zones, affronterez des ennemis pour obtenir des améliorations et, finalement,
affronterez un redoutable boss. Des récompenses telles que des ornements planaires et des
matériaux de mise a niveau vous attendent.

The Forgotten Hall: Dans ce mode de jeu, les joueurs visent a vaincre les ennemis dans un
nombre de tours spécifique pour obtenir des Jades Stellaires, des Cristaux Perdus et bien plus
encore.
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CONSEILS & ASTUCES

Composition d’équipe intelligente

Evitez I'ildée fausse courante selon laquelle chaque tour devrait se concentrer sur les dégats
infligés. Les personnages ont desrélesvaries, allant de briseurs de boucliers atampons d'equipe.
Votre succes peut dépendre d'une équipe de combat équilibrée dotée de capacités variées pour
cibler les faiblesses des differents ennemis.

Le besoin de vitesse

Bien que des attributs tels que la puissance d'attaque, le taux critique et les PV soient cruciaux,
ne sous-estimez pas l'importance de la vitesse dans les combats au tour par tour. La vitesse peut
déterminer lafréquence alaquelle vos personnages agissent. Commencer un combat du premier
coup peut offrir un avantage significatif.

S’engager dans I'histoire

Le vaste systeme de quétes du jeu est au cceur de Honkai: Star Rail. Se précipiter dans le récit ou
sauter des dialogues est un moyen infaillible de s'ennuyer rapidement. Prenez votre temps pour
savourer I'histoire ; il peut offrir des indices essentiels et des emplacements d'objets qui ne sont
pas affichés sur la carte ainsi qu’un lien plus profond avec I'histoire et les personnages du jeu.
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CONCLUSION

Honkai: Star Rail le style visuel saisissant
et le ton diversifié de, ainsi que son sens de
'humour, son doublage charismatique et ses
mécanismes de combat exceptionnels en font
une expeérience de joueur hors du commun. |l
offre un systeme de combat approfondi mais
accessible et une approche rafraichissante
de la monetisation dans le jeu, garantissant
que les joueurs peuvent progresser sans avoir
a dépenser dargent. En fin de compte, sa
caractéristique remarquable est sa créativité
pure et la satisfaction quil procure grace
a une prise de décision tactique en équipe
dans un environnement RPG au tour par tour.
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