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COTO JEST?

_x

Honkai: Kolej Gwiezdna to gra RPG typu gacha opracowana przez miHoYo i opublikowana
przez HoYoverse firmy Cognosphere. Jest to najnowszy dodatek do serii Honkai. Wydana
na platformy Windows i platformy mobilne w kwietniu 2023r., gra pojawi sie na PlayStation
5w pazdzierniku 2023 .

Model gier gacha, inspirowany konceptem skrzynek z losowymi przedmiotami, zyskat szerokie
zastosowanie od poczatku 2010 roku, szczegolnie w Japonii. Jest to obecnie dominujgca cechaw
japonskiej, chinskiej, koreanskiej, a nawet zachodniej kulturze gier. W tym modelu gry F2P (free-
to-play) gracze korzystajg z waluty w grze, k torg mozna zdoby¢ w trakcie rozgrywki lub kupi¢ za
fundusze ze Swiata rzeczywistego, aby otrzymac losowe nagrody.
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PODSTAWOWE INFORMACJE

Jako Trailblazer, twojg misjg jest wyruszenie na poktad Ekspresu Astralnego i zajecie sie
nadchodzacym kryzysem Stellaron. Bedziesz przemierzac niezliczone planety, z ktérych kazda
oferuje odrebne i wciggajgce wrazenia, ktore czekajg na Twoja eksploracje.

%

Mechanika
+

Honkai: Kolej Gwiezdna przyjmuje klasyczne podejscie z japonskich gier RPG. Gracze gromadzg
kolekcje postaci i przejmujg dowodzenie nad 4-osobowymi druzynami, aby wzig¢ udziat w walce
turowej. Gra ptynnie tgczy elementy eksploracji otwartego swiata i przemierzania lochdw,
oferujgc szereg wciggajgcych mechanik.
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Jesli chcesz poszerzy¢ liste postaci i zdoby¢ potezng bron, musisz zagtebi¢ sie w oparty na
szansach system Warp (Wypaczenie). Gdy rozpoczniesz swojg przygode, otrzymasz 4 Bannery
(Sztandary) Warp. Bedziesz uzywaé walut w grze do zakupu ,pull'éw” za te Bannery. Kazdy ,pull”
zapewnia losowy przedmiot lub Posta¢ z wyboru dostepnego dla tego Banneru:

Gwiezdny Banner Wrap: Jest to standardowy Banner w grze, dziatajgcy podobnie do Banneru
Odlotu.

Banner Odlotu: Jako Banner startowy, Banner Odlotu odblokowuje sie na state dla kazdego
gracza po rozmowie z Asta. Jest przeznaczony dla pionierow dopiero rozpoczynajgcych swojg
podrézioferuje 20% znizki.

Banner Wrap Wydarzenia Postaci: Jest to Banner ograniczony czasowo, ktory zmienia
prezentowane Postacie co 21dni.

Banner Wrap Wydarzenia Swietinego Stozka: Podobnie jak Wrap Wydarzenia Postaci, ten
Banner jest ograniczony czasowo i zmienia prezentowane Swietlne Szyszki co 21dni.

Postacie sg gwiazdami tego Swiata. Zazwyczaj zdobywasz te Postacie poprzez system Warps.
Istnieje jednak mozliwos¢ zdobycia niektorych postaci za darmo, wykonujac misje w grze lub
uczestniczac w specjalnych wydarzeniach.

Kazda posta¢ w Honkai: Kolej Gwiezdna ma Poziom Postaci rozpoczynajgcy sie od 1i mozna go
podnies¢ az do 80. W miare zdobywania kolejnych pozioméw zyskujg dodatkowe statystyki, ale
gdy osiggng okreslone kamienie milowe poziomu, bedziesz musiat WzniesS¢ swoje postacie aby
przetamactenlimit poziomu. Postacie zaczynajgz maksymalnym poziomem 20. Z kazdym udanym
Whniebowstgpieniem ten limit wzrasta o 10, osiggajgc maksymalnie 80. Aby wykona¢ Wstagpienie
Postaci, musisz zbiera¢ materiaty, pokonujgc Bossow Stagnacyjnego Cienia i pokonujgc wrogow
w rozlegtym obszarze $wiata gry.
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W Honkai: Kolej Gwiezdna kazda posta¢ ma przypisany Element. Element ten odgrywa kluczowag
role w okreslaniu obrazen zadawanych przez ataki Postaci. Obecnie istnieje tgcznie 7 elementow:

Fizyczny
Ogien

Lod
Btyskawica
Wiatr
Kwant
WymysSiny

Pomysl o sciezkach jako o klasach postaci. Mowig ci, jaka role odgrywa postac w bitwach i z
ktorymi Stozkami Swiatta najlepiej sie sprawdza. W tej chwili gra oferuje 7 roznych sciezek:

Zniszczenie (Generat DPS/Bruisers)
Polowanie (DPS Pojedynczego Celu)
Erudycja (DPS Wielu Celow)

Harmonia (Ofensywna/Wsparcie Uzytkowe)
Nihilalnos¢ (Debuforujgca)
Konserwacja(Wsparcie Obronne/Czotg)
Obfitos¢ (Uzdrowiciel)

page 5 - breakdown the basics



Kazda posta¢ ma statystyki i zdolnosci, ktére wptywajg na taktyke walki. Wez je pod uwage,
budujgc swoje zespoty.

Statystyki Postaci

HP: llos¢ obrazen, jakie posta¢ moze wytrzymac, zanim polegnie w bitwie.

ATK: llos¢ obrazen, jakie postac zadaje przeciwnikom.

DEF: Zmniejsza obrazenia, jakie postac¢ otrzymuje od atakdéw wroga.

Speed: Okresla zwinno$¢ bojowg postaci, wptywajac na szybkosc¢ jej dziatania.

Crit Rate: Odzwierciedla szanse postaci na zadanie trafien krytycznych.

Crit DMG: Okresla mnoznik obrazen, gdy postac¢ otrzyma trafienie krytyczne.

Break Effect: Zwieksza skutecznos$¢ Przetaman Stabosci, efektéw DoT (damage over time.
obrazenia w czasie)i opdznia dziatania wroga.

Outgoing Healing Boost: Wptywa na zdolnosci lecznicze postaci.

Energy Restoration Rate: Okresla predkos$¢, z jakg postac¢ taduje energie dla swojej
superumiejetnosci.

Effect Hit Rate: Okres$la szanse, ze postac zastosuje Debuffy na wrogach.

Effect RES: Wskazuje, jak odporna jest postac¢ na Debuffy wroga.

Elemental Damage Boost: Ustawia mnoznik obrazen dla Umiejetnosci i Atakéw Zadajgcych
Obrazenia od Zywiotow. Kazdy element ma swojg wtasng statystyke wzmocnienia.

Elemental RES Boost: Obniza Obrazenia od Zywiotéw otrzymywane przez Postaé. Kazdy
Zywiot ma swojg wtasng statystyke wzmocnienia.
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Umiejetnosci Postaci

Atak Podstawowy: Jest to standardowy ruch twojej postaci, dostepny do uzycia przez caty
czas walki. Zwykle jest to najstabszy z aktywnych ruchéw bojowych Twojej Postaci, ale
jest niezbedny do generowania Punktow Umiejetnosci, ktérych potrzebujesz, aby uwolnic¢
potezniejsze zdolnosci Twojej Postaci.

Umiejetnosc: Zdolnos¢ Umiejetnosci to wszechstronny ruch bojowy, oferujgcy efekty od
zadawania obrazen po zapewnianie wzmocnien twojej druzynie. W przeciwienstwie do innych
zdolnosci, Umiejetnosci nie majg czasu odnowienia; aby z nich skorzystac¢, wystarczy wydac
Punkty Umiejetnosci.

Ultimate: Zdolnosc¢ Ultimate twojej Postaci ma ogromny potencjat i jest zazwyczaj jej
najsilniejszym ruchem bojowym. Bedziesz jednak musiat go natadowac, wykonujac rozne
akcje bojowe, takie jak atakowanie czy pokonywanie wrogoéw. Po kazdym uzyciu wymaga
natadowania.

Talent: Talenty to zdolnosci pasywne, ktére pod pewnymi warunkami oferujg korzysci. Czesto
wchodzg w gre, gdy spetnione sg okreslone kryteria, zapewniajgc przewage Twojej Postaci, a
czasem nawet jej sojusznikom.

Technika: W przeciwienstwie do innych umiejetnosci, Technika nie stuzy do walki; uzywa sie
jej przed rozpoczeciem bitwy. W zaleznosci od twojej postaci, albo inicjuje walke specjalnym
atakiem, albo zapewnia korzystne wzmocnienie tuz przed zaatakowaniem wroga.
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Slady Postaci i Eidolony

Slady Postaci to zasadniczo drzewo ulepszen Umiejetnosci, unikalne dla kazdej Postaci. Gdy
odblokujesz i ulepszysz wezty w obrebie Sladu Postaci, zapewnisz Postaciom wzmocnienia
statystyk, dodatkowe zdolnosci pasywne i ulepszenia ich 5 Umiejetnosci. Aby ulepszy¢ Slady,
bedziesz potrzebowa¢ okreslonych materiatéw znalezionych w Karmazynowym Kielichu,
zdobytych z nagréd za misje lub dostepnych do kupienia w sklepie. Pamietaj, ze zdolnosc¢ Twojej
postaci do ulepszania Sladéw jest powigzana z jej poziomem Wniebowstapienia, wiec bedziesz
musiat podnie$¢ ten poziom, zanim zaczniesz zagtebiac sie w ulepszenia Sladow.

Eidolony odgrywajg role we wzmacnianiu istniejgcych zdolnosci Postaci lub zapewnianiu jej
nowych pasywnych premii. Istnieje 6 roznych ulepszen Eidolona, a kazde ulepszenie zapewnia
unikalny bonus. Mozesz odblokowac ulepszenia Eidolona, zdobywajgc duplikaty postaci poprzez
Warps lub wykonujgc misje i wydarzenia w grze. Jedyny wyjatek od tej requty dotyczy gtéwnej
postaci, ktorej ulepszenia Eidolona mozna uzyska¢ poprzez misje w grze i nagrody za Poziom
Trailblaze (Poziom Konta).

Swietlne Stozki

Swietlne Stozki to wyposazenie dostepne dla wszystkich Postaci, podobnie jak bron w innych
grach. Zapewniajg istotne premie do statystyk, gdy sg w posiadaniu. Premie te odgrywajg
kluczowa role w poprawie ogélnej wydajnosci. Swietine Stozki, podobnie jak Postacie, posiadaja
poziomy od 1do 80, zpotencjatem wzrostu poprzezawansowanie i Wniebowstgpienie. Ten postep
ma bezposredni wptyw na wielkos¢ zapewnianych premii do statystyk.

Kazdy Stozek Swiatta posiada unikalng Zdolno$¢ Stozka Swiatta, pasywny bonus powigzany z
jedna z 7 Sciezek. Nalezy pamietaé, ze chociaz Stozek Swiatta moze byé noszony przez dowolna
postac, tylko osoby ustawione na odpowiedniej Sciezce Stozka Swiatta moga uzyska¢ dostep do
zdolno$ci Stozka Swiatta. Postacie zréznych Sciezek moga nadal korzystaé z premii do statystyk,
ale nie aktywujg zdolnosci Swietinego Stozka.
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Relikty

Relikty petnig role zbroi i akcesoriéw spotykanych w tradycyjnych grach RPG. Po wyposazeniu
Relikty stanowig gtowne zrédto ulepszen statystyk dla Twoich Postaci.

Istnieje 6 réznych typow Reliktow:

- (Gtowa
- Rece

- Ciato
* Nogi

Ozdoby Planetarne:

- Planarna Sfera
- Linataczaca

Kazdy relikt w grze posiada jedng statystyke gtowng oraz maksymalnie 4 statystyki podrzedne.
Gtowne statystyki zalezg od typu reliktu:

- Gtowa: Zapewnia state zwiekszenie HP.

» Rece: Zapewnia staty wzrost ATK.

- Ciato: Zapewnia ulepszenia statystyk, takie jak HP%, ATK%, DEF%,Crit Rate%,Crit
DMG%,0utgoing Healing Boost% i Effect Hit Rate%.

- Nogi: Zapewnia ulepszenia statystyk, takie jak HP%, ATK%, DEF % i Speed.

- Planarna Sfera: Zapewnia ulepszenia statystyk, takie jak HP%, ATK%, DEF% i Elemental
Damage Boost dlajednego z 7 zywiotdow.

- Lina taczgca: Zapewnia ulepszenia statystyk, takie jak HP%, ATK%, DEF %, Break Effect% i
Energy Regen Rate%.
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Walka

W Honkai: Kolej Gwiezdna bitwy toczg sie w systemie turowym, co oznacza, ze Postacie i
wrogowie na zmiane wykonujg akcje. Tury sg regulowane przez Kolejnosc¢ Akcji wyswietlang w
lewym gdérnym rogu. Podczas swojej tury mozesz wybrac Ataki Podstawowe lub Umiejetnosci.

Pierwszym krokiem jest stworzenie zgranego zespotu. Chociaz mozesz uzywac dowolnej
posiadanej postaci, wazne jest, aby zachowac¢ réwnowage pomiedzy zadawaniem obrazen a
zdolnosciamiwspierajgcymi. Postacie specjalizujgce sie w DPS(obrazenia na sekunde)korzystaja
zcztonkow druzyny, ktorzy zwiekszajg site ataku. Madrze jest takze miec¢ uzdrowicielalub nosnika
tarczy. Roznorodnos¢ typow zywiotow rowniez ma znaczenie.

Kiedy spotykasz wroga, rozpoczecie bitwy zalezy od Techniki. Ta zdolnosc¢ rozni sie w zaleznosci
od postaci i moze zadawac obrazenia, ostabiac lub zapewnia¢ premie bojowe. Do tego potrzebne
sg Punkty Techniki, reprezentowane przez fioletowe kropki.

Przeciwnicy majg stabosci Zywiotdw. Atakowanie z kontrowaniem typéw Zywiotow wyczerpuje
ich tarcze Wytrzymatosci (biaty pasek nad wskaznikiem HP). Kiedy tarcza zniknie, przeciwnicy
doswiadczajg Przetamania Stabosci, powodujgc opoznione tury i dodatkowe obrazenia, w
zaleznosci od Zywiotu. Skutki obejmujg krwawienie, zamrozenie, pieczenie i inne.

Aby przyspieszy¢ bitwy, skorzystaj z opcji 2x predkosc¢. Dostepna jest réwniez funkcja
automatycznej bitwy, ale wybory strategiczne moga by¢ zagrozone. Uzywaj tej funkcji ostroznie,
zwtaszcza w trudnych starciach.
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Srodowisko

W Honkai: Kolej Gwiezdna gracze wyruszajg na misje eksploracyjne w roznych swiatach,
odkrywajgc skrzynie ze skarbami, rozwigzujgc zagadki i mierzgc sie z wrogami. Poza spokojnymi
krajobrazamimiast, dziczwedruje po terenach. PodejdZzdo nich zbyt blisko, a stang sie agresywne,
rozpoczynajac poscig i rozpoczynajgc walke.

Swiaty

Stacja Kosmiczna Herta: Stuzy jako poczatkowy obszar gry, oferujgcy zarowno samouczek,
jakipierwsze spotkanie z gtownym watkiem fabularnym. Nie spiesz sie, aby doktadnie zbadac
te lokalizacje jako poczatkujacy, zdobywajgc cenne informacje i zapewniajgc przewage na
nadchodzacej przygodzie.

Jarilo-VI: Lodowy, pokryty Sniegiem Swiat, jego rozlegte, zasniezone rowniny oferuja
zapierajgce dech w piersiach widokina Belobog. To krolestwo jest ostatnim bastionem ludzkiej
cywilizacji. Eksploruj jego lodowe przestrzenie i odkryj tajemnice, ktére skrywa.

Xianzhou Luofu: Kolosalna flota statkow kosmicznych, jeden z 6 okretow flagowych Sojuszu
Xianzhou. Ta potezna armada zegluje niestrudzenie przez gwiazdzisty ocean w niekonczacej
sie wyprawie przeciwko wrogowi Wtadcy £owow.
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Zajecia i Ciekawe Miejsca

Niebianskie Latarnie: Podejdz do nich, aby przywrocic¢ zdrowie swojej druzynie lub wykorzystaj
je jako punkty szybkiej podrozy do poruszania sie po réznych czesciach swiata.

ramigtoéwki: Kazdy obszar w Honkai: Kolej Gwiezdna kryje w sobie unikalne tamigtowki
oferujace jednorazowe nagrody dla tych, ktorzy potrafia je rozszyfrowac.

Stagnacyjne Cienie: Bitwy, ktore moznarozegra¢ ponownie, aby zdoby¢ Materiaty Wzniesienia
potrzebne do rozwoju Postaci.

Jaskinie Korozji: Gracze mogg wielokrotnie brac¢ udziat w tych bitwach, aby w dogodny dla
siebie spos6b gromadzic¢ zestawy reliktow.

Symulowany Wszechswiat: Podejmij wyzwanie Symulowanego Wszechswiata, podczas
ktérego bedziesz przechodzic¢ przez rozne strefy, walczy¢ z wrogami, aby uzyskac ulepszenia,
a ostatecznie zmierzy¢ sie z poteznym bossem. Czekajg na Ciebie nagrody takie jak Planarne
Ozdoby i materiaty do ulepszen.

Zapomniana Sala: W tym trybie gry celem graczy jest pokonanie wrogéw w okreslonegj liczbie
tur, aby zdoby¢ Gwiezdne Nefryty, Zagubione Krysztaty i nie tylko.
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PORADY & TRIKI

Inteligentny sktad zespotu

Unikaj powszechnego btednego przekonania, ze kazda tura powinna skupiac sie na zadawaniu
obrazen. Postacie petnigréznorodne role, od tamaczy tarcz po bufory druzyny. Twoj sukces moze
zaleze¢ od zréwnowazonego zespotu bojowego o réznorodnych zdolnosciach, pozwalajgcych
namierzy¢ stabosci réznych wrogow.

Potrzeba szybkosci

Chociaz atrybuty takie jak Sita Ataku, Wspdtczynnik Trafien Krytycznych i HP sg kluczowe, nie
lekcewaz znaczenia szybkosci w bitwach turowych. Szybkos¢ moze okresli¢, jak czesto Twoje
Postaciebedgdziata¢. Rozpoczecie walkiod pierwszego ruchumoze zapewni¢ znaczng przewage.

Zaangazuj sie w historie

Rozbudowany system zadan w grze jest kluczowy dla Honkai: Kolej Gwiezdna. Pospiech w narracji
lub pomijanie dialogéw to niezawodny sposob na szybkie znudzenie. Nie spiesz sie, aby delektowac
sie historig; moze oferowac istotne wskazowki i lokalizacje przedmiotow, ktore nie sg pokazane
na mapie, a takze gtebsze potaczenie z historig gry i Postaciami.
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WNIOSEK

Honkai: Kolej Gwiezdna i jej uderzajgcy styl wizualny i
réznorodny ton, wraz z poczuciem humoru, charyzmatycznym
podktadem gtosowym i wyjgtkowg mechanikg walki,
zapewniajg graczowi wyjatkowe wrazenia. Gra oferuje
rozbudowany, ale przystepny system walki i odswiezajgce
podejscie do monetyzacji w grze, dzieki czemu gracze
mogg rozwijac sie bez koniecznosci wydawania pieniedzy.
Ostatecznie wyrozniajgcg cecha gry jest czysta kreatywnosSc i
satysfakcja, jakg zapewnia dzieki taktycznemu podejmowaniu
decyzji w oparciu o zespotowos$¢ w turowym swiecie RPG.
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