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Mortal Kombat 1to nowy, ekscytujacy rozdziat w kultowej serii bijatyk opracowanej przez
NetherRealm Studios i opublikowanej przez Warner Bros. Games. Jest to 12. czesc¢ i
kontynuacja Mortal Kombat 11 (2019), stanowi drugie ponowne uruchomienie serii od
czasu Mortal Kombat (2011). Wydany we wrzesniu 2023 roku Mortal Kombat 1jest dostepny
na Nintendo Switch, PlayStation 5, Windows i Xbox Series X/S.

Gra zagtebia sie w wymyslong na nowo fabute, przedstawiajgc graczom réznorodne postacie z
nowo utworzonej osi czasu Liu Kanga. Mortal Kombat 1 tchnie nowe zycie w te 30-letnig serie,
wprowadzajgc szereg zmian, pozostajgc jednoczesnie wiernym charakterystycznej dla serii
przemocy i brutalnosci, ktore fani kojarzg z nazwg Mortal Kombat.
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PODSTAWOWE INFORMACJE

Oprocz doskonatego trybu fabularnego, gra oferuje takze szerokg game zawartosci do
odblokowania i kilka nowych trybow gry, ktorych rozkminianie zajmie graczom niezliczone
godziny, a ukonczenie jeszcze dtuze;.

Lv3
Lol

Mechanika
+

Mortal Kombat 1 oferuje 3 podstawowe tryby gry. Kazda z nich ma swoje wtasne podsekcje
przeznaczone dla graczy solo, entuzjastow gry wieloosobowej online lub lokalnie oraz tych, ktérzy
chcg doskonali¢ swoje umiejetnosci.

Kampania:

Fabuta: Zanurz sie w definiujgcym gatunek trybie fabularnym Mortal Kombat, wcielajgc sie w
role roznych wojownikow i walczac w 15 rozdziatach podzielonych na 4 akty. Kazdy akt oferuje
unikalne doswiadczenie narracyjne.

Inwazje: Wez udziat w dynamicznej kampanii dla jednego gracza z roznymi wyzwaniami
zawierajgcymi elementy RPG. Pokonuj przeciwnikow, zdobywaj kolejne poziomy i odkrywaj
nagrody. Ten tryb zapewnia zawartos¢ sezonowg z ekskluzywnymi nagrodami.

Wieze: Ukonczgtownahistorie przedwyruszeniemdo Wiez, poniewazkazde zakonczenie moze
zawierac odniesienia do wydarzen w grze. Przegladaj rézne wyzwania z roznymi wojownikami.

Versus:

Lokalne: Rzu¢ wyzwanie znajomemu w trybie lokalnym, umozliwiajgc dwom graczom
zmierzenie sie na tej samej konsoli lub komputerze, korzystajgc z wielu metod wprowadzania
danych.

Online: Poznaj trzy podtryby w trybie Online. Mecze rankingowe, tryb Kasual (z King of The
Hill)i tryb prywatny do tworzenia lobby ze znajomymi. Rywalizuj z przeciwnikami o podobnych
umiejetnosciach lub po prostu ciesz sie meczami towarzyskimi.

Turniej: Idealny do organizowania lub uczestniczenia w turniejach Mortal Kombat. Oferuje
ujednolicony zestaw requt, ktory mozna dostosowac.

Nauka:

Cwiczenie: Doskonal swoje umiejetnosci, dostosowujgc ustawienia, a nawet rejestrujgc
dziatania procesora. Eksperymentuj z réznymi scenariuszami i ustawieniami, aby udoskonali¢
SWojg rozgrywke.

Samouczek: Uzyskaj dostep do serii scenariuszy zaprojektowanych przez NRS, ktére
poprowadza Cie od podstaw do zaawansowanych technik rozgrywki.

Fatality: Cwicz Fatality z opcjami synchronizacji, pod$wietlania danych wejéciowych i
zrozumienia wtasciwej odlegtosci do wykonania tych charakterystycznych ruchow.
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Mortal Kombat 1 oferuje graczom petng adrenaliny podréz przez réznorodnych wojownikow,
kazdy z wtasng historig, umiejetnosciami i ofiarami smiertelnymi. Gtowny sktad obejmuje 23
wojownikow, a w przysztych DLC planowane sg dodatki:

Scorpion: Oddany obronca Krolestwa Ziemi, cztonek Lin Kuei i brat Sub-Zero i Smoke’a.
Sub-Zero: Egoistyczny Wielki Mistrz Lin Kuei, pragnacy, aby jego klan rzadzit, a nie bronit.
Smoke: Szkolony razem ze Scorpionem i Sub-Zero, Smoke jest mistrzem skradania sie.
Reptile: Wygnany Zaterranin ze zdolnoscig do zmiany ksztattu, obecnie stuzgacy Shang
Tsungowi.

Liu Kang: Straznik Czasu, odpowiedzialny za stworzenie nowej ery i wierzacy w pokoj miedzy
Swiatami.

Raiden: Skromny rolnik wybrany do reprezentowania Krolestwa Ziemskiego w Outworld.
Kung Lao: Wieloletni przyjaciel Raidena, wybrany do turnieju Outworld, marzy o wielkigj
przygodzie.

Johnny Cage: Hollywoodzka gwiazda kina akcji, zrekrutowany przez Liu Kanga ze wzgledu na
jego potencjat bohatera.

Kenshi Takahashi: Cztonek Taira, starajgcy sie przywroci¢ honor swojej rodzinie z rgk Yakuzy.
Geras: Obronca Klepsydry, chronigcy nowg ere Liu Kanga.

Sindel: Cesarzowa Outworld, silna przywddczyni stawiajgca czota spiskom przeciwko jej
rzgdom.

Mileena: Dziedziczka tronu Pozaswiata, skrywajgca mroczny sekret - chorobe Tarkat.

Kitana: Lojalna siostra skupiona na wspieraniu swojej rodziny i obronie domu.

Tanya: Przywodczyni strazy rodziny krolewskiej, wspierajgca relacje z Mileena.
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Li Mei: Byty Umgadi i pierwszy policjant Sun Do, stolicy Pozaswiata.

Generat Shao: Najwyzszy dowodca Armii Pozaswiata spragniony bitwy.

Reiko: Wychowana przez generata Shao, stuzy jako jego lojalny porucznik.

Rain: Wielki Mag Pozaswiata, opanowujgcy magie wody i poszukujgcy mrocznych sztuk.
Nitara: Wampir z Vaeternus, pomagajgcy Quan-Chi i spiskowcom przeciwko Outworld.

Havik: Anarchista z Krélestwa Zakonu, tesknigcy za nieokietznanym chaosem.

Baraka: Wygnany kupiec prowadzacy kolonie zainfekowang Tarkatem na Pustkowiach.
Ashrah: Demonica, ktora potepia swojego przywodce, Quan-Chi, aby polowac¢ na demony i
szukac rozgrzeszenia.

Shang Tsung: Niegdys wielki czarownik, terazzmuszony do sprzedazy oleju wezowego, dopoki
pewna postac nie popchnie go z powrotem do magii. (Bonus za zamowienie w przedsprzedazy)

Niedawno wydany pakiet DLC Kombat Pack wprowadza do gry nastepujgcych wojownikow:

Ermac
Homelander
Omni-Man
Peacemaker
Quan Chi
Takeda
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Wojownicy Kameo to wyjgtkowa grupa partnerow, ktérzy znaczgco usprawniajg rozgrywke,
pomagajgc gtownemu Wojownikowi. Wybierz z puli 15, z ktérych kazda oferuje szereg ruchéw
specjalnych, rzutow i tamaczy defensywnych.

W sktadzie Kameo Fighters znajduja sie:

Goro: Zotnierz Shokan stuzacy w armii generata Shao.

Kano: Przywodca Czerwonego Smoka, organizacji przestepczej z Krolestwa Ziemskiego.
Sonya Blade: Cztonkini sit specjalnych Ziemskiego Wymiaru.

Cyrax: Cybernetyczny ninja z Lin Kuei wykorzystujgcy zaawansowang technologie w walce.
Sektor: Kolejny cybernetyczny Lin Kuei Ninja, specjalizujgcy sie w rakietach i broni ogniowej.
Frost: Ambitna protegowana Wielkiego Mistrza Sub-Zero, znana ze swoich lodowych mocy.
Sareena: Demoniczna zabojczyni z Netherrealm.

Darrius: Towarzysz Havika, pragnacy zniszczy¢ Wymiar Porzadku.

Jax: Cztonek sit specjalnych i bliski przyjaciel Sonyi.

Stryker: Ziemski funkcjonariusz policji.

Kameo Scorpion: Scorpion widziany w oryginalnych tytutach zrecznosciowych (odblokowany
nab5. poziomie gracza).

Kameo Sub-Zero: Sub-Zero przedstawiony w oryginalnych tytutach zrecznosciowych
(odblokowany na 10. poziomie gracza).

Kameo Kung Lao: Kung Lao zgodnie z oryginalnymi tytutami gier arkadowych (odblokowane
na 15. poziomie gracza).

Shujinko: Dawniej bohater Mortal Kombat: oszusta, obecnie mistrz w Akademii Wu Shi
(odblokowany na 20. poziomie gracza).

Motaro: Centaurianin stuzgcy w armii generata Shao (odblokowany na 25 poziomie gracza).
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Chociaz podstawowymiatakamisgUderzenie w Front(Front Punch), Uderzenie w Tyt(Back Punch),
Kopniecie w przod (Front Kick) i Kopniecie w Tyt (Back Kick), bogactwo walki polega na taczeniu
ich na rozne sposoby, tworzagc kombinacje o réznym poziomie zadawania obrazen. Zrozumienie
kombinacji jest kluczowe, dlatego Mortal Kombat 1 wprowadza réznorodne kombinacje, ktore
wymagajg praktyki i precyzyjnego wyczucia czasu. Ataki z wyrzutni podnoszg wrogow w
powietrze, umozliwiajgc walke powietrzng, co jest godng uwagi cechg tej wersji. Opanowanie
tych kombinacji w potgczeniu z pozycjg obronng i kontratakami jest niezbedne do osiggniecia
sukcesu.

Rzuty odgrywajg w Mortal Kombat znaczaca role i nie mozna ich zablokowac. Uzyj przycisku
Rzut w potaczeniu z kierunkowym wprowadzaniem danych, aby rzucac przeciwnikiem w réznych
kierunkach, dzieki czemu bedzie to skuteczny ruch konczacy Twoje kombinacje.

Smiganie (Dash) dodaje do gry element dynamiczny, pozwalajacy na szybkie wykonywanie
krokow do przodu i do tytu. Techniki tej mozna uzyc¢ strategicznie, aby zblizy¢ sie do przeciwnika
lub stworzy¢ dystans. Mozesz takze anulowaé animacje Smigania podczas ataku, co zapewnia
wszechstronnosc¢ w podejsciu do walki.

Blokowanie i kontratak sg integralng czescig obrony w Mortal Kombat 1. Chociaz nie mozesz
blokowac¢ podczas skoku, zrozumienie blokéw wysokich, srednich i niskich jest niezbedne.
Wysokie bloki chronig przed wysokimi atakami, natomiast niskie bloki chronig przed niskimi i
Srednimi atakami. Uwazaj na ataki z géry, ktore mogg przebic sie przez twojg obrone, poniewaz
zadajg znaczne obrazenia.

Bloki w gbre zapewniaja specjalny ruch obronny, idealny do przeciwdziatania atakom z wyskoku
i atakom powietrznym. Blok ten skraca czas regeneracji, umozliwiajgc skuteczne ukaranie
przeciwnika.
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Doskonate Bloki(Flawless Block) powracajgz Mortal Kombat 11, uzywane gtéwnie do zapobiegania
uszkodzeniom chipow przez pociski i uniemozliwiania przeciwnikowi przyrostu licznika. Wykonaj
blok tuz przed wylagdowaniem ataku, aby uzyska¢ Doskonaty Blok.

Super Meter sktadasie z 3 paskow wyswietlanych nadole ekranu. Aby wypetni¢ wskaznik, wykonaj
takie czynnosci jak ruchy specjalne, zadawanie obrazen i blokowanie umiejetnosci specjalnych.
Kluczowe znaczenie ma strategiczne wykorzystanie Super Metera podczas meczow, aby ulepszyc¢
ruchy specjalne, cojest gtownym sposobem na poszerzenie kombinacji. Pamietaj, ze do aktywacji
Combo Breaker niezbedny jest petny pasek.

Gdy zostaniesz ztapany w kombinacje przeciwnika, mozesz wykona¢ Przerywacz Kombo (Combo
Breaker), przytrzymujac Blok i Naprzod. Ten ruch wyczerpuje wszystkie 3 paski z Twojego Super
Metera i wymaga, aby Twoj Kameo Fighter byt dostepny do uzycia.

W Mortal Kombat 1Fatality i Brutality to brutalne ruchy konczgce wykonywane na koncu walki. Do
zabojstw dochodzi, gdy zdrowie przeciwnika spadnie do zera, co sygnalizowane jest komunikatem
spikera,Wykoncz go!” lub ,Wykonczjg!” Masz okoto pieciu sekund na wykonanie Fatality, £askilub
zakonczenie rundy. Kazdy Wojownik zaczyna z jednym domysinym Fatality.

Kazdy wojownik zaczyna od ,klasycznej” brutalnosci. Odblokowanie dodatkowych brutalnosci
polega na podnoszeniu poziomu wojownikéw poprzez rozgrywanie Inwazji lub meczow online.
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Rozgrywka w Inwazji

W tym trybie gry gracze poruszajg sie po mapie przypominajgcej gre planszowg, napotykajgc
rozne wyzwania, aby odblokowac kolejny kafelek. Wyzwania te obejmujg bitwy z przeciwnikami
Al, Wieze z wieloma bitwami i wyzwania ,Sprawdz swojg site”. Bitwy czesto zawierajg unikalne
modyfikatory, takie jak zmiany kontroli lub zagrozenia na scenie, wymienione obok portretu
spotkania lub w menu pauzy. Czarne kétko oznacza niekompletng ptytke, a srebrne logo Mortal
Kombat oznacza ukonczona.

Podczas podrozy gracze mogg odwiedzi¢ Sklep Kollectora, oferujgcy przedmioty do kupienia.
Kuznia znaleziona w grze umozliwia graczom ulepszanie i tadowanie Talizmanu. Materiaty
rzemieslnicze sg zbierane i wykorzystywane do nadawania umiejetnoscii statystyk Talizmanowi.

Gracze przechodzg przez ptyty Mesa, poczatkowo majgc dostep tylko do jednej. Podrozujac
przez wiele Mes, docierajg do ostatniego obszaru oznaczonego ikong walki z bossem Tytanem.
Ostatecznym celem jest pokonanie Tytana, co prowadzi do narracyjnego przerywnika filmowego,
rzadkich nagrod i dodatkowych wyzwan uzyskanych poprzez Kamien Netheru.

page 9 - breakdown the basics



Rodzaje uszkodzen

Inwazje wprowadzajg nowg mechanike walki w postaci typéw obrazen. Wojownicy i Kameo w grze
sg podzieleni pomiedzy rozne typy obrazen od zywiotow. Oto przeglad tych typow i powigzanych
z nimi Wojownikow:

Fizyczny: Ten typ nie zadaje dodatkowych obrazen zadnej innej kategorii i zadaje mniejsze
obrazenia Krwawemu, co ogranicza atak.

- Smoke
- Baraka
- (Geras

- Jax Kameo
* KungLao Kameo

Lodowy: Otrzymuje mniej obrazen od Lodowego i Kwasowego, ale wiecej od Ognistego, a jego
sita jest przeciwna do sity Ognia.

« Sub Zero

- Rain

« Frost Kameo

* Sub Zero Kameo

Elektryczny: Wrazliwy na ciemnos$c¢ i zadajgcy mniejsze obrazenia, wyrdznia sie réznorodnoscia.
- Rain

- Raiden

- LiuKang

Stryker Kameo

Kwasowy: Silny przeciwko Fizycznym typom i Btyskawicom.
- Shang Tsung
* Reptile
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Energertyczny: Zadaje wieksze obrazenia Chaotycznemu, ale jest staby przeciwko Krwawemu i
Magicznemu.

- Tanya

- Johnny Cage

¢ LiMei

- Cyrax Kameo

- Kano Kameo

+ Sonya Kameo

- Motaro Kameo

Chaotyczny: Zadaje wiecej obrazen Krwawemu i Magicznemu, ale otrzymuje wiecej obrazen od
Ciemnego i Energetycznego.

« General Shao

« Havik

« Shujinko Kameo

Krwawy: Zabawny w uzyciu, ale dostaje wiecej obrazen od Ognistego i Magicznego, ajednoczesnie
doskonale radzi sobie z Ogniem.
- Shang Tsung

*  Reiko
- Nitara
- Havik

Ognisty: Otrzymuje mniej obrazen od Krwistego i Ognistego, co czyni go niezawodnym, ale jest
skuteczny tylko przeciwko Lodowym.

- Scorpion
- LiuKang
- Ashrah

- Sareena Kameo
- Sektor Kameo

« Scorpion Kameo
«  Stryker Kameo

Magiczny: Otrzymuje dodatkowe obrazenia od Krwistego i Chaotycznego, ale zadaje wiecej
obrazen Energetycznemu i Ciemnemu.

- Kitana
- Sindel
- KungLao

« Kung Lao Kameo

Ciemny: Zdecydowanie najlepszy typ pod wzgledem obrazen dla Wojownikow najwyzszego
poziomu, otrzymujgcy mniej obrazen od Chaotyczneqgo i Elektrycznego i zadajgcy wiecej obrazen
Chaotycznemu.

- Mileena

- Smoke

- Kenshi

- Ashrah
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Srodowisko

Mortal Kombat 1 oferuje 19 odrebnych etapow, kazdy z niepowtarzalng atmosferg. Niezaleznie od
tego, czy walczysz na zasniezonych polach bitew, w bujnych ogrodach, czy wsrod groteskowych
jam ze zwtokami, te etapy oferujg réznorodne i wciggajgce wrazenia, co czyni gre jedng z
najbardziej zroznicowanych pod wzgledem scen w tym gatunku:

« Herbaciarnia « Zniszczony Las
- Swiatynia Katary Vala - SunDo
«  Dwor Klatkowy - Swiatynia Ognia
- Akademia Wu Shi - Twierdza Ying
«  Wielka Sala «  Grobowiec Armii Smoka
«  Wiszace Ogrody - Komnata Skarbow
« Kolonia Tarkatan - Brama
« Laboratorium Shang Tsunga - Klepsydra
- Miesne jamy Shang Tsunga - Piramida
- Zywylas
Mesy

Inwazje obejmujg co najmniej 2 regiony, zwane Mesami. Kazda Mesa posiada $wiat przypominajacy
blat, w ktérym mozna poruszac¢ sie pomiedzy weztami. Te wezty mogg zawierac bitwy, skarby,
minigry i nie tylko. Prawie wszystkie skrywajg intrygujace tajemnice czekajgce na odkrycie.
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PORADY & TRIKI

Idz do szkoty

Chociaz samouczki mogg nie by¢ najbardziej ekscytujgcg czescig gry, sg niezbedne, szczegolnie
w Mortal Kombat 1. Jesli dopiero zaczynasz przygode z grg, nie musisz od razu przechodzi¢ przez
nig od poczatku do konca. Nauka bijatyki to podrézidobrze jest zaczg¢ od podstaw i robic¢ postepy
we wtasnym tempie. Dodatkowo bedziesz zdobywac Koinsy, ktore pozwolg Ci odblokowac fajne
przedmioty kolekcjonerskie w Kollection, wiec jest to korzysc dla obu stron!

Broni¢, broni¢, i jeszcze raz broni¢

Dzieki technikom defensywnym mozesz odwroci¢ losy bitwy. Obejmuje to podstawowe
umiejetnosci majgce zastosowanie w kazdej grze walki, takie jak domysine niskie blokowanie i
reagowanie na wysokie uderzenia. Ponadto niezbedne jest opanowanie mechanik specyficznych
dla gry, takich jak tamanie kombinacji, doskonate bloki i bloki w gére. Mozliwosc¢ ucieczki przed
kombinacjami zmieni zasady gry!

Znajdz partnera do walki

Doskonalenie umiejetnosci w grach walki jest w duzym stopniu wspomagane przez zabawe z
przyjaciétmi. To cenny sposob na udoskonalenie strategii, ¢wiczenie kombinacji, wzmocnienie
obrony i wspdlny rozwoj. Posiadanie statego partnera szkoleniowego jest swietne, ale wskazane
jest rowniez nawigzywanie kontaktu z graczami online lub za posrednictwem spotecznosci
graczy, aby poszerzyc¢ swoje doswiadczenia i spostrzezenia poza meczami rankingowymi.

page 14 - tips and tricks



Seria Mortal Kombat przeksztatcita sie w jedng z najlepszych
serii gier walki. Najnowsza pozycja zawiera wyjatkowy tryb
fabularny, najwyzszej klasy mechanike walki i ukochany sktad

wojownikow. Krotko mowigc, Mortal Kombat 1 zapewnia
mistrzowskie wrazenia zarowno fanom, jak i nowicjuszom.
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