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Need for Speed Unbound est un jeu vidéo de course développé par Criterion Games et 
édité par Electronic Arts. C’est le 25e volet de la série Need for Speed et propose un style 
artistique unique combinant le cel-shading et le graffiti avec des visuels réalistes. Le jeu 
est sorti sur PlayStation 5, Windows et Xbox Series X/S.

NFS Unbound marque le retour de Criterion Games en tant que principal développeur de la série, 
et son mélange de visuels distincts et de gameplay captivant offre une expérience rafraîchissante 
aussi bien pour les passionnés de Need for Speed que pour les fans de jeux de course.
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QU’EST-CE QUE C’EST ?
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Dans Need for Speed Unbound, le défi ultime de course de rue, The Grand, vous attend. Pendant 
quatre semaines intenses, vous allez courir pour gagner de l’argent, participer aux qualifications 
hebdomadaires et surpasser la concurrence tout en restant un pas en avance sur les policiers. 
Prouvez que vous avez ce qu’il faut pour marquer votre empreinte dans le monde de la course de 
rue !

Dans Need for Speed Unbound, vous avez le choix entre trois niveaux de difficulté pour les défis. 
Il est essentiel de choisir celui qui correspond à votre niveau de compétence dans le jeu pour 
profiter pleinement de l’expérience. Les niveaux de difficulté sont les suivants :

•	 Détendu : 10 redémarrages par jour.
•	 Défiant : 4 redémarrages par jour.
•	 Intense : 2 redémarrages par jour.

En plus du nombre de redémarrages, la difficulté que vous choisissez affectera la santé de votre 
voiture. Les niveaux de difficulté plus élevés offrent moins de santé à votre voiture, rendant les 
poursuites policières et les courses contre les rivaux plus difficiles. N’oubliez pas que vous pouvez 
changer de difficulté à tout moment en retournant au garage.

Niveau de défi

LES FONDAMENTAUX EN DÉTAIL

Mécaniques
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Need for Speed Unbound propose un large éventail de voitures rapides et magnifiques, mais les 
débloquer et gagner de l’argent ne sont pas des tâches faciles. Collectionner des voitures de 
qualité a toujours été un point fort des jeux NFS, et Unbound ne déçoit pas avec son immense 
liste de 143 voitures dans le jeu de base. L’édition Palace ajoute quatre voitures supplémentaires, 
portant le total à 147.

Pour que ces voitures donnent le meilleur d’elles-mêmes dans NFS Unbound, vous aurez besoin 
d’améliorations de performance. Comprendre l’indice de performance standard de NFS Unbound 
est essentiel pour optimiser les performances de vos véhicules.

L’indice de performance dans NFS Unbound se situe généralement dans la fourchette de 100 
à 400. Lorsque vous améliorez les performances de votre voiture, vous pouvez comparer ses 
statistiques avec l’indice de performance standard pour déterminer sa catégorie.

•	 S+ = 330-400+
•	 S = 270-329
•	 A+ = 210-269
•	 A = 160-209
•	 B = 100-159

Selon le tableau, les voitures avec un indice de performance supérieur à 270 sont considérées 
comme des voitures de course super avec d’excellentes performances. Les véhicules sont 
classés du meilleur au pire en fonction de leur indice de performance, avec les catégories S et 
S+ regroupant les meilleures voitures. D’autre part, les voitures de la catégorie B sont moins 
appréciées dans NFS Unbound. Pour une utilisation pratique, l’indice de performance d’une 
voiture doit être supérieur à 159. Cependant, pour les voitures les plus performantes, l’indice de 
performance peut dépasser 400.

Véhicules et classes
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Dans NFS Unbound, il y a de nombreuses voitures de course haute performance avec des 
spécifications de premier ordre. Au fur et à mesure de la progression dans l’histoire, vous avez 
la possibilité de mettre à niveau à la fois les aspects extérieurs et les performances de votre 
véhicule. L’amélioration des pneus, de la peinture, des vitres et de diverses parties de votre 
voiture de course améliorera considérablement ses statistiques, poussant votre voiture choisie 
à son maximum de potentiel.

Moteur : Le moteur est le composant le plus critique dans NFS Unbound, car il est responsable 
des principales caractéristiques suivantes.
•	 Haute accélération
•	 Haute puissance
•	 Haute vitesse
•	 Système Nitro
•	 Châssis

Système Nitro : Une amélioration des performances du moteur améliore le système nitro dans NFS 
Unbound, offrant une consommation de carburant réduite et un coup de pouce supplémentaire 
au moteur de la voiture.
•	 Puissance
•	 Consommation de carburant
•	 Échappement
•	 Vitesse
•	 Accélération

Système de carburant : Crucial pour l’efficacité du moteur et une meilleure puissance.

Système d’échappement : Maintient l’intégrité des performances de la voiture.

Améliorations de performances
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Induction : Assure un refroidissement efficace du moteur de la voiture en gérant la qualité de l’air.

Unité de commande électronique (ECU) : Contrôle tous les circuits électroniques de la voiture.

Freins : Des freins de haute qualité améliorent les performances du système, permettant de 
meilleurs temps au tour et une augmentation des performances de la voiture.

Pneus : Essentiels pour les meilleures caractéristiques de maniabilité et de traction, impactant 
les performances de la voiture dans NFS Unbound.

Boîte de vitesses : Détermine la vitesse du véhicule et améliore la puissance, l’accélération et les 
performances de vitesse.

Embrayage : Responsable du changement de vitesses et affecte le temps de changement.

Châssis : Le poids et la stabilité du châssis ont un impact sur l’accélération du véhicule.

Auxiliaire : Les pièces de cette section affectent la vitesse du véhicule.

Différentiel : Peut améliorer ou déclasser les performances, mais une réflexion prudente est 
nécessaire pour la mise à niveau.

Transmission : Essentielle pour améliorer les performances de la voiture, avec des pièces 
connexes influençant diverses caractéristiques.
•	 Puissance du moteur
•	 Vitesse de la voiture
•	 Accélération du véhicule
•	 Profil de maniabilité

Suspension : Un facteur essentiel dans l’amélioration des performances de la voiture, impactant 
les facteurs suivants.
•	 Profil de maniabilité
•	 Profil de traction

Aspiration : Responsable de l’augmentation efficace de la puissance du véhicule, avec deux 
compresseurs disponibles.
•	 Turbo
•	 Compresseur

La qualité est un facteur crucial à prendre en compte lors de l’amélioration des performances 
de votre voiture. Des pièces de meilleure qualité entraînent de meilleures performances de la 
voiture. Voici une liste des options de qualité disponibles dans NFS Unbound :
•	 Qualité élite
•	 Qualité supérieure
•	 Qualité Pro
•	 Qualité sportive
•	 Qualité d’origine
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Need for Speed Unbound offre bien plus que de simples courses ; il introduit divers types 
d’événements qui ajoutent de la variété et des défis pour les joueurs :

Le Roi des Virages : Un événement sur circuit ou en sprint avec un itinéraire jalonné de plusieurs 
virages serrés ou successifs.

Épreuve de Drift : Un événement sur circuit avec des points de contrôle où les participants 
gagnent des points en dérapant avec leur véhicule.

Endurance : Un événement sur circuit ou en sprint avec un itinéraire jalonné d’une distance 
excessivement longue.

Face à Face : Un événement sur circuit ou en sprint impliquant uniquement deux participants.

Course de Vitesse : Un événement sur circuit ou en sprint avec un itinéraire jalonné conçu pour 
atteindre une vitesse maximale élevée.

Course de Rue : Un événement sur circuit ou en sprint avec un itinéraire jalonné le long des routes 
urbaines.

Reprise : Un événement sur circuit avec des points de contrôle où les participants gagnent des 
points en effectuant des cascades avec leur véhicule.

Le Grand : Un événement d’invitation et la finale de l’histoire en mode solo. Huit participants 
concourent sur quatre itinéraires jalonnés, et les derniers arrivés sont éliminés du prochain 
événement. Le vainqueur est le premier coureur à franchir la ligne d’arrivée lors de l’événement 
final.

Qualification : Un événement d’élimination à la fin de la première semaine, de la deuxième semaine 
et de la troisième semaine de l’histoire en mode solo. Gagner une qualification fait progresser le 
joueur vers la semaine suivante de l’histoire et vers Le Grand à la fin de la quatrième semaine.

Courses
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Livraison de haute intensité : Demande au joueur de livrer un véhicule à un endroit indiqué tout en 
évitant le Département de police de Lakeshore.

SOS Racer : Demande au joueur de récupérer un pilote coéquipier dans un certain délai et de le 
déposer à son refuge tout en évitant le Département de police de Lakeshore.

Les Voitures de Rydell : Demande au joueur de livrer le véhicule d’un client d’un point de ramassage 
à un point de livraison dans un temps défini, en suivant un itinéraire spécifique avec des points de 
contrôle.
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Lieux

Rydell’s Rydes : Situé au sud-est de Lakeshore City, Rydell’s Rydes sert de premier refuge au 
joueur. Il offre des options de personnalisation pour les véhicules, un endroit pour stocker de 
l’argent, et un sanctuaire pour échapper aux poursuites et baisser les niveaux de recherche.

Refuges : Éparpillés dans toute Lakeshore City, ces refuges offrent un moyen stratégique 
d’échapper aux poursuivants et de se cacher jusqu’à ce que le niveau de recherche diminue. Des 
refuges supplémentaires peuvent être débloqués en effectuant des missions de livraison de 
passagers.

Points de Rencontre : Répartis dans tout Lakeshore, les Points de Rencontre sont des lieux 
de rassemblement populaires pour la communauté clandestine de la course automobile. Les 
joueurs peuvent participer à des événements et placer des paris annexes pour gagner de l’argent 
supplémentaire.

Stations-Service : Placées de manière pratique dans toute la ville, les stations-service offrent 
des réparations rapides en cas de dommages aux véhicules. Cependant, il y a un temps de 
récupération à attendre avant de pouvoir les utiliser à nouveau.

Lakeshore City, le décor en monde ouvert de Need for Speed Unbound, est un lieu fictif inspiré de 
Chicago, Illinois. Il regorge de lieux clés ainsi que de nombreuses activités et objets à collecter.

Environnement
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Activités

Zones de Drift : Les joueurs doivent atteindre un score cible de dérapage dans les activités des 
Zones de Drift pour obtenir des récompenses. Les classements suivent leurs performances.

Radars de Vitesse : Les activités des Radars de Vitesse mettent les joueurs au défi de dépasser 
des objectifs de vitesse spécifiques pour obtenir des récompenses.

Contre-la-Montre : Les activités de Contre-la-Montre demandent aux joueurs de maintenir une 
vitesse moyenne entre deux points de contrôle, en cherchant à battre l’objectif fixé pour obtenir 
des récompenses.

Sauts : Les activités de Saut fixent des objectifs de distance que les joueurs doivent atteindre 
pour obtenir des récompenses.



CONSEILS ET ASTUCES

Surveillez vos niveau de chaleur

Dans Need For Speed Unbound, le niveau de chaleur mesure l’agressivité de la police pendant 
que vous conduisez. Il augmente avec les courses terminées et comporte cinq niveaux, chaque 
niveau augmentant la force de la police. Échappez-vous en utilisant des manœuvres habiles, ou 
risquez de perdre vos gains en cas de capture.

Astuces malicieuses pour les missions

Lorsque vous effectuez ces missions secondaires, ne vous inquiétez pas trop de suivre exactement 
les itinéraires suggérés. Si l’on demande une voiture non endommagée, arrêtez-vous simplement 
dans une station-service avant de la remettre ! Et si tout est question de vitesse, n’hésitez pas 
à prendre des raccourcis, à briser les barrières et à faire du temps votre allié ! Restez calme et 
faites preuve de créativité, vous réussirez ces missions en un rien de temps !

Pas besoin de perfection

Gardez vos redémarrages ! Gagner chaque course n’est pas l’alpha et l’oméga. Si vous obtenez la 
2e ou la 3e place et que vous gagnez toujours plus que votre mise (et que ce n’est pas l’une de ces 
courses où la première place gagne une voiture), pensez à prendre vos gains et à aller à une autre 
course. Gardez les redémarrages pour les courses très lucratives ou lorsque la mise est un peu 
élevée. Jouez intelligemment et vous serez riche en un rien de temps !
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CONCLUSION Quand tout est dit et fait, avoir un nouveau 
Need for Speed est un plaisir. Unbound ramène 
ces sensations classiques de NFS, donnant 
l’impression d’une capsule temporelle des 
anciens favoris et des jeux rétro avec un style 
similaire. C’est un délicieux mélange du meilleur 
! Il ne plaira peut-être pas aux puristes de la 
course, mais c’est certainement un jeu plaisant.


