Central g




(FA h%f;ﬁ?wﬂ

il
|

Need for Speed Unbound es un videojuego de carreras de Criterion Games, publicado por
Electronic Arts. Es la entrega numero 25 de la serie Need for Speed y presenta un estilo
artistico unico que combina cel-shading y graffiti con imagenes realistas. El juego se
lanzo para PlayStation 5, Windows y Xbox Series X/S.

NFS Unbound marca un regreso a la serie para Criterion Games como desarrollador principal, y su
combinacién de imagenes distintivas y jugabilidad atractiva ofrece una nueva experiencia tanto
para los entusiastas de Need for Speed como para los fanaticos de los juegos de carreras.
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DESGLOSEDELOS BASICOS

EnNeedfor Speed Unbound, te esperael ultimo desafio de carreras callejeras, The Grand. Durante
cuatro intensas semanas, competiras para ganar dinero, participar en clasificatorios semanales
y superar a la competencia mientras te mantienes un paso por delante de la policia. iDemuestra
que tienes lo que se necesita para dejar tu huella en la escena de las carreras callejeras!
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En Need for Speed Unbound, tienes tres dificultades de nivel de desafio para elegir. Es esencial
elegir el que coincida con tu competencia en eljuego para disfrutar plenamente de la experiencia.
Las dificultades son las siguientes:

Relajado: 10 Reinicios por dia.
Dificil: 4 reinicios por dia.
Intenso: 2 Reinicios por dia.

Ademas del numero de reinicios, la dificultad que elijas afectara la salud de tu auto. Los niveles
de dificultad mas altos ofrecen menos salud a su automovil, lo que hace que las persecuciones
policiales y las carreras rivales sean mas dificiles. Recuerda, puedes cambiar de dificultad en
cualquier momento volviendo al garaje.
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Vehiculos y Clases

Need For Speed Unbound cuenta con una amplia gama de autos rapidos y hermosos, pero
desbloquearlos y adquirir dinero en efectivo no es tarea facil. Coleccionar grandes autos siempre
ha sido lo mas destacado de los juegos de NFS, y Unbound no decepciona con su enorme lista de
143 autos en el juego base. La Palace Edition agrega cuatro autos mas, lo que eleva el recuento
total a 147.

Para asegurarse de que estos autos brinden lo mejor en NFS Unbound, necesitara mejoras de
rendimiento. Comprenderlacalificacionderendimientoestandarde NFSUnbound esfundamental
para optimizar el rendimiento de sus vehiculos.

La calificacidon de rendimiento en NFS Unbound generalmente se encuentra dentro del rango de
100 a 400. Al actualizar el rendimiento de su automovil, puede comparar sus estadisticas con la
calificacion de rendimiento estandar para determinar su nivel.

- S+=330-400+
- S=270-329

- A+=210-269

- A=160-209

- B=100-159

Deacuerdoconlatabla,losautos conunacalificacionderendimiento superiora270 se consideran
superautos de carreras conunrendimiento excelente. Los vehiculos se clasifican de mejora peor
en funcion de su calificacion de rendimiento, y los niveles Sy S+ albergan los mejores autos. Por
otro lado, los autos en el Nivel B son menos favorecidos en NFS Unbound. Para un uso practico,
la calificacion de rendimiento de un automovil debe ser superior a 159. Sin embargo, para los
automoviles de alto rendimiento, la calificacion de rendimiento puede superar los 400.
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Actualizaciones de rendimiento

En NFS Unbound, hay muchos autos de carreras de alto rendimiento con especificaciones de
primer nivel. A medida que avanza en la historia, tiene la oportunidad de mejorar los aspectos
externos y de rendimiento de su vehiculo. Mejorar los neumaticos, la pintura, las ventanillas y
varias partes de tu coche de carreras mejorara significativamente sus estadisticas, llevando al
coche elegido a su maximo potencial.

Motor: El motor es el componente mas critico en NFS Unbound, ya que es responsable de las
siguientes funciones clave.

- Altaaceleracion

- Alta potencia

- Altavelocidad

- Sistema nitroso

- Chasis

Sistema nitroso: el rendimiento mejorado del motor mejora el sistema nitroso en NFS Unbound,
proporcionando una tasa de consumo de combustible mas baja y un impulso adicional para el
motor del automovil.

- Caballo de fuerza

- Tasa de consumo de combustible

- Escape

- Velocidad

- Aceleracion

Sistema de combustible: crucial para la eficiencia del motor y una mejor potencia de salida.

Sistema de escape: Mantiene la integridad del rendimiento del automavil.
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Induccion: asegura un enfriamiento suave del motor del automoévil mediante la gestion de la
calidad del aire.

ECU: controla todos los circuitos relacionados con la electronica del automovil.

Frenos: los frenos de alta calidad mejoran el rendimiento del sistema, lo que permite mejores
vueltas y un mayor rendimiento del automovil.

Neumaticos: esencialesparalosmejoresperfilesde manejoytraccion,loqueafectaelrendimiento
delautomovil en NFS Unbound.

Caja de cambios: determina la velocidad del vehiculo y mejora la potencia, la aceleracion y el
rendimiento de la velocidad.

Embrague: Responsable de cambiar de marchay afectar el tiempo de cambio.
Chasis: El pesoy la estabilidad del chasis afectan la aceleracion del vehiculo.
Auxiliar: Las piezas de esta seccidén afectan la velocidad del vehiculo.

Diferencial: puede mejorar o degradar el rendimiento, pero se requiere una consideracion
cuidadosa para la actualizacion.

Transmision: critico para mejorar el rendimiento del automovil, con partes relacionadas que
influyen en varias caracteristicas.

Potencia del motor

Velocidad del coche

Aceleracion del vehiculo

Perfil de manejo

Suspension: un factor esencial para mejorar el rendimiento del automovil, que afecta a los
siguientes factores.

Perfil de manejo

Perfil de traccion

Aspiracion: Encargado de potenciar eficientemente la potencia del vehiculo, con dos cargadores
disponibles.

Cargador turbo

Super cargador

La calidad es un factor crucial a tener en cuenta al mejorar el rendimiento de su automovil. Las
piezas de mayor calidad conducen a un mejor rendimiento del automovil. Aqui hay una lista de
opciones de calidad disponibles en NFS Unbound:

Calidad de élite

Calidad superior

Calidad profesional

Calidad Deportiva

Calidad de existencias
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Razas

Need for Speed Unbound ofrece mas que solo ganar carreras; presenta varios tipos de eventos
que agregan variedad y desafios para los jugadores:

Corner King: un circuito o evento de velocidad con una ruta marcada con multiples curvas
cerradas o sucesivas.

Evento de derrape: un evento de circuito con puntos de control en el que los participantes ganan
puntos al derrapar su vehiculo.

Resistencia: Un circuito o evento de velocidad con una ruta con puntos de control de distancia
excesivamente larga.

Head to Head: un circuito o evento de velocidad que involucra solo a dos participantes.

Carrera de velocidad: un circuito o evento de velocidad con una ruta con puntos de control
disenada para una alta velocidad maxima.

Carrera Callejera: Evento de circuito o sprint con una ruta marcada por puntos de control a lo
largo de vias urbanas.

Takeover: un evento de circuito con puntos de control en el que los participantes ganan puntos
realizando acrobacias con su vehiculo.

The Grand: un evento de invitacion y el final de la historia para un jugador. Ocho participantes
compiten alo largo de cuatro rutas marcadas y los ultimos finalistas son eliminados del préximo
evento. El ganador es el primer corredor en cruzar la linea de meta en el evento final.

Calificador: un evento eliminatorio al final de la Semana 1, la Semana 2 y la Semana 3 de la historia
para un jugador. Ganar un calificador hace avanzar al jugador a la siguiente semana de la historia
y hacia The Grand al final de la Semana 4.
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Entrega de alto calor: le pide al jugador que entregue un vehiculo en un lugar destacado mientras
evita el Departamento de Policia de Lakeshore.

Racer SOS: le pide al jugador que recoja a un companero corredor dentro de un cierto limite de
tiempoylodeje ensucasade seqguridad mientras evade el Departamento de Policia de Lakeshore.

Rydells Rides: |le asigna al jugador la tarea de entregar el vehiculo de un cliente desde un lugar de
recogida a un lugar de entrega dentro de un tiempo establecido, siguiendo una ruta especifica
con puntos de control.
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Ambiente

Lakeshore City, el escenario de mundo abierto de Need for Speed: Unbound, es un lugar ficticio
inspirado en Chicago, lllinois. Hay ubicaciones clave, asi como muchas actividades y objetos
coleccionables para que los encuentres.

CHA CHA'S SAFEHOUSE

G UNLOCK SAFEHOUSE
$20,000

Duncan Bay
Enter to end your current session, bank your cash and return to Rydell's garage.

BACK &8 UNLOCK

Y

Ubicaciones

Rydell's Rydes: ubicado al sureste de Lakeshore City, Rydell’s Rydes sirve como la primera casa
de seqguridad del jugador. Ofrece opciones de personalizacion para vehiculos, un lugar para
depositar efectivo y un santuario para evadir persecuciones y reducir los niveles de calor.

Casas de sequridad: Esparcidas por Lakeshore City, estas casas de seguridad brindan una forma
estratégica de evadir a los persequidores y permanecer ocultos hasta que el calor disminuya.
Se pueden desbloquear casas de seguridad adicionales completando trabajos de entrega de
pasajeros.

Meetups: ubicados en Lakeshore, las ubicaciones de Meetup son lugares de reunion populares
para la comunidad de carreras clandestinas. Los jugadores pueden participar en eventos y
realizar apuestas paralelas para ganar dinero extra.

Estaciones de servicio: convenientemente ubicadas en toda la ciudad, las estaciones de servicio
ofrecen reparaciones rapidas para danos a vehiculos. Sin embargo, hay un temporizador de
enfriamiento que debe expirar antes de volver a usarlos.
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Actividades

Zonas de derrape: los jugadores deben lograr un puntaje objetivo de derrape establecido en las
actividades de la Zona de derrape para ganar recompensas. Las tablas de clasificacion siguen su
desempeno.

Trampas de velocidad: las actividades de trampas de velocidad desafian alos jugadores a superar
objetivos de velocidad especificos para obtener recompensas.

Speedruns: las actividades de Speedrun requieren que los jugadores mantengan una velocidad
promedio entre dos puntos de control, esforzandose por superar el objetivo establecido para
obtener recompensas.

Saltos: las actividades de salto establecen objetivos de distancia para que los jugadores los
alcanceny ganenrecompensas.
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CONSEJOS Y TRUCOS

Vigila tus niveles de calor

En Need For Speed Unbound, el nivel de Calor mide la agresividad de los policias mientras
conduces. Se eleva con las carreras completadas y tiene cinco niveles, cada uno de los cuales
aumenta la fuerza policial. Elude la captura usando habiles maniobras o corre el riesgo de perder
tus ganancias si te arrestan.

Hacks de mision descarados

Cuando estés haciendo esas misiones secundarias, no te preocupes porapegarte demasiadoalas
rutas sugeridas. Si quieren un auto en buen estado, isimplemente pasen por una gasolinera antes
de entregarlo! Y si lo importante es la velocidad, no dudes en tomar atajos, atravesar barreras 'y
convertir ese cronémetro en tu amigo. iMantén la calma y sé creativo, dominaras esas misiones
en poco tiempo!

No hay necesidad de perfeccion

iAgarrense a esos reinicios! Ganar todas las carreras no es el principio y el final. Si obtiene el
segundo o tercer lugar y aun asi gana mas que su entrada (y no es una de esas ofertas de “el
primer lugar gana un auto”), considere tomarlo y dirigirse a otra carrera. Mantenga los reinicios
para las carreras super rentables o cuando la entrada sea un poco elevada. iJuega de manera
inteligente y obtendras dinero en efectivo!
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Cuando todo estd dicho y hecho, tener un
nuevo Need for Speed es un placer. Unbound
trae de vuelta esas vibraciones clasicas de
NFS, sintiéendose como una capsula del tiempo
de viejos favoritos y juegos retro con un estilo
similar. iEs una mezcla deliciosa de lo mejor!
Puede que no sea del agrado de los puristas de

las carreras, perosindudaesunjuego divertido.
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