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Palia to darmowa, przytulna gra społecznościowa, opracowana i opublikowana przez 
Singularity 6 w 2023 roku. Gra jest obecnie dostępna w ramach otwartej bety na PC, a 
nadchodząca wersja na Nintendo Switch ma zostać wydana jeszcze w tym roku.

Czerpiąc inspirację z ukochanych tytułów, takich jak Animal Crossing i Stardew Valley, Palia 
rozgrywa się w świeżej krainie high-fantasy. Wzbogacona elementami gier przygodowych z 
otwartym światem, Palia zaprasza graczy do eksploracyjnej przygody, oferując ciepłą i zachęcającą 
atmosferę dla entuzjastów zarówno gier symulacyjnych, jak i MMO (masowo wieloosobowych 
online).
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CO TO JEST?



PODSTAWOWE INFORMACJE
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W Palii ludzie są niegdyś legendarną rasą, która zniknęła na szczycie swoich magicznych 
zdolności. Nagle zaczęli w tajemniczy sposób pojawiać się ponownie po tysiącach lat. Jako jeden 
z tych niedawno zaistniałych ludzi, gracz podejmuje się zadania stworzenia nowego domu w tym 
sympatycznym świecie.

Mechanika

Działka mieszkaniowa w Palia to Twoja osobista przestrzeń do budowy domu. Udekoruj go, 
dodawaj konstrukcje i obiekty rzemieślnicze, pielęgnuj ogród, gotuj pyszne dania, a nawet 
organizuj spotkania z przyjaciółmi.
W miarę postępów możesz rozbudowywać swoją Działkę, dokupować dodatkowe miejsca i 
projektować różne układy. Zwiększ jej wartość, umieszczając przedmioty i kupując dodatki w 
Ratuszu.

Dodatki do mieszkania zapewniają dodatkową przestrzeń mieszkalną lub służą celom 
kosmetycznym. Menu Mieszkalnictwa umożliwia zarządzanie Działkami i elementami budynków. 
Większość dodatków zajmuje 1 jednostkę Limitu Budowy z maksymalnie trzydziestu.

Działka Mieszkaniowa
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Rozpoczynając swoją podróż w Palii, spotkasz różnych mieszkańców, którzy poprowadzą Cię przez 
zadania i pomogą Ci zadomowić się w nowym domu. Wieśniacy często prowadzą własne sklepy, 
każdy specjalizujący się w innych produktach. Na przykład sklep meblowy Tish koncentruje się 
na towarach związanych z tkaninami, a sklep wielobranżowy Zeki oferuje różnorodne artykuły, 
od nasion po kwiaty. Rozwijanie bliższych więzi z niektórymi mieszkańcami wioski pozwala ci 
zwiększyć poziom przyjaźni, a w niektórych przypadkach odkryć romantyczne relacje.

Aby podnieść poziom Przyjaźni, angażuj się w rozmowy, daruj prezenty i wykonuj zadania dla 
Wieśniaków. Osiągnięcie 3. poziomu przyjaźni często odblokowuje specjalne zadania z nagrodami. 
Na tym poziomie Wieśniacy mogą udzielić Ci dostępu do swojego pokoju, do którego możesz 
wejść w dowolnym momencie.

Z niektórymi wieśniakami można nawiązać romans, gdy poziom przyjaźni osiągnie 3. Podarowanie 
im pudełka czekoladek lub lilii w kształcie serca inicjuje ich linię zadań romansowych. Awans na 
poziom Romansu skutkuje tym, że Wieśniak podaruje Ci swoją Odznakę Wieśniaka. Aby zwiększyć 
swój poziom romansu, angażuj się w codzienne rozmowy lub daruj im Pudełko Czekoladek lub 
Lilię w kształcie serca najrzadziej raz na tydzień (mierzone w czasie rzeczywistym).

Każdy wieśniak może otrzymać jeden prezent każdego dnia (czas rzeczywisty). Mieszkańcy 
wsi mają indywidualne preferencje oparte na upodobaniach. Co tydzień gracze mogą odkryć 
maksymalnie 4 przedmioty, które każdy mieszkaniec wioski szczególnie doceni. Te cotygodniowe 
potrzeby można odkryć, pytając bezpośrednio mieszkańców wioski lub pytając ich przyjaciół. 
Aby śledzić pożądane przedmioty, gracze mogą sprawdzić zakładkę Relacje dla tygodniowych 
potrzeb każdego Wieśniaka.

Relacje
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Skupienie to mechanika wprowadzona w celu modyfikowania zdobywanego XP (punktów 
doświadczenia). Skupienie wzrasta wraz z jedzeniem, przyczyniając się do całkowitej liczby 
otrzymanych punktów XP. Ilość wydanego Skupienia zależy od aktualnej Premii Skupienia. Na 
przykład zdobycie 10 XP z 50% Bonusem Skupienia skutkuje dodatkowymi 5 XP i utratą 5 Skupienia.

Artykuły spożywcze oznaczone fioletową strzałką „w górę” można spożywać, aby wypełnić 
wskaźnik skupienia. Potrawy zapewniają najwięcej skupienia, ale niektóre uprawy i przedmioty 
do zbierania także je zapewniają.

Sława może zostać wykorzystana do modyfikacji Skupienia. Kapliczka Smoka zwiększa 
maksymalne skupienie, a Kapliczka Feniksa zwiększa premię do skupienia. Aby zdobyć Sławę, 
gracze mogą rozmawiać z Wieśniakami i obdarowywać ich prezentami, wykonywać Osiągnięcia, 
podnosić Poziomy Umiejętności i wykonywać zadania.

Skupienie i Sława
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W Palia istnieje 8 głównych Umiejętności do wyrównania:

•	 Żerowanie (Foraging): Żerowanie umożliwia graczom zbieranie przedmiotów z całego świata 
(takich jak lilie słoneczne) i ścinanie drzew. Zbieranie przedmiotów nie wymaga żadnego 
wyposażenia, a ścinanie drzew wymaga topora.

•	 Górnictwo (Mining): Wydobywanie polega na rozbijaniu węzłów w celu gromadzenia rudy i 
zasobów. Kilof jest niezbędny do działalności wydobywczej.

•	 Łapanie Owadów (Bug Catching): W Palii jest mnóstwo owadów. Znajdź je kłębiące się na 
polach, ukrywające się na drzewach, pod skałami lub w Gatherables. Łapanie owadów wymaga 
pasa i bomb dymnych.

•	 Ogrodnictwo (Gardening): Ogrodnictwo pozwala graczom uprawiać rośliny do celów 
rzemieślniczych lub sprzedaży. Uprawiaj ziemię motyką, siej nasiona, podlewaj je za pomocą 
konewki i czekaj na żniwa.

•	 Polowanie (Hunting): Polowanie na stworzenia na całym świecie zapewni ci zasoby 
rzemieślnicze. Użyj łuku i różnych strzał, aby pokonać stworzenia.

•	 Produkcja Mebli (Furniture Making): Wykonaj dekoracyjne meble na stole warsztatowym, które 
można umieścić na działce mieszkalnej. Dostępnych jest wiele zestawów mebli z przepisami, 
które można kupić w sklepie Tish.

•	 Gotowanie (Cooking): Gotowanie umożliwia graczom tworzenie różnorodnych potraw, które 
można spożywać w celu zwiększenia skupienia i dodatkowych wzmocnień.

•	 Wędkarstwo (Fishing): Wędkarstwo polega na łapaniu różnych ryb za pomocą wędki. Dostępne 
ryby różnią się w zależności od biomu i używanej przynęty.

Umiejętności
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Do gromadzenia zasobów i wykonywania czynności w trakcie gry wymagane są narzędzia:
 
•	 Topory (Axes): Związane z umiejętnością Żerowania. Służą do wycinania drzew i krzewów.
•	 Kilofy (Picks): Powiązane z umiejętnością Górnictwa. Używane do wydobywania skał, 

minerałów i gliny.
•	 Motyki (Hoes): Związane z umiejętnością Ogrodniczą. Używane do uprawy gleby.
•	 Konewki (Watering Cans): Związane z umiejętnością Ogrodniczą. Służy do podlewania 

wysianych nasion roślin uprawnych.
•	 Wędki (Fishing Rods): Związane z umiejętnością Wędkowania. Służą do wydobywania ryb i 

przedmiotów z wody.
•	 Łuki (Bows): Związane z umiejętnością Polowania. Używane do polowań na stworzenia.
•	 Pasy (Belts): Powiązane z umiejętnością Łapania Owadów. Służą do łapania owadów.

Istnieją 4 poziomy narzędzi: prowizoryczne, standardowe, dokładne i wykwintne. Gracze 
zaczynają od narzędzi prowizorycznych, ale mogą je ulepszyć przy stole roboczym. Przepisy na 
ulepszenia narzędzi są dostępne w odpowiednich Sklepach Gildii. Z wyjątkiem Prowizorycznego, 
wszystkie Narzędzia ulegają degradacji w miarę użytkowania i muszą zostać naprawione w Stacji 
Naprawczej.

Narzędzia
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Tworzenie przedmiotu wymaga zarówno rzemieślnika, jak i przepisu na przedmiot. Po zdobyciu 
stołu roboczego wytwarzanie różnych przedmiotów (w tym innych narzędzi) staje się proste, o ile 
masz niezbędne zasoby. Dostępne są następujący narzędzia:

•	 Stół Roboczy (Worktable): Wielofunkcyjne narzędzie do tworzenia mebli, narzędzi, materiałów 
eksploatacyjnych i nie tylko.

•	 Ognisko (Campfire): To ognisko jest punktem wyjścia do gotowania, przekształcania surowców 
w podstawowe produkty spożywcze.

•	 Standardowa Kuchenka (Standard Stove): Umożliwia gotowanie różnorodnych przepisów z 
całej Palii.

•	 Stacja Przygotowawcza (Prep Station): Posiekaj i przygotuj składniki do gotowania.
•	 Stacja Miksująca (Mixing Station): Umożliwia mieszanie składników do gotowania.
•	 Standardowy Piekarnik (Standard Oven): Piecz różne przepisy.
•	 Farma Robaków (Worm Farm): Produkuje robaki do łowienia ryb i podstawowe nawozy.
•	 Farma Świecących Robaków (Glow Worm Farm): Produkuje Świecące Robaki i zaawansowane 

nawozy.
•	 Podstawowy Tartak (Basic Sawmill): Przerabia drewno na deski.
•	 Ciężki Tartak (Heavy Sawmill): Przerabia drewno na deski w szybszym tempie niż Podstawowy 

Tartak.
•	 Piec Szklarski (Glass Furnace): Produkuje szkło do wyrobu mebli.
•	 Krosno Tkaninowe (Fabric Loom): Uszlachetnia surowce w tkaniny.
•	 Ławka do Modyfikacji (Modification Bench): Zmienia kolory i kształty mebli za pomocą 

zestawów modyfikacyjnych.
•	 Zbieracz Nasion (Seed Collector): Produkuje nasiona ze zebranych roślin.
•	 Słoik na Konserwacje (Preserves Jar): Marynuje warzywa i zamienia owoce w dżem.
•	 Podstawowy Hutnik (Basic Smelter): Rafinuje surowe minerały w cegły i sztaby.
•	 Ciężki Hutnik (Heavy Smelter): Zamienia minerały w cegły i sztabki w szybszym tempie.
•	 Stacja Naprawcza (Repair Station): Rewitalizuje zużyte narzędzia za pomocą zestawów 

naprawczych.

Rzemiosło
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W Palia przedmioty są klasyfikowane według rzadkości, rozróżnianej na podstawie koloru 
tła opisu. Klasyfikacje obejmują nieokreślone lub obfite, częste, nieczęste, rzadkie, epickie i 
legendarne. Dodatkowo przedmioty mogą mieć Gwiazdkową Jakość, co oznacza ulepszone 
atrybuty, takie jak zwiększone Skupienie lub wyższą wartość sprzedaży, gdy zostaną wytworzone 
z tych przedmiotów.

Przedmioty

Palia, jako gra MMO, integruje w rozgrywce różnorodne funkcje dla wielu graczy, dostępne po 
ukończeniu samouczka. Obecnie wielkość drużyny jest ograniczona do 4 graczy. Tworzenie grup 
dla różnych działań ma kilka zalet:

•	 Łowienie Ryb: Kiedy gracze łowią ryby na tym samym obszarze, w promieniu 10 metrów 
aktywuje się wzmocnienie wędkowania, skracające czas zahaczenia o 10%. Wzmocnienie 
może kumulować się do 5 razy, co skutkuje 50% redukcją czasu hakowania.

•	 Gotowanie: Wszyscy gracze biorący udział w realizacji przepisu, dodając składniki lub biorąc 
udział w minigrach, otrzymają zdobycz. Ten wspólny wysiłek przyspiesza przygotowywanie 
potraw przy zachowaniu stałej jakości dla wszystkich autorów.

•	 Polowanie: Połącz siły, aby polować na Sernuka i Chapaę; wszyscy uczestniczący gracze 
otrzymują zdobycz.

•	 Łapanie Owadów: Wspólne łapanie nagradza wszystkich uczestniczących graczy złapanymi 
owadami. Samo rzucenie bomby dymnej blisko robaka, zamiast uderzania go bezpośrednio, 
liczy się jako udział.

•	 Żerowanie: Praca zespołowa przy wycinaniu drzew z przepływem nagradza wszystkich graczy 
zaangażowanych w uzyskaną zdobycz.

•	 Górnictwo: Wszyscy gracze pomagający w rozbiciu dowolnego węzła otrzymują uzyskaną 
zdobycz.

Wspólna Impreza
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Środowisko

Kilima to pierwszy region, który eksplorujesz po wyjściu ze Statuy Feniksa. To tętniący życiem 
region z licznymi mieszkańcami wioski, sklepami i różnymi atrakcjami czekającymi na odkrycie. 
Kluczowe lokalizacje w Kilima to:

•	 Chapaa Crossing
•	 Fisherman’s Lagoon
•	 Gillyfin Cove
•	 Kilima Village
•	 Leafhopper Hills
•	 Maji’s Hollow
•	 Mayor’s Estate
•	 Mirror Fields
•	 Mirror Pond Ruins
•	 Phoenix Falls
•	 Reflection Fields
•	 Remembrance Beach
•	 Remembrance Garden
•	 Whispering Banks

Kilima 
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Do Zatoki Bahari, drugiego regionu Palii, można dotrzeć przechodząc przez wschodnią bramę w 
Kilima. Chociaż ma tylko kilku wieśniaków, prawdziwymi atrakcjami są skąpe rudy i legendarne 
stworzenia, takie jak Azure Chapaa. Główne lokalizacje to:

•	 Ancient Aqueduct
•	 Beachcomber Cove
•	 Coral Shores
•	 Flooded Fortress
•	 Flooded Steps
•	 Hideaway Bluffs
•	 Lighthouse Lagoon
•	 Pavel Mines
•	 Proudhorn Pass
•	 Pulsewater Plains
•	 Statue Garden
•	 The Outskirts
•	 Thorny Thicket
•	 Windy Ruins

Bahari
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Choć świat oferuje wiele możliwości eksploracji i aktywności, bieganie może stać się męczące. 
Palia posiada 2 funkcje szybkiej podróży, dzięki którym nawigacja po mapach jest wygodniejsza.

Punkty szybkiej podróży, czyli Stajnie, są oznaczone na mapie ikonami podkowy. Chociaż jest to 
wygodne, korzystanie z nich kosztuje pewną ilość waluty w grze, określoną na podstawie odległości 
do miejsca docelowego. Przycisk „Powrót do domu”, znajdujący się w prawym górnym rogu mapy, 
powoduje powrót gracza na jego działkę mieszkaniową. Ta funkcja ma jednak 25-minutowy czas 
odnowienia. Użyj tego z głową!

Szybka Podróż



PORADY & TRIKI

Gromadzenie się opłaca

Przechowuj wszystko, co zbierzesz na całym świecie, zwłaszcza rzadsze przedmioty. Choć 
sprzedaż tego może być kusząca, istnieją zadania, przepisy i prośby Wieśniaków, które wymagają 
tych zasobów i zawsze warto mieć je pod ręką.

Podtrzymuj ogień 

Rzemieślnicy, tacy jak pracownicy huty, tartaki i farmy owadów, będą działać, gdy będziesz 
offline. Zanim się wylogujesz, zaopatrz tych rzemieślników w niezbędne materiały, a powrócisz, 
aby znaleźć gotowe produkty, które na Ciebie czekają.

Towarzyskie Uprawy

Uprawy w Palii mają unikalne efekty, które wzmacniają inne uprawy wokół nich. Efekty te wahają 
się od zwiększonej wielkości zbiorów po szybszy czas wegetacji, więc zwróć uwagę na sposób 
sadzenia roślin, aby zmaksymalizować swoje rolnictwo.

page 14 -  tips and tricks
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WNIOSEK Palia to wyjątkowe wejście w gatunek MMO, które przyciąga 
zarówno wyluzowanych graczy, jak i poważniejszych, 
hardkorowych graczy, którzy szukają przemiału. Choć nadal 
trwają prace nad grą, jest ona przyjemnie wciągająca i zapewnia 
godziny relaksującej rozgrywki w pojedynkę lub zabawy z 
przyjaciółmi. Częste aktualizacje dodają do gry nową mechanikę, 
fabułę i elementy, które sprawią, że będziesz wracać po więcej!


