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COTO JEST?
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Persona 5 Tactica (P5T), wydana w listopadzie 2023 roku, to taktyczna gra RPG (role-
playing game) opracowana przez P-Studio i opublikowana przez firme Sega. Gra ta jest
spin-offem znanej serii Persona, bedgcej czescig szerszej serii Megami Tensei. Jest
dostepna na réznych platformach, w tym na Nintendo Switch, PlayStation 4, PlayStation
5, Windows, Xbox One i Xbox Series X/S.

Akcja P5T osadzona jest rownolegle z fabutg Persona 5. Decyzja o stworzeniu P5T wynikata z
dazenia Atlusa do zagtebienia sie w gatunek strategicznych RPG-éw w ramach serii Persona. Na
wybor ten wptyneta wiedza Atlusa w zakresie podobnych stylow gier oraz zgodnosc¢ gatunku z
ugruntowanym swiatem Persona b.
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PODSTAWOWE INFORMACJE

P5T obiecuje zupetnie nowg fabute, powrdét ulubionych postaci fanéw oraz wprowadzenie nowych
sojusznikow i wrogow, zapewniajgc ekscytujgca podroz wypetniong ekscytujgcymi przygodami
bojowymi.

e

Lad

Mechanika
+

W przeciwienstwie do oryginalnych Persona 5 i Persona 5 Royal, ktore byty grami RPG opartymi
na poleceniach, P5T oferuje taktyczng gre RPG, wymagajaca bardziej przemyslanego podejscia
do rozgrywki.

P5T oferuje graczom do wyboru 5 réznych poziomoéw trudnosci, ktére wptywajg na starcia bojowe
w trakcie gtownej historii:

Bezpieczny: Dla tych, ktérzy pragng wciggajacej historii. Jesli upadniesz, ponawiaj bitwy tak
czesto, jak to konieczne.

ratwy: Idealny dla zwyktych graczy. Bitwy sg zoptymalizowane dla poczatkujgcych.
Normalny: Zapewnia rownowage pomiedzy wciggajaca historig a ekscytujgcg rozgrywka.
Trudny: Oferuje wyzwanie na poziomie eksperckim z minimalnym miejscem na btedy w bitwie.
Wrogowie majg zwiekszony atak i HP, a takze wtgczony jest przyjacielski ogien.

Bezlitosny: Dostosowany dla graczy poszukujgcych niezwykle brutalnego wyzwania, z
wigczonym takze przyjacielskim ogniem.
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W P5T pojawiajg sie znane postacie zoryginalnejgryijejspinofféw. Chociazsgonerozpoznawalne,
wprowadzono zmiany, aby dopasowac je do gatunku gier taktycznych. Unikalne zdolnosci zostaty
zmodyfikowane, aby dostosowac je do systemu walki opartego na siatce ruchu.

Oto grywalne postacie (i ich nazwy kodowe Phantom Thief) w grze podstawowej:
Ren Amamiya (Joker)
Morgana(Mona)

Ryuji Sakamoto (Skull)

Ann Takamaki (Panther)
Yusuke Kitagawa (Fox)
Makoto Niijima (Queen)
Futaba Sakura(Oracle/Navi)
Haru Okumura (Noir)

Goro Akechi(Crow)

Kasumi Yoshizawa (Violet)

Persony sg imiennikiem serii, a takze integralng mechanikg samych gier. Persony symbolizujg
wewnetrzne ja bohaterow, pojawiajgc sie jako przejawy ich umystow, pomagajgce w stawianiu
czota osobistym wyzwaniom. Opisywane jako maski noszone podczas przeciwnosci losu, te
Persony odgrywajg kluczowa role w walce, umozliwiajgc postaciom wyzwalanie poteznych
atakow.

W P5T wymiana person nie jest juz dostepna wytgcznie dla gtdwnego bohatera. Teraz kazdy
posiadacz Persony posiada zaréwno gtowng Persone, jak i Pod-Persone, przy czym ta ostatnia
oferuje dodatkowe wzmocnienia statystykiumiejetnosci. Doktadne rozwazenie wyboru podosoby
jest niezbedne do optymalizacji konstrukcji postaci. Persony zdobywa sie wykonujgc misje,
poczatkowo pojawiajgc sie jako tajemnicze trybiki, ktore pozniej ujawniajg sie w Aksamitnym
Pokoju. Chociaz pojemnosc¢ Persony rosnie wraz z historig, zawsze istnieje ograniczenie, co
powoduje potrzebe strategicznej fuzji w celu skutecznego zarzadzania kolekcja.
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Kazda grywalna posta¢ ma konfigurowalne drzewo umiejetnosci wzmocnione punktami
wzrostu (GP). Gatezie drzewa umiejetnosci oferujg roznorodne korzysci, od ulepszen statystyk
po ulepszone umiejetnosci zywiotow i efekty pomocnicze dla technik walki. Punkty Wzrostu
mozna zdobyc¢ poprzez zdobywanie kolejnych poziomdw w walce, uczestnictwo w wydarzeniach
dyskusyjnych i wykonywanie Zadan.

Drzewo umiejetnosci dowolnej odblokowanej postaci mozna zresetowac, umozliwiajgc graczom
modyfikowanie zestawow umiejetnosci i eksperymentowanie z roznymi strategiami walki.
Zdolnos¢ do adaptacjijest kluczowa, poniewaz w kazdym krolestwie pojawiajg sie nowi wrogowie
o unikalnych mocnych i stabych stronach. Dodatkowo drzewo umiejetnosci wprowadza Unikalne
Umiejetnosci, ekskluzywne zdolnosci, z ktérych moga korzystac tylko okreslone postacie. Kiedy
wskaznik napiecia postaci jest petny, te unikalne umiejetnosci stajg sie dostepne, dodajgc
warstwe strategicznej gtebi na polu bitwy.
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Pokdj Aksamitny to kraina istniejgca pomiedzy snem a rzeczywistoscig, umystem i substancja.
Stuzy jako przestrzen, w ktorej bohater zarzadza i taczy Persony. Najwazniejsze cechy i ustugi
Velvet Room obejmuja:

PersonaCompendium: Sledzirejestrujnabyte lub potgczone Persony w Persona Compendium.
Za optatg mozesz przywota¢ dowolng zarejestrowang Persone, kiedy tylko zajdzie taka
potrzeba. Stuzy jako cenne narzedzie do zarzadzania kolekcjg Persona.

Persona Fusion: Potgcz dwie lub wiecej Person, aby stworzy¢ nowg z potgczonymi
umiejetnosciami i statystykami. System Fusion Alarm, na wzér Persony 5 Royal, wprowadza
nieprzewidywalne konsekwencje, takie jak zwiekszone statystyki czy dziedziczenie
umiejetnosci. Persona Fusion to podstawowy sposob na zdobycie poteznych Person.
Podosoby: Wyposaz podosoby obok gtéwnych person dla swoich jednostek. Zapewniajg
one cztonkom druzyny odziedziczone umiejetnosci pasywne i aktywne. Zdobywaj podosoby,
pokonujgc wrogow lub realizujgc cele. Zarejestruj je w Velvet Room, aby méc przywotywac je
W przysztosci za optata.

Fuzja Broni: Zamien nadmiar Person w bron dla Widmowych Ztodziei. Korzystajac z ustugi
wytwarzania broni, Joker moze poprosi¢ Lavenze o stworzenie unikalnej broni z okreslonymi
umiejetnosciami pasywnymi i aktywnymi w oparciu o cechy przekonwertowanej Persony.
To praktyczny sposéb na zdobycie nowej broni i usuniecie niechcianych Person w trakcie
gtoéwnego watku fabularnego. Bron mozna rowniez rozmontowac¢ w celu wprowadzenia zmian
lub ulepszen.
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Bronie

P5T oferuje bardziej ograniczony wybor wyposazenia dla Phantom Thieves, skupiajac sie
wytgcznie na broni. W miare postepow graczy sklep wprowadza nowe bronie do kupienia. Gracze
beda rowniez mogli tgczyc¢ Persony, aby stworzy¢ potezng bron z dodatkowymi powinowactwami
zywiotow, przewyzszajgcymi opcje kupowane w sklepie. Chociaz te kute bronie czesto
przewyzszajg swoje odpowiedniki ze sklepu pod wzgledem obrazen i oferujg dodatkowe efekty
zywiotow, proces ten zuzywa dwie Persony o okreslonym powinowactwie i poziomie. Pomimo
kosztow, kucie okazuje sie optacalne ze wzgledu na znaczny wzrost obrazen broni i dodatkowe
korzysci wynikajgce z zywiotow.
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Walka

Walka P5T obejmuje strategiczne bitwy rozgrywane przez druzyne ztozong z 3 postaci. Postacie
mogg poruszac sie swobodnie, dopoki nie zainicjujg ataku. Jesli wrdg znajduje sie za ostona,
gracze mogag podejsc i wykonac ataki wrecz lub uzy¢ atakdéw dalekiego zasiegu, aby wykorzystac¢
stabe punkty.

Gracze mogg swobodnie przetgczac sie miedzy 3 cztonkami druzyny przed podjeciem dziatan.
Pozwalatonadostosowanie sie do stabosciwrogalub strategiczne rozmieszczenie postaci, dgzac
do uzyskania przewagi w postaci Potrojnego Zagrozenia. Twoja tura konczy sie po wykonaniu
ataku. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zakonczenia tury bez podejmowania jakiejkolwiek akcji.
Rezygnacja z dziatania aktywuje efekt ,Szarzy”, wzmacniajgcy dziatania w nastepnej turze.

W grze wystepujag 3 rodzaje atakow:

- Atak Dystansowy: Umozliwia ataki dystansowe. Obrazenia zadawane wrogom w stanie
ochronnym sg zmniejszone.

- Atak Wrecz: Odrzuca wrogow. Skuteczny w usuwaniu wrogdw z wysokich miejsc.

- Skuteczny przeciwko chronionym wrogom, stwarzajgcy okazje do ich powalenia.

- Ataki Umiejetnosci z Personami: Silniejsze niz normalne ataki. Moze wywotac¢ dodatkowe
efekty.

Walka polega na znalezieniu rownowagi pomiedzy atakami dystansowymi i wrecz. Uderzenia
dalekiegozasieguzapewniajgbezpieczenstwozdystansu, podczasgdyatakiwzwarciuzapewniaja
znaczne obrazenia i przewage strategiczng poprzez wypieranie wrogow. Warto pamietac o kilku
dodatkowych mechanizmach.

Jeszcze Jedno:

Ta znana mechanika z serii Persona pozwala postaciom ponownie dziata¢ po dobrze wykonanym
ataku. Wywotywana przez trafienie bezbronnych wrogow, np. tych znajdujgcych sie za ostong,
dotknietych dolegliwosciami lub wczesniej zaatakowanych przez sojusznika, ikona celowania
.Zdobgdz ich” sygnalizuje mozliwo$¢ wykonania tury ,Jeszcze raz".
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Dolegliwosci:

Dolegliwoscito negatywne efekty statusu zadawane przez ataki Persona. Nalezg do nich Rozpacz,
Zamiatanie, Szok, Oparzenie, Zamrozenie, Wir, Hipnoza, Zawroty gtowy i Sen.

Potréjne Zagrozenie (Atak Totalny):

Tapoteznatechnikazadaje znaczne obrazeniawieluwrogom jednoczesnie. Aby wykonac¢ Potrojne
Zagrozenie, wrog musi zostac powalony i wymagana jest postac z turg ,Jeszcze raz”.

Elementy Sceny:
Etapy bitwy wypetnione sg elementami, ktére mozna wykorzystac¢ na korzysc gracza.

- Kamera Monitorujgca: Na niektorych etapach znajdujg sie kamery monitorujgce, a gracze
muszg unika¢ wykrycia. Jesli wejdziesz w kolorowy zasieg, uruchomi sie ostrzezenie,
przywotujgc dodatkowych wrogow.

- Wybuchowe Beczki: Wybuchowe beczki mozna zdetonowa¢ za pomocg broni dystansowej
postaci. Powstata eksplozja zadaje obrazenia pobliskim wrogom.

- Dash Squares: Przesun swojg posta¢ na Dash Squares, umozliwiajgc cztonkom druzyny
przeskakiwanie z jednej wzniesionej pozycji na druga.

- Drabiny: Drabiny sg widoczne pod platformami i pozwalajg postaciom wspigc sie na wyzszy
poziom, docierajgc do wrogow znajdujgcych sie na podwyzszonych poziomach.

- Drzwi: Drzwi przesuwne na niektorych etapach wymagajg interakcji z przetacznikiem, aby je
otworzyc¢ lub zamknac¢. Zapewniajg dostep do réznych pomieszczen.

- Windy: Windy, jako element sceny, petnig funkcje platform podnoszacych. Postacie mogag
aktywowac przetgcznik, aby poruszac sie w gore lub w dot, umozliwiajgc dostep do wyzszych
lokalizacji.
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Srodowisko

W P5T Krolestwa reprezentujg sfery poznawcze w Metaverse, rzgdzone przez Legionistow. Te
krainy odzwierciedlajg okresy historyczne lub ustawienia z prawdziwego swiata. Aby osiggnac
postep w gtownej historii, Widmowi Ztodzieje muszg poruszac sie i pokonywa¢ wyzwania w
kazdym krolestwie. Kazde krolestwo jest wyjgtkowe, ma wtasnego wtadce, temat i zestaw
wrogow.

Krolestwa

Kroélestwo Marie: Wejdz do tetnigcego zyciem i rozowego krolestwa, ale nie lekcewaz stojgcych
przed nim wyzwan. Gtowny boss, Marie, czeka na ciebie w 22. misji. Z 22 gtownymi misjami i 5
zadaniami, to Krolestwo oferuje réwniez mozliwosc¢ odblokowania Persony.

Krélestwo Yoshiki: Zanurz sie w krélestwie odzwierciedlajgcym japonska architekture i design.
Yoshiki, gtéwny boss, czeka na ciebie w 33. misji. To Krolestwo sktada sie z 11 gtoéwnych misji, 4
zadan i szansy na odblokowanie 2 Person.

Krélestwo Nakabachi: Wkrocz do mrocznego krolestwa zdominowanego przez czerwieni czern.
Spotkaj dwoch gtownych bosséw, Nakabachiego i Shadow Self, odpowiednio w 39. i 42. misji. Z 9
gtownymi misjami i 3 zadaniami, to Krolestwo oferuje takze mozliwosc¢ odblokowania 2 Person.

Krélestwo Salmael: Przygotuj sie nawymagajace krolestwo, ostatnie w grze gtéwnej lub czwarte
z 5 z DLC. Rozwaz zmiane ustawien trudnosci przed zmierzeniem sie z Salmaelem, gtéwnym
bossem w 52. i ostatnim zadaniu. Z 10 gtéwnymi misjami, 3 misjami i szansg na odblokowanie 2
Person, to Krélestwo wymaga umiejetnosci strategicznych.
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PORADY & TRIKI

Odpoczynek jest najlepszy

Tworzgc druzyne bojowa, sprawdz, czy wokot portretow postaci na ekranie wyboru druzyny
widoczna jest staba jasnoniebieska poswiata. Ta poswiata wskazuje, ze cztonek druzyny
znajduje sie w Szczytowej Kondycji, czyli stanie osigganym, gdy postacie sg wykluczone z walki,
0szczedzajagc energie na wzmocnienie w nastepnej bitwie. Stan Szczytowy zwieksza ich HP i
SP na nadchodzacg walke, z wytgczeniem Zadan wykonywanych pomiedzy bitwami w gtéwnym
watku fabularnym.

Sprawdz swoje cele

Kazda walka ma dodatkowe cele wykraczajgce poza cel gtowny. Obejmujg one takie warunki,
jak oczyszczenie planszy w okreslonej liczbie tur, utrzymanie bezbtednej druzyny bez nokautow
lub pokonanie wszystkich wrogow, gdy gtownym celem jest ruch. Chociaz te dodatkowe cele
nie sg obowigzkowe, zapewniajg doskonatg okazje do zdobycia dodatkowej gotéwki i punktow
doswiadczenia poza tym, co jest naturalnie zdobywane za osiggniecie gtownego celu bitwy.

Badz rozmowny

Wyréb sobie nawyk angazowania sie w rozmowy ze swoimi sojusznikami, gdy tylko nadarzy sie
okazja. Jesli zauwazysz znacznik ,Nowy” na ikonie rozmowy, postac ma cos$ do przekazania.
Nawet jesli zdecydujesz sie na szybkie przewijanie dyskusji, te rozmowy nagradzajg kazdego
cztonka druzyny 2 GP.
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WNIOSEK

Persona b Tactica doskonale sprawdza sie jako spin-off serii
Persona 5. Oferuje przystepny, ale rozbudowany system walki,
co czyni go wspaniatym dodatkiem zaréwno dla nowicjuszy, jaki
weteranow gatunku. Cho¢ moze nie odpowiadac intensywnosci
narracji oryginatu, Tactica wzbogaca podstawowe motywy
Persona b i wyrdznia sie imponujgcg rozgrywka taktyczna.
Pomimo pewnych obaw zwigzanych z pisaniem, pozostaje
przyjemnym rozszerzeniem uniwersum Persona 5.
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