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Prince of Persia: The Lost Crown est un jeu de plateforme d’action-aventure en 2,5D. 
Développé et publié par Ubisoft, le jeu est sorti sur Nintendo Switch, PlayStation, PC et 
Xbox en janvier 2024. Il s’agit du dernier jeu de leur version mise à jour de la série classique. 
The Lost Crown allie des combats difficiles et rapides avec des mécanismes de plate-
forme classiques et de metroidvania, honorant les racines de la série tout en traçant son 
propre chemin.

Dans cet épisode de la franchise populaire, les joueurs suivent le voyage du Prince alors qu’il se 
lance dans une quête pour récupérer un puissant artefact connu sous le nom de Couronne Perdue. 
En cours de route, il fait face à divers défis, énigmes et ennemis, utilisant ses compétences 
acrobatiques et ses prouesses au combat pour surmonter les obstacles et découvrir les secrets 
de la couronne. Le jeu combine des éléments de plateforme avec des mécanismes de combat à 
l’épée et un scénario captivant se déroulant dans un monde fantastique richement détaillé.
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QU’EST-CE QUE C’EST?



LES FONDAMENTAUX EN DÉTAIL
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Mécaniques

Au début, les joueurs ont le choix entre 2 modes de jeu.

•	 Mode Exploration: Porte bien son nom, offrant un minimum de conseils sur le chemin des 
missions d’histoire et des quêtes secondaires, vous laissant entièrement l’exploration.

•	 Mode Guidé: Offre une expérience plus structurée, en indiquant les objectifs sur votre carte 
pour vous donner une direction plus claire.

Dans Prince of Persia: The Lost Crown, la mission est de plonger dans le mystérieux mont Qaf et 
ses divers paysages, allant des villes abandonnées aux égouts venimeux et aux forêts magiques. 
Cette aventure présente de nombreux trésors et objets, certains nécessitant la maîtrise des 
Pouvoirs du Temps pour y accéder. Naviguez à travers des énigmes de plateforme difficiles, en 
utilisant ces pouvoirs pour déjouer les pièges dangereux et découvrir des secrets cachés.

Modes
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Au-delà de la quête principale passionnante, les joueurs sont mis au défi avec 9 quêtes 
secondaires. Celles-ci vont de tests de compétences rapides à des chasses à collectionner plus 
longues tout au long de la campagne. Des trésors cachés attendent d’être découverts, offrant 
des connaissances sur le mont Qaf et progressant vers un achèvement à 100 %. Avec Fariba’s Eye 
of the Wanderer, les joueurs rencontreront 4 types d’objets à collectionner distincts:

•	 Trésors
•	 Monnaies de Xerxès
•	 Pots de Sable Fougueux
•	 Objets de Collection de Savoir

En plus de choisir entre les modes Exploration et Guidé, les joueurs de The Lost Crown sont 
également chargés de choisir parmi 4 niveaux de difficulté.

•	 Rookie: Le niveau d’entrée, conçu pour ceux qui recherchent une expérience narrative avec 
un minimum de défis de combat.

•	 Guerrier: Une difficulté équilibrée pour les joueurs avides de défis modérés.
•	 Héros: Conçu pour tester les prouesses des joueurs confrontés à des exigences de combat 

accrues.
•	 Immortel: Le summum du défi, où la précision est primordiale et où les adversaires sont plus 

féroces que jamais.

Au-delà de ces préréglages, Ubisoft introduit un mode personnalisé, offrant aux joueurs une 
flexibilité ultime. Ce mode permet aux joueurs d’affiner des paramètres tels que la difficulté de 
parade, le taux d’épuisement d’Athra, les dégâts ennemis et la santé de l’ennemi en fonction de 
leurs préférences.

Quêtes et Objets de Collection
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En tant que l’un des Immortels, Sargon est un redoutable combattant bien équipé pour affronter 
les dangers du mont Qaf. Ses armes puissantes témoignent de sa force et sont cruciales pour 
vaincre les nombreux monstres, parasites et boss qu’il rencontrera:

•	 Twin Blades (Qays et Layla): Sargon commence son aventure avec ces lames. Ils constituent la 
base de son style de combat au corps à corps, lui permettant d’effectuer des attaques de base, 
des combos, des parades et la plupart de ses Athra Surges (attaques spéciales) dévastatrices.

•	 Arc de Menolias: Cette capacité spéciale confère à Sargon un pouvoir à distance, lui permettant 
d’infliger des dégâts à distance et même d’interagir avec certaines graines pour créer des 
plates-formes d’exploration. Il peut être obtenu après avoir vaincu Erlik lors de la quête Perdu 
sur le mont Qaf.

•	 Chakram de Menolias: Essentiellement la forme secondaire de l’arc, le Chakram délivre de 
puissants coups à distance en combat. Il a également la capacité unique d’interagir avec de 
grands engrenages, ouvrant ainsi de nouvelles voies.

Pour améliorer les armes, les joueurs doivent trouver la forge de Kaheva. Tout d’abord, ils doivent 
progresser dans l’histoire jusqu’à obtenir l’Arc de Menolias. Ensuite, ils doivent retourner au Havre 
(la zone centrale) et localiser Kaheva, la déesse forgeron, qui peut améliorer les armes en échange 
de cristaux temporels et de rares lingots de Damas azur. Les joueurs peuvent revisiter la forge à 
tout moment pour améliorer leur arsenal tout en collectant les ressources nécessaires.

Les amulettes offrent de puissants bonus comme des dégâts accrus, une régénération de santé 
et bien plus encore. Avec 38 à trouver, il y en a beaucoup pour répondre à chaque style de jeu 
unique. Cependant, pour utiliser une Amulette, elle doit d’abord être équipée sur un arbre Wak-
Wak. Les joueurs commencent avec seulement 3 emplacements d’amulette, et chaque amulette 
occupe un certain nombre d’emplacements. Récupérez des détenteurs d’amulettes sur tout le 
mont Qaf pour augmenter le nombre maximum d’emplacements. De plus, les amulettes peuvent 
être améliorées à la Forge de Kaheva en utilisant des cristaux temporels pour améliorer leurs 
effets.

Engrenage
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Le combat joue un rôle central dans Prince of Persia: The Lost Crown. Au-delà de l’apprentissage 
des ennemis individuels, la maîtrise des bases du blocage, de la parade et des mouvements 
stratégiques est essentielle pour la survie, d’autant plus que les défis s’intensifient plus tard dans 
le jeu.

Même si les ennemis sont agiles, ne sous-estimez pas la puissance des attaques chargées. Ces 
mouvements puissants, en particulier les options à distance, peuvent contrôler efficacement les 
foules. La clé est de créer des ouvertures: utilisez les esquives, les parades et le positionnement 
stratégique pour gagner du temps pour une frappe chargée dévastatrice. De plus, expérimentez 
des “attaques vers le bas” chargées pour infliger des dégâts de zone et profitez de la capacité 
Ombre pour doubler les attaques chargées gratuites.

Les joueurs ne sont pas limités aux attaques individuelles avec des armes. L’enchaînement habile 
des lames jumelles, de l’arc et du chakram débloque de puissants combos. Les joueurs peuvent 
combiner des attaques terrestres et aériennes, en utilisant des projections pour maintenir les 
ennemis en l’air et vulnérables. Par exemple, ils peuvent lancer un ennemi, frapper avec leurs 
lames, puis utiliser une flèche pour réinitialiser le combo en l’air pour encore plus de dégâts. Pour 
apprendre de nouveaux combos et gagner des récompenses, les joueurs doivent rechercher 
Artaban près du vendeur The Mage au début de leur aventure. Expérimenter différentes séquences 
aide les joueurs à découvrir des combinaisons dévastatrices qui conviennent à leur style de jeu.

La parade est une compétence cruciale que les joueurs doivent maîtriser. Une parade réussie évite 
complètement les dégâts et, contre les attaques à lueur jaune, déclenche même une opportunité 
d’exécution. Cependant, une parade mal synchronisée rend le joueur vulnérable. Les parades 
ratées, en particulier contre les attaques à lueur rouge, entraînent une augmentation des dégâts. 
Les joueurs doivent étudier les schémas d’attaque de l’ennemi pour des parades cohérentes. De 
plus, certains ennemis ont des punitions uniques pour les parades ratées, comme la réduction 
drastique de la barre de santé du joueur.

Cela met en évidence la prochaine compétence que les joueurs doivent utiliser fréquemment, 
à savoir l’esquive. L’esquive est essentielle, en particulier avec les attaques à lueur rouge qui ne 
peuvent pas être parées. Esquiver ces attaques crée des ouvertures pour des contre-attaques. 
Cependant, sachez qu’esquiver des attaques moins prévisibles peut vous rendre vulnérable aux 
suivis. Surtout dans les étapes ultérieures, certaines attaques à lueur rouge peuvent faire partie 
d’une séquence plus longue, nécessitant plusieurs esquives avant de pouvoir riposter en toute 
sécurité.

Combat
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Au fur et à mesure que Sargon se connecte au Simurgh, il gagne en puissance à un rythme accéléré 
qui se manifeste par des Athra Surges, de puissantes capacités magiques qui fonctionnent 
comme les principaux sorts de dégâts du jeu. Essentiellement des attaques ultimes, elles infligent 
généralement des dégâts massifs tout en offrant une utilité précieuse au combat.

Les Athra Surges sont des capacités puissantes, mais elles nécessitent des charges de la jauge 
Athra Surge du joueur. Chaque Surge coûte 1 ou 2 charges. La jauge est remplie par les attaques 
atterrissant avec des armes ordinaires. Une fois que suffisamment de charges sont disponibles, 
un joueur peut appuyer sur la combinaison de boutons correspondante pour libérer son Athra 
Surge équipé. N’oubliez pas qu’ils ont des temps de recharge et ne peuvent donc pas être utilisés 
à plusieurs reprises. Les joueurs peuvent équiper jusqu’à 2 Athra Surges dans les arbres Wak-
Wak.

Surtensions d’Athra de Niveau 1

•	 Châtiment de Verethregna (au sol uniquement): Percez les défenses ennemies avec une 
attaque précipitée dévastatrice.

•	 Vague de Vayu (sol ou air): Libérez une puissante vague d’Athra, repoussant les ennemis. Peut 
être interrompu pour un contrôle tactique.

•	 Vent du Sistan (sol uniquement): Paralysez les ennemis environnants avec une vague 
tourbillonnante d’Athra. Parfait quand on est dépassé. Peut être interrompu pour un contrôle 
tactique.

•	 Esprit de Shahbaz (sol ou air): Lancez une puissante attaque croisée au-dessus de Sargon, 
idéale pour combattre les ennemis volants.

Compétences



page 8 -  breakdown the basics

Surtensions d’Athra de Niveau 2

•	 Souffle de Bahman (au sol uniquement): Faites exploser une explosion qui repousse les 
ennemis tout en créant une zone de guérison pour une restauration progressive de la santé.

•	 Rayon d’Arash (sol ou air): Visez et libérez un puissant rayon qui transperce les ennemis. 
Maintenez les boutons correspondants pour un ciblage précis.

•	 Puissance de Hadhayan (au sol uniquement): Téléportez-vous au-dessus des ennemis, puis 
déchaînez un coup dévastateur depuis le haut.

Surtensions d’Athra de Niveau 3

•	 Soul of Gilgamesh (sol uniquement): Canalisez Athra pour une force, une vitesse et de nouveaux 
combos puissants temporairement améliorés. Augmente la défense en mêlée.

•	 Bahamut’s Rage (sol uniquement): Invoquez un tourbillon dévastateur qui projette des ennemis 
légers avant de les abattre violemment. Idéal pour les grands groupes.

•	 Jugement de Rashnu (au sol uniquement): Adoptez une position défensive. Une contre-
attaque parfaitement synchronisée peut parer et annuler même les coups les plus féroces.

Les pouvoirs temporels sont un autre ensemble de capacités uniques, facilitant à la fois 
l’exploration et le combat. Tout au long de l’histoire, Sargon débloquera un total de 6 pouvoirs 
temporels, chacun offrant des avantages distincts:

•	 Ruée du Simurgh: Défiez brièvement la gravité et courez dans les airs.
•	 Ombre du Simurgh: Créez une copie d’ombre pour marquer votre position et répéter les actions.
•	 Griffe Dimensionnelle: Bannissez et rappelez des objets ou des ennemis à travers une faille 

dans la réalité.
•	 Clairvoyance: Voyez des éléments cachés dans une autre dimension.
•	 Gravity Wings: Effectuez un double saut dans les airs.
•	 Fabric of Time: Saisissez des objets distants et propulsez-vous vers eux.
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Environnement

Les zones (et les points de déplacement rapide disponibles) que les joueurs traversent au cours 
de leur voyage sont les suivantes:

Lower City: 
•	 The Haven
•	 Scholars Area

Hyrcanian Forest 

The Depths: 
•	 Scrapper’s Hideout
•	 Shallows
•	 Catacombs

Sacred Archives:
•	 Sacred Archives 
•	 Temple of Knowledge

Temple Of Knowledge

Même si Prince of Persia: The Lost Crown offre un vaste monde à explorer, il est facile de se perdre. 
Heureusement, une carte du jeu offre une aide à la navigation, mais elle n’est pas immédiatement 
disponible. Au début, vous rencontrerez Fariba, un PNJ crucial pour le voyage de Sargon. Elle 
vous accordera un objet qui déverrouille la carte, vous permettant de voir votre position actuelle. 
De plus, Fariba vend des cartes de zones spécifiques, mais vous devrez d’abord la trouver.
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Catacombs

Soma Tree: 
•	 Soma Tree
•	 Brambles Tower
•	 Forest Ruins

Sunken Harbor: 
•	 Pirate Village
•	 Land Mines

Pit Of Eternal Sands:
•	 Sentinel’s Road
•	 Sealed Lairt

Raging Sea:
•	 Holds 
•	 Galleon 

Upper City:
•	 Day Temple
•	 Night Temple
•	 Hanging Gardens
•	 The Clockwork
•	 Royal Corridors

Tower Of Silence:
•	 Tomb Entrance
•	 The Lighthouse 
•	 Old Royal Road 



CONSEILS & ASTUCES

Allez-y doucement

Prince of Persia: The Lost Crown propose des sections de plateforme difficiles exigeant des 
réflexes rapides et de la précision. Bien que terminer ces séquences soit gratifiant, le jeu reconnaît 
qu’elles peuvent être frustrantes pour certains. Le menu d’options propose une fonctionnalité 
“Platforming Assist” qui vous permet de créer des portails et de contourner complètement ces 
sections.

Plus d’ennemis, plus d’argent

Les ennemis réapparaissent lorsque vous rentrez dans une zone. Exploitez-le pour l’agriculture 
Time Crystal en début de partie! Il n’y a aucune limite pour vaincre les mêmes ennemis, et leurs 
largages restent cohérents. Les cristaux temporels sont essentiels pour les améliorations et les 
nouveaux objets. Plus tôt vous commencerez à collecter, plus vite vous gagnerez en puissance!

Mettre à niveau tôt

Les marchands de refuge proposent des améliorations pour vos armes, votre capacité et la force 
des potions. Donnez la priorité à l’achat d’un emplacement de potion supplémentaire dès le début. 
La chance de guérison supplémentaire est cruciale lorsque la santé est limitée et que les points 
de contrôle sont dispersés, en particulier lors des premiers combats de boss. N’oubliez pas que 
vos potions se réapprovisionnent à chaque arbre Wak-Wak!
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Visitez le Scrapper

Juste à l’extérieur de Haven, un ascenseur descend dans les profondeurs. Au-delà de ses portes 
se trouve The Scrapper, un mystérieux marchand que vous rencontrerez au cours de votre 
voyage. Il est le seul magasin en dehors de Haven, alors assurez-vous de le visiter régulièrement 
et de vérifier ses offres uniques. Son inventaire contient des objets à haut risque et à haute 
récompense, et il n’accepte que Xerxès – des pièces rares trouvées en surmontant des défis de 
plateforme difficiles. Vous pouvez même lui acheter une clé, déverrouillant un arrêt secret sur 
l’ascenseur de la Citadelle avec de précieuses récompenses, accessibles à mesure que vous 
gagnez de nouveaux pouvoirs temporels.

Assortissez vos accessoires

Les amulettes sont essentielles pour garder Sargon puissant alors que les ennemis deviennent 
plus coriaces tout au long de votre voyage. Bien que la plupart des amulettes soient utiles, 
maximisez leurs avantages en choisissant celles qui correspondent à votre style de jeu et aux 
défis auxquels vous êtes confronté. Par exemple, l’amulette de vipère à cornes est idéale pour 
les zones riches en poison mais moins précieuse ailleurs. N’oubliez pas que certaines amulettes 
nécessitent une intervention active, alors assurez-vous d’utiliser les bons mouvements pour 
déclencher leurs effets.

Ne pousse pas

Bien que vous puissiez réapparaître instantanément après avoir été renversé lors d’un combat 
contre un boss, chaque mort vous coûte 10 cristaux. Réessayer à plusieurs reprises sans 
stratégie claire peut être coûteux. On s’attend à ce que vous ayez besoin de quelques tentatives 
pour apprendre les schémas d’attaque d’un boss et maîtriser le timing des parades. Cependant, 
si vous rencontrez des difficultés après 6 ou 7 essais, pensez à explorer et à améliorer vos armes 
ou votre santé avant de reprendre le combat.
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CONCLUSION Prince of Persia: The Lost Crown propose 
un ajout intrigant à la franchise, offrant aux 
joueurs une nouvelle aventure dans l’univers 
bien-aimé. Il conserve l’essence de la série 
avec ses éléments de plateforme, ses combats 
fluides et son scénario captivant, tout en 
introduisant de nouveaux mécanismes de jeu 
et en élargissant l’histoire du monde de Prince 
of Persia. Le jeu laisse les joueurs satisfaits, 
réglant les détails tout en laissant de la place 
pour l’exploration future et la suite de la série. 
Dans l’ensemble, le jeu est un bon épisode qui 
ajoute de la profondeur à la saga Prince of Persia.


