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COTO JEST?

_x

Prince of Persia: The Lost Crown to przygodowa platformdéwka akcji 2,5D. Gra, opracowana
i wydana przez firme Ubisoft, zostata wydana na Nintendo Switch, PlayStation, PC i Xbox
w styczniu 2024 roku. To najnowsza gra z zaktualizowanej wersji klasycznej serii. The Lost
Crown taczy trudng, szybkg walke z klasyczng platforméwkg i mechanikg metroidvanii,
oddajgc hotd korzeniom serii, jednoczes$nie podgzajgc wtasng sciezka.

W tej czesci popularnej serii gracze podgzajg drogg ksiecia, ktory wyrusza na wyprawe majacg
na celu odzyskanie poteznego artefaktu znanego jako Zaginiona Korona. Po drodze stawia czota
réoznym wyzwaniom, zagadkom i wrogom, wykorzystujgc swoje umiejetnosci akrobatyczne
i walecznos$¢, aby pokonywac¢ przeszkody i odkrywac tajemnice korony. Gra tgczy elementy
platformowe z mechanikg walki na miecze i wciggajgcg fabutg osadzong w bogatym w szczegoty
Swiecie fantasy.
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PODSTAWOWE INFORMACJE

W Prince of Persia: The Lost Crown Twoim zadaniem jest zagtebienie sie w tajemniczg gore
Qaf i jej réznorodne krajobrazy, od opuszczonych miast po jadowite kanaty i magiczne lasy. Ta
przygoda przedstawia liczne skarby i przedmioty, do ktérych dostep wymaga opanowania Mocy
Czasu. Poruszaj sie po trudnych tamigtéwkach platformowych, wykorzystujgc te moce, aby
przechytrzy¢ niebezpieczne putapki i odkry¢ ukryte sekrety.

e

Lad

Mechanika
+

Na poczatku gracze majg do wyboru 2 tryby gry.

Tryb Eksploracji: Zastuguje na swojg nazwe, oferujgc minimalne wskazowki dotyczace sciezki
w misjach fabularnych i zadaniach pobocznych, pozostawiajac eksploracje wytgcznie Tobie.
Tryb z Przewodnikiem: Zapewnia bardziej uporzadkowang rozgrywke, wskazujgc cele na
mapie, aby zapewnic¢ wyrazniejszy kierunek.
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Oprocz wyboru pomiedzy trybem eksploracji i przewodnikiem, gracze The Lost Crown maja takze
mozliwosc¢ wyboru sposrod 4 poziomdw trudnosci.

Rookie: Poziom podstawowy, dostosowany dla osob poszukujgcych rozgrywki opartej na
narracji i minimalnych wyzwaniach bojowych.

Wojownik: Zréwnowazony poziom trudnoscidla graczy spragnionych umiarkowanych wyzwan.
Bohater: Zaprojektowany, aby przetestowac umiejetnosci graczy przy podwyzszonych
wymaganiach bojowych.

Niesmiertelny: Szczyt wyzwania, w ktérym precyzja jest najwazniejsza, a przeciwnicy sg
bardziej zaciekli niz kiedykolwiek.

Poza tymi ustawieniami wstepnymi Ubisoft wprowadza tryb niestandardowy, oferujgcy graczom
najwyzsza elastycznosc. Tryb ten pozwala graczom dostosowac parametry, takie jak trudnosc
parowania, wspotczynnik wyczerpania Athry, obrazenia wroga i zdrowie wroga, aby dopasowac
je doich preferenciji.

Oprocz ekscytujgceqgo zadania gtéwnego, gracze majg do wykonania 9 zadan pobocznych.
Obejmujg one zaréwno szybkie testy umiejetnosci, jak i dtuzsze polowania kolekcjonerskie
w trakcie kampanii. Ukryte skarby czekajg na odkrycie, oferujgc wiedze o gorze Qaf i postep
w kierunku 100% ukonczenia. Dzieki Oku Wedrowca Fariby gracze napotkajg 4 rozne typy
przedmiotow kolekcjonerskich:

Skarby

Monety Kserksesa
Spirytusowe Stoiki z Piaskiem
Kolekcje Wiedzy
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Jako jeden z Niesmiertelnych Sargon jest poteznym wojownikiem, dobrze przygotowanym do
stawienia czota niebezpieczenstwom gory Qaf. Jego potezna bron jest swiadectwem jego sity i
jest kluczowa w pokonaniu wielu potworow, szkodnikow i bosséw, ktdrych napotka:

Blizniacze Ostrza(Qays i Layla): Sargon rozpoczyna swojg przygode z tymi ostrzami. Stanowig
podstawe jego stylu walki wrecz, pozwalajagc mu na wykonywanie podstawowych atakow,
kombinacji, parowan i wiekszosci niszczycielskich Uderzen Athry (ataki specjalne).

ruk Menolii: Ta specjalna umiejetnosc¢ zapewnia Sargonowi moc dystansowg, pozwalajgcg mu
zadawac obrazenia z daleka, a nawet wchodzi¢ w interakcje z niektérymi nasionami w celu
tworzenia platform do eksploracji. Mozna go zdoby¢ po pokonaniu Erlika w zadaniu Zagubieni
na gorze Qaf.

Czakram Menolii: Zasadniczo drugorzedna forma tuku, Czakram zadaje potezne ciosy
dystansowe w walce. Ma rowniez wyjgtkowag zdolnosc¢ do interakcji z duzymi zebatkami,
otwierajgc nowe sciezki.

Aby ulepszyc¢ bron, gracze musza znalez¢ Kuznie Kahevy. Najpierw musza przejsc¢ cata historie, az
do zdobycia tuku Menolii. Nastepnie powinni wréci¢ do Przystani(obszar centrum)i zlokalizowac¢
Kaheve, boginie kowala, ktéra moze ulepszyc¢ bron w zamian za Krysztaty Czasu i rzadkie sztabki
Lazurowego Damascenu. Gracze mogg w dowolnym momencie ponownie odwiedzi¢ kuznie, aby
ulepszy¢ swoj arsenat, zbierajgc wymagane zasoby.

Amulety oferujg potezne bonusy, takie jak zwiekszone obrazenia, regeneracja zdrowia i nie tylko.
Do znalezienia jest ich 38, wiec jest ich mnostwo, ktore pasujg do kazdego unikalnego stylu gry.
Jednakze, abyuzy¢ Amuletu, nalezygonajpierwwyposazycw drzewie Wak-Wak. Gracze zaczynajg
z 3 miejscami na amulet, a kazdy amulet zajmuje okreslong liczbe miejsc. Zbieraj posiadaczy
amuletow na gorze Qaf, aby zwiekszy¢ maksymalng liczbe miejsc. Dodatkowo amulety mozna
ulepszyc¢ w Kuzni Kahevy za pomocg Krysztatow Czasu, aby wzmocnic ich dziatanie.
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Walka odgrywa kluczowa role w Prince of Persia: The Lost Crown. Oprécz nauki poszczegaélnych
wrogow, opanowanie podstaw blokowania, parowania i ruchu strategicznego jest niezbedne do
przetrwania, zwtaszcza gdy wyzwania nasilajg sie w dalszej czesci gry.

Chociaz wrogowie sg zwinni, nie lekcewaz sity tadowanych atakéw. Te potezne ruchy, zwtaszcza
opcje dystansowe, mogg skutecznie kontrolowac¢ ttumy. Kluczem jest tworzenie okazji: uzywaj
unikow, parowan i strategicznego pozycjonowania, aby zyskac¢ czas na niszczycielski, szarzowany
atak. Dodatkowo poeksperymentuj z natadowanymi atakami w dét, aby zadac¢ obrazenia
obszarowe i skorzystaj ze zdolnosci Cienia, aby podwoi¢ darmowe natadowane ataki.

Gracze nie sg ograniczeni do pojedynczych atakow bronig. Umiejetne potgczenie blizniaczych
ostrzy, £uku i Czakramu odblokowuje potezne kombinacje. Gracze mogg taczy¢ ataki naziemne i
powietrzne, uzywajgc podrzutéw, aby utrzymac wrogow w powietrzu i bezbronnych. Na przyktad
moga wystrzeli¢ wroga, uderzy¢ ostrzami, a nastepnie uzyc¢ strzaty, aby zresetowa¢ kombinacje
W powietrzu, aby zadac jeszcze wieksze obrazenia. Aby nauczyc¢ sie nowych kombinacji i zdoby¢
nagrody, gracze powinni odszuka¢ Artabana w poblizu sprzedawcy Maga na poczgtku swojej
przygody. Eksperymentowanie z roznymi sekwencjami pomaga graczom odkry¢ niszczycielskie
kombinacje, ktére pasujg do ich stylu gry.

Parowanie jest kluczowg umiejetnoscig, ktorg gracze powinni opanowac¢. Udane parowanie
catkowicie zapobiega zadawaniu obrazen, a w przypadku atakow o z6ttej poswiacie uruchamia
nawet mozliwo$¢ wykonania egzekucji. Jednakze btedne wyczucie parowania naraza gracza
na bezbronnosc¢. Nieudane parowania, szczegélnie przeciwko atakom o czerwonej poswiacie,
skutkujg zwiekszonymi obrazeniami. Gracze powinni przestudiowa¢ wzorce atakéw wroga,
aby uzyskac¢ spojne parowanie. Dodatkowo niektérzy wrogowie majg unikalne kary za nieudane
parowanie, takie jak drastyczne zmniejszenie paska zdrowia gracza.

To podkresla kolejng umiejetnosc¢, z ktorej gracze muszg czesto korzystac, czyli uniki. Uniki sg
niezbedne, zwtaszczaw przypadkuatakow swiecgcychnaczerwono, ktérychnie moznasparowac.
Unikanie tych atakow stwarza mozliwosci dla kontratakéw. Nalezy jednak pamietac, ze unikanie
mniej przewidywalnych atakow moze narazi¢ Cie na ataki. Zwtaszcza na pézniejszych etapach
niektore ataki Swiecgce na czerwono mogg by¢ czescig dtuzszej sekwencji, wymagajgcej wielu
unikow, zanim bedziesz mégt bezpiecznie odpowiedziec.
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Umiejetnosci

Gdy Sargon tgczy sie z Simurghiem, zyskuje moc w przyspieszonym tempie, co objawia sie jako
Fale Athry, potezne zdolnosci magiczne, ktore dziatajg jako gtowne zaklecia zadajgce obrazeniaw
grze. Zasadniczo ataki ostateczne, zazwyczaj zadajg ogromne obrazenia, oferujgc jednoczesnie
cenng uzytecznosc¢ w walce.

PrzyptywyAthrysgpoteznymiumiejetnosciami,alewymagajgnatadowanianapoziomiewskaznika
Przyptywu Athry gracza. Kazde Uderzenie kosztuje 1 lub 2 tadunki. Wskaznik jest wypetniany
atakami ladujgcymi zwyktg bronig. Gdy dostepna bedzie wystarczajgca liczba tadunkoéw, gracz
moze nacisng¢ odpowiednig kombinacje przyciskow, aby uwolni¢ swojg wyposazong Fale Athry.
Pamietaj, ze majg czas odnowienia, wiec nie mozna ich uzywac¢ wielokrotnie. Gracze moga
wyposazyc sie w maksymalnie 2 Przyptywy Athry na Drzewa Wak-Wak.

Przyptywy Athry Poziomu 1

Uderzenie Verethregny (tylko naziemny): Przebij obrone wroga niszczycielskim atakiem.

Fala Vayu (naziemny lub powietrzny): Uwolnij potezng fale Athry, odpychajgc wrogéw. Mozna
przerwac w celu kontroli taktycznej.

Wiatr Sistana (tylko naziemny): Okalecz otaczajgcych wrogoéw wirujgca falg Athry. Idealny, gdy
jest przyttoczony. Mozna przerwac w celu kontroli taktycznej.

Duch Shahbaza (naziemny lub powietrzny): Wykonaj potezne ciecie krzyzowe nad Sargonem,
idealne do walki z latajgcymi wrogami.
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Przyptywy Athry Poziomu 2

Oddech Bahmana (tylko naziemny): Zdetonuj eksplozje, ktora odpycha wrogéw, tworzac
jednoczesnie strefe leczenia, ktora stopniowo przywraca zdrowie.

Promien Arasha (naziemny lub powietrzny): Wyceluj i wypus$¢ potezny promien, ktéry przebija
wrogow. Przytrzymaj odpowiednie przyciski, aby precyzyjnie wycelowac.

Potega Hadhayana (tylko naziemny): Teleportuj sie nad wrogami, a nastepnie zadaj miazdzacy
cios z gory.

Przyptywy Athry Poziomu 3

Dusza Gilgamesza (tylko naziemny): Kanat Athra, aby tymczasowo zwiekszy¢ site, predkosé i
nowe, potezne kombinacje. Zwieksza obrone w zwarciu.

Wsciektosé Bahamuta (tylko naziemny): Przywotaj niszczycielski wicher, ktory wystrzeliwuje
lekkich wrogow, a nastepnie gwattownie ich powala. Idealny dla duzych grup.

Wyrok Rashnu (tylko naziemny): Przyjmij postawe obronng. Idealnie wymierzony kontratak
jest w stanie sparowac i zanegowac nawet najciezsze ciosy.

Moce Czasu to kolejny zestaw unikalnych zdolnosci, pomagajgcych zarowno w eksploracji, jak i
walce. W trakcie catej historii Sargon odblokuje w sumie 6 Mocy Czasu, z ktorych kazda oferuje
odrebne korzysci:

Ped Simurghdéw: Na krotko przeciwstaw sie grawitacji i biegnij w powietrzu.

Cien Simurgha: Stworz duplikat cienia, aby oznaczy¢ swojg pozycje i powtarzaj czynnosci.
Wymiarowy Szpon: Wypedzaj i przywotuj przedmioty lub wrogow przez szczeling w
rzeczywistosci.

Jasnowidzenie: Zobacz elementy ukryte w innym wymiarze.

Skrzydta Grawitacyjne: Wykonaj podwojny skok w powietrzu.

Tkanina Czasu: Chwytaj odlegte obiekty i pedz wich strone.
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Srodowisko

Choc¢ Prince of Persia: The Lost Crown oferuje rozlegty swiat do odkrycia, tatwo sie w nim
zgubi¢. Na szczescie mapa w grze oferuje pomoc w nawigacji, ale nie jest ona dostepna od razu.
Na poczatku spotkasz Faribe, NPC kluczowego dla podrézy Sargona. Da ci ona przedmiot, ktory
odblokuje mape i pozwoli ci zobaczy¢ twojg aktualng lokalizacje. Dodatkowo Fariba sprzedaje
mapy konkretnych obszarow, ale najpierw musisz jg odnalez¢.

Obszary (i dostepne punkty szybkiej podrézy), ktére gracze przemierzajg podczas swojej podrozy,
sg nastepujace:

Lower City:
- The Haven
- Scholars Area

Hyrcanian Forest

The Depths:

« Scrapper’'s Hideout
- Shallows

- Catacombs

Sacred Archives:
- Sacred Archives
- Temple of Knowledge

Temple Of Knowledge
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Catacombs

Soma Tree:

-« Soma Tree

- Brambles Tower
« Forest Ruins

Sunken Harbor:
- Pirate Village
« Land Mines

Pit Of Eternal Sands:

- Sentinel’'s Road
- Sealed Lairt

Raging Sea:
- Holds
- Galleon

Upper City:

- Day Temple

- Night Temple

- Hanging Gardens
- The Clockwork

- Royal Corridors

Tower Of Silence:

- Tomb Entrance
- The Lighthouse
« 0ld Royal Road
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PORADY & TRIKI

Spokojnie

Prince of Persia: The Lost Crown zawierawymagajgce sekcje platformowe wymagajgce szybkiego
refleksu i precyzji. Chociaz ukonczenie tych sekwencji daje satysfakcje, gra zdaje sobie sprawe,
ze dla niektorych moga byc frustrujgce. Menu opcji oferuje funkcje ,Platforming Assist”, ktora
umozliwia tworzenie portali z catkowitym pominieciem tych sekcji.

Wiecej wrogow, wiecej pieniedzy

Wrogowie odradzajg sie, gdy ponownie wejdziesz na dany obszar. Wykorzystaj to do hodowli
krysztatow czasu na poczatku gry! Nie ma ograniczen w pokonywaniu tych samych wrogow, a
ich krople pozostajg state. Krysztaty Czasu sg niezbedne do ulepszen i nowych przedmiotow. Im
szybciej zaczniesz zbierac, tym szybciej nabierzesz sit!

Uaktualnij wczesniej

Handlarze w Przystani oferujg ulepszenia twojej broni, pojemnosci i mocy mikstur. Priorytetem
jest zakup dodatkowego miejsca na miksture juz na poczatku. Dodatkowa szansa naleczenie jest
kluczowa, gdy zdrowie jest ograniczone, a punkty kontrolne sg rozproszone, szczegolnie podczas
wczesnych walk z bossami. Pamietaj, ze Twoje mikstury uzupetniajg sie w kazdym drzewie Wak-
WELS
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Odwiedz Scrappera

Tuz za Haven winda zjezdza w gtab. Za jego drzwiami kryje sie Scrapper, tajemniczy handlarz,
ktérego spotkasz podczas swojej podrézy. To jedyny sklep poza Haven, wiec odwiedzaj go
reqularnie i sprawdzaj jego wyjatkowg oferte. W jego ekwipunku znajdujg sie przedmioty
wysokiego ryzyka i dajgce wysoka nagrode, a on akceptuje tylko Kserksesa - rzadkie monety,
ktére mozna znalez¢, pokonujgc trudne wyzwania platformowe. Mozesz nawet kupi¢ od niego
klucz, otwierajgcy tajny przystanek w windzie Cytadeli z cennymi nagrodami, dostepnymi po
zdobyciu nowych Mocy Czasu.

Dopasuj swoje akcesoria

Amulety sg niezbedne, aby Sargon byt potezny, gdy wrogowie stajg sie coraz silniejsi w trakcie
twojej podrézy. Chociaz wiekszos¢ amuletow jest przydatna, zmaksymalizuj ich korzysci,
wybierajgc te, ktére odpowiadajg Twojemu stylowi gry i wyzwaniom, przed ktorymi stoisz. Na
przyktad Amulet Rogatej Zmii jest $wietny na obszarach o duzej zawarto$ci trucizny, ale gdzie
indziej jest mniej cenny. Pamietaj, ze niektére amulety wymagajg aktywnego dziatania, wiec
upewnij sie, ze uzywasz wtasciwych ruchow, aby wywotac ich efekty.

Nie naciskaj

Chociaz mozesz odrodzic sie natychmiast po powaleniu w walce zbossem, kazda smierc kosztuje
cie 10 krysztatéw. Wielokrotne ponawianie prob bez jasnej strategii moze by¢ kosztowne.
Oczekuje sig, ze bedziesz potrzebowac kilku prob, aby pozna¢ wzorce atakow bossa i opanowac
czas parowania. Jesli jednak po 6 lub 7 probach masz problemy, rozwaz zbadanie i ulepszenie
swojej broni lub zdrowia przed powrotem do walki.
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WNIOSEK

Prince of Persia: The Lost Crown stanowi intrygujacy
dodatek do serii, zapewniajacy graczom nowg przygode
w ukochanym wszechswiecie. Zachowuje istote serii z
elementami platformowymi, ptynng walkg i wciggajaca
fabutg, wprowadzajgc jednoczesnie swieze mechaniki
rozgrywki i poszerzajac historie Swiata Prince of Persia.
Gra pozostawia graczy usatysfakcjonowanych, wigzac luzne
watki, pozostawiajgc jednoczesnie miejsce na przyszta
eksploracje i kontynuacje serii. Ogolnie rzecz biorac, gra jest
godng czescig, ktéra dodaje gtebi sadze Prince of Persia.
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