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Star Wars Outlaws est un jeu vidéo d’action-aventure en monde ouvert développé par 
Massive Entertainment et édité par Ubisoft en collaboration avec Lucasfilm Games. Le 
jeu, sorti en août 2024, est axé sur l’histoire et utilise le moteur de jeu Snowdrop. Il sera 
disponible sur Xbox Series X|S, PC et PS5.

Le jeu se déroule entre les événements de L’Empire contre-attaque et du Retour du Jedi. Les 
joueurs suivent Kay Vess, une jeune crapule qui rassemble une équipe pour un braquage de grande 
envergure afin de payer un syndicat du crime. Jouable à la troisième personne, il s’agit du tout 
premier jeu en monde ouvert se déroulant dans l’univers Star Wars. Les joueurs rencontreront des 
combats, un système de réputation unique et pourront participer à des activités telles que le jeu 
de cartes Sabbac.
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QU’EST-CE QUE C’EST?



LES FONDAMENTAUX EN DÉTAIL
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Mécaniques

Star Wars Outlaws propose un mélange de personnages emblématiques tels que Jabba le Hutt, 
Lando Calrissian et même Han Solo congelé dans la carbonite, ainsi que de nouveaux visages. 
L’histoire s’articule autour de 3 personnages principaux:

•	 Kay Vess: Protagoniste et personnage central de Star Wars Outlaws, Kay Vess est une crapule, 
une hors-la-loi et une voleuse. Elle voyage à travers les planètes à bord de son vaisseau, le 
Trailblazer, acceptant des missions pour gagner sa liberté. Lorsqu’on lui propose un travail 
unique dans sa vie qui pourrait lui assurer sa liberté, Kay se lance dans une mission dangereuse 
remplie de défis.

•	 Nix: Fidèle compagnon et partenaire de crime de Kay, Nix est un Merqaal qui est aux côtés de 
Kay depuis son enfance. Petit, espiègle et mignon, Nix est toujours prêt à aider Kay.

•	 ND-5: Droïde commando BX et homme de main, ND-5 est un vaurien à l’apparence de cow-
boy, avec un étui et un trench-coat. Il s’est associé à Kay pour l’aider dans sa mission à enjeux 
élevés, en lui prodiguant des répliques cool et en ajoutant du style à l’équipage.

Personnages
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Nix est un compagnon polyvalent et efficace dans Star Wars Outlaws, offrant diverses capacités 
qui aident grandement les joueurs dans différents scénarios. Sa fonction de base est de scanner 
l’environnement, en mettant en évidence les objets importants dans le rayon de numérisation. 
Nix peut également aider les joueurs à voler des PNJ, en particulier des gardes. Les paramètres 
peuvent être ajustés pour automatiser ce processus, simplifiant ainsi les interactions. De plus, 
Nix peut récupérer des objets et des armes.

Nix est utile pour interagir avec des panneaux qui sont hors de portée du joueur, comme ouvrir 
des portes. Il peut également distraire les ennemis et les caméras de sécurité en faisant semblant 
d’être en détresse ou en attirant leur attention. Lorsqu’il triche dans des mini-jeux comme Kessel 
Sabbac, Nix peut jeter un œil aux cartes des adversaires, ce qui donne un avantage aux joueurs, 
bien que se faire prendre ait des conséquences. En combat, Nix peut protéger les joueurs en 
activant un mode de défense. Il peut également attaquer directement les ennemis ou saboter des 
objets comme des barils explosifs, ajoutant ainsi une couche stratégique aux rencontres.

Les joueurs peuvent également se rendre dans des restaurants sur différentes planètes pour 
trouver des friandises pour Nix. Ces friandises offrent des bonus spéciaux qui peuvent être 
équipés pour des avantages de jeu. Pour obtenir une friandise, les joueurs doivent trouver le 
restaurant sur une planète, payer 200 crédits et terminer des événements rapides (QTE) pour 
profiter du repas avec Nix. Les friandises et leurs effets incluent:

•	 Che Mosska: Nix donne un coup de pied aux grenades pour les éloigner de Kay.
•	 Soupe Duradan: Nix peut distraire plusieurs ennemis à la fois, mais avec une portée réduite.
•	 Sketto Chuga: Les attaques de Nix poussent les ennemis à tirer sauvagement dans toutes les 

directions.
•	 Fruit de Kurado: Nix distrait les ennemis pendant une durée plus longue.

Nix
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Les joueurs ne trouveront pas d’arbre de compétences traditionnel ni de système de mise à niveau 
comme dans de nombreux RPG d’action. Au lieu de cela, la progression est liée à la recherche de 
PNJ connus sous le nom d’Experts. Ces personnages insaisissables sont dispersés à travers la 
galaxie et sont essentiels pour débloquer des capacités et des objets avancés pour Kay et Nix.

Pour accéder aux capacités d’expert, les joueurs doivent d’abord localiser ces PNJ et terminer 
des quêtes secondaires. Si certaines capacités d’expert se débloquent dans le cadre de l’histoire 
principale, la plupart nécessitent que les joueurs les recherchent et gagnent leur confiance à 
travers des tâches ou des quêtes spécifiques. Il existe 9 experts, chacun enseignant 6 capacités 
que les joueurs peuvent débloquer:

•	 Bram “Le Barman”: Bram Shano enseigne une gamme de compétences, couvrant de nombreux 
éléments du didacticiel.

•	 Selo Rovak “Le Mécanicien”: Selo commence en tant qu’expert en speeder mais aide plus tard 
à des modifications matérielles plus larges.

•	 Aila Bren “The Slicer”: Aila est une hackeuse qui enseigne des compétences centrées sur la 
furtivité et le sabotage.

•	 Temmin Wexley “Le Charognard”: Wexley modifie le speeder et propose plus tard une variété 
d’améliorations utiles.

•	 MT-7 “Le Vétéran”: Un droïde commando, MT-7 se concentre sur les compétences de combat 
et de résilience.

•	 Rooster Trace “Le Mercenaire”: Rooster est spécialisé dans les armes lourdes et les nouvelles 
astuces pour le Trailblazer.

•	 Shérif Quint “Le Pistolero”: Un cow-boy à thème western, Quint améliore le pouvoir Adrenaline 
Rush pour un jeu de tir rapide.

•	 Teeka “Le Hotfixer”: Teeka, l’expert Jawa, fournit une gamme de capacités, à commencer par 
une tourelle pour le vaisseau.

•	 Lando Calrissian “The High Roller”: Lando revient avec un ensemble de compétences élégantes, 
allant de la tricherie aux cartes à de nouvelles techniques de tir.

Compétences
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Bien qu’il s’agisse d’un jeu d’action-aventure, les combats ne sont pas toujours nécessaires et 
l’accent est mis sur la furtivité. Le combat est simple, mais Kay peut être facilement dépassé, 
ce qui rend la tactique cruciale. Les dangers environnementaux, le fait de demander à Nix de 
distraire les ennemis et le fait de ramasser les armes des ennemis tombés sont des stratégies 
clés.

La mort a des conséquences, comme la perte de crédits et le redémarrage au dernier point de 
contrôle. Pour éviter cela, les joueurs doivent utiliser des fioles de Bacta, la principale source de 
soins du jeu, trouvées lors de l’exploration ou achetées auprès des marchands.

La discrétion est essentielle. Kay peut effectuer des éliminations rapides tout en restant invisible 
et bon nombre de ses capacités renforcent cela. Elle peut s’accroupir derrière des objets pour 
éviter d’être détectée, en utilisant la capacité sensorielle de Nix pour identifier des éléments 
clés comme les caméras et les alarmes. Explorer différents itinéraires, comme grimper sur des 
échafaudages ou naviguer dans des conduits d’aération, est essentiel.

Le vol à la tire est un autre outil de furtivité, permettant aux joueurs de voler des objets à distance 
avec Nix. Gérer les alarmes et les caméras est essentiel, Nix aidant à les désactiver ou à les saboter 
pour empêcher les ennemis de donner l’alarme. Les éliminations sont souvent nécessaires, mais 
laisser des corps en vue peut alerter les autres.

Combat et Furtivité
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Le blaster de Kay est le pilier de son arsenal. Il dispose de plusieurs modules qui modifient son 
effet et peuvent être améliorés au fur et à mesure de la progression du jeu. Les modules clés 
incluent:

•	 Plasma: Tirs par défaut avec dégâts standard.
•	 Ion: Tirs électriques qui étourdissent les ennemis, brisent les boucliers et activent les appareils 

électriques.
•	 Puissance: Tirs chargés pour de lourds dégâts et pour briser les rochers et les murs.
•	 Étourdissement: Utile en mode furtif comme en combat, il peut neutraliser les ennemis 

normaux. Il dispose d’un temps de recharge qui peut être réduit en effectuant des éliminations.

Pour améliorer et personnaliser les modules blaster dans Star Wars Outlaws, les joueurs doivent 
utiliser les ressources de l’établi du Trailblazer. Chaque module peut être modifié pour créer de 
nouvelles configurations, en modifiant leur comportement tout en conservant leurs fonctions 
principales.

Module Plasma:
•	 Léger: Précision, super refroidissement et dégâts améliorés.
•	 Rapide: Améliore la capacité thermique, la précision et le super refroidissement.
•	 Lourd: Améliore le super refroidissement, la cadence de tir et les dégâts.
Module Ionique:
•	 Rafale: Offre une précision améliorée, un super refroidissement et des dégâts.
•	 Surtension: Augmente la cadence de tir, la capacité thermique et la portée de l’explosion.
Module d’Alimentation:
•	 Bolt: Super refroidissement, vitesse de charge et dégâts.
•	 Explosion: Améliore la vitesse de charge, la vitesse du projectile et le rayon d’explosion.
•	 Impulsion: Améliore le refroidissement passif, la vitesse de charge et la charge maximale.

Le blaster est complété par des armes abandonnées par les ennemis. Ces armes récupérées 
sont généralement plus puissantes, mais elles sont facilement abandonnées si Kay effectue 
des actions telles que des plateformes. Par conséquent, il est judicieux d’utiliser ces armes 
temporaires immédiatement au lieu de les conserver pour plus tard.

Armes
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L’équipement de Kay comprend divers équipements qui améliorent ses capacités. L’équipement 
peut être acquis auprès de vendeurs, de récompenses de quête ou en atteignant certains niveaux 
de réputation. Un équipement supérieur peut également fournir des bonus d’ensemble lorsque 
les 3 pièces correspondent. Au fur et à mesure que les joueurs progressent, 9 emplacements 
d’objets deviennent disponibles : poitrine, jambes, taille, friandise Nix, charme majeur et jusqu’à 
4 charmes mineurs. Les charmes offrent de puissants avantages. Les charmes majeurs offrent 
2 avantages, tandis que les charmes mineurs en offrent 1. Ces avantages sont cruciaux, car 
l’équipement n’offre généralement pas de puissance offensive ou défensive directe.

L’équipement est classé en 3 styles de jeu:

•	 Équipement Furtif: Améliore les actions furtives.
•	 Équipement de Combat: Avantages du jeu agressif.
•	 Équipement de Survie: Se concentre sur la santé et la réduction des dégâts.

Les outils sont essentiels pour aider Kay à naviguer et à surmonter les différents défis du jeu.
Les outils de base comprennent des jumelles électriques, un grappin, des fioles de bacta, des 
grenades et une lampe à incandescence. Ces outils de base sont disponibles immédiatement et 
peuvent être améliorés:

•	 Bourse du Hors-la-loi: Augmente la limite de transport des fioles de bacta et des grenades.
•	 Bourse du Scélérat: Augmente également la limite de transport des fioles de Bacta et des 

grenades.
•	 Adapter: Améliore les fioles de Bacta pour restaurer plus de santé.
•	 Injecteur de Bacta Amélioré: Augmente encore la restauration de la santé grâce aux fioles de 

Bacta.
•	 Grenade Améliorée: Augmente les dégâts et la portée des grenades de 50 %.

Engrenage
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En plus des outils de base, il existe des outils déverrouillables qui fourniront à Kay des capacités 
supplémentaires:

•	 Outil de Crochetage (Data Spike): Déverrouille les portes et les coffres.
•	 Bombe Fumigène: Cet outil furtif peut être amélioré avec de la fumée percutante, qui fait 

chanceler les ennemis, et plus tard avec une bombe fumigène ionique, provoquant des dégâts 
ioniques.

•	 Kit de Découpage: Permet de pirater des portes et des coffres, débloquant ainsi de nouvelles 
zones.

•	 Holotracker: Aide à trouver des coffres-forts et du butin cachés.
•	 Électro-choc: Un outil permettant d’éliminer furtivement des ennemis plus puissants.
•	 Fusioncutter: Un outil de fin de partie qui coupe des chemins à travers des grilles.
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Dans Star Wars Outlaws, les joueurs peuvent choisir de s’allier ou de trahir 4 syndicats distincts 
tout au long du jeu:

•	 Crimson Dawn: Un syndicat secret et dangereux dirigé par Lady Qi’ra, connu pour son vaste 
réseau d’espionnage et son influence dans le monde souterrain.

•	 Le Syndicat Pyke: Riches et traditionnels, les Pykes contrôlent l’extraction d’épices et d’autres 
activités criminelles à travers la galaxie.

•	 Le Cartel des Hutts: Une puissante famille criminelle régnant par la peur dans la Bordure 
Extérieure, impliquée dans la contrebande, l’esclavage et le contrôle de l’hyperespace.

•	 Le Clan Ashiga: Un syndicat strict et hiérarchique dirigé par la reine Ashiga, dominant Kijimi en 
se concentrant sur la survie de la ruche.

Travailler avec les syndicats offre des avantages tels que des tenues exclusives, des contrats 
lucratifs et l’accès à des zones spécifiques au syndicat. Cependant, de mauvaises relations 
avec eux peuvent entraîner de graves conséquences, notamment la traque par des escouades 
d’assassins. La réputation auprès de chaque syndicat est en constante évolution et est influencée 
par les choix effectués dans les quêtes principales, les quêtes secondaires, les contrats et d’autres 
interactions. Les niveaux de réputation vont de Terrible à Excellent, avec des conséquences 
variables:

•	 Terrible: Traqué par des escadrons de la mort et banni des territoires des syndicats.
•	 Mauvais/Médiocre: Accès limité aux emplois, prix plus élevés et zones restreintes.
•	 Bon: Accès à tous les domaines, plus d’opportunités d’emploi et meilleurs prix.
•	 Excellent: Accès gratuit aux articles, aux meilleures offres et aux équipements exclusifs.

Réputation
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La réputation peut être améliorée grâce à des décisions prises au cours de l’histoire, en 
accomplissant des quêtes de syndicat, en signant des contrats avec des courtiers, en remportant 
des parties de Sabacc et en remettant des caches de données. Équilibrer les relations avec 
les syndicats est essentiel pour naviguer dans le monde souterrain et obtenir les meilleures 
récompenses.

Dans Star Wars Outlaws, l’Empire possède son propre système de recherche. Bien que les 
rencontres avec les Impériaux puissent être espacées, un niveau de recherche élevé ne disparaîtra 
pas automatiquement. Pour le supprimer, le joueur doit soit soudoyer un officier impérial, soit 
pirater un terminal de prime dans une zone de haute sécurité. Des actions telles que pénétrer 
dans des bases impériales, ignorer des ordres ou attaquer des agents de l’Empire augmenteront 
le niveau de recherche. Lorsqu’un joueur est recherché, les déplacements rapides deviennent 
limités et l’Empire traquera activement le joueur en fonction de son niveau de recherche.
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Environnement

Chaque planète de Star Wars Outlaws offre aux joueurs des expériences uniques à explorer. Il 
existe 5 lieux principaux. Au fur et à mesure que l’histoire progresse, les joueurs débloquent la 
possibilité de voyager librement entre 4 de ces mondes: Toshara, Kijimi, Akiva et Tatooine.

En plus d’explorer les planètes, les joueurs peuvent également piloter le Trailblazer dans l’espace, 
où ils peuvent récupérer des ressources dans les épaves de navires et les débris. Des points de 
voyage rapide peuvent être débloqués sur chaque planète, ce qui permet aux joueurs de retourner 
rapidement à des endroits spécifiques via la carte galactique, en contournant les séquences de 
décollage et d’atterrissage.
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•	 Cantonica (Canto Bight): Une ville casino glamour masquant un monde souterrain corrompu 
où Kay a grandi en tant que voleur.

•	 Toshara: Une lune de savane dangereuse, abritant des pirates et des criminels, contrôlée par 
un gouverneur impérial corrompu et des syndicats.

•	 Kijimi: Un monde gelé et désolé où le clan criminel Ashiga lutte pour maintenir le contrôle.
•	 Tatooine: Une frontière désertique avec des dunes brûlantes, des bêtes sauvages et des hors-

la-loi sans loi.
•	 Akiva: Une planète de jungle luxuriante en proie à la corruption, aux marchés noirs et aux 

rebelles cachés, sous contrôle impérial.

Planètes

Il existe 2 véhicules principaux:

•	 Speeder: Le Speeder est le principal véhicule terrestre de Kay, essentiel pour explorer les 
planètes et échapper aux ennemis comme les Stormtroopers. Il peut être amélioré grâce aux 
mécaniciens et experts Speeder trouvés dans toute la galaxie.

•	 Trailblazer: Le Trailblazer est le vaisseau spatial de Kay, utilisé pour voyager entre les planètes. 
Comme le Speeder, il peut être amélioré par divers experts et mécaniciens de vaisseau, ce qui 
rend les voyages hors du monde plus fluides et plus efficaces. Le Trailblazer est également 
équipé pour le combat spatial. Les joueurs peuvent attaquer les vaisseaux ennemis à l’aide de 
lasers, tirer des missiles et déployer des tourelles qui ciblent automatiquement les ennemis. 
Esquiver les attaques ennemies et gérer le bouclier du vaisseau sont des tactiques cruciales 
pendant les batailles. Les commandes du vaisseau sont optimisées pour une utilisation avec 
une manette, offrant une expérience de combat plus fluide.

Véhicules



CONSEILS & ASTUCES

Il n’y a pas de honte à écouter aux portes

Écoutez les PNJ pour obtenir des indices utiles, comme des objectifs optionnels ou des chemins 
alternatifs, mais n’oubliez pas qu’ils ne sont pas enregistrés, alors restez vigilant. Pour bluffer 
avec succès, recueillez des informations sur votre environnement.

Mec, où est mon Speeder?

Votre Speeder fait également office de point de déplacement rapide. Si vous avez besoin de le 
trouver rapidement, sélectionnez-le simplement sur la carte. Vous pouvez également le localiser 
en ouvrant le navigateur sur la carte.

Protégez votre paix

Les combats sont souvent facultatifs. Étant donné que vaincre des ennemis ne vous récompense 
pas avec autre chose que des objets consommables et des jalons de capacité, vous pouvez sauter 
des combats sans manquer des récompenses importantes comme l’XP.
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CONCLUSION Star Wars Outlaws est un nouvel opus de la 
franchise, offrant un regard captivant sur le 
monde souterrain de la galaxie à travers les yeux 
d’un personnage original. C’est une excellente 
expérience de monde ouvert de nouvelle 
génération qui combine une exploration 
immersive, des boucles de jeu satisfaisantes 
et des scénarios captivants tout en évitant les 
conflits habituels entre Jedi et Sith. Malgré 
quelques problèmes techniques, Outlaws se 
distingue comme l’un des meilleurs jeux Star 
Wars de ces dernières années, capturant 
avec succès l’esprit de la vie d’un scélérat 
dans une galaxie lointaine, très lointaine.


