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Star Wars Outlaws to gra wideo z otwartym światem, przygodowa gra akcji opracowana 
przez Massive Entertainment i wydana przez Ubisoft we współpracy z Lucasfilm Games. 
Gra, wydana w sierpniu 2024 r., jest oparta na fabule i wykorzystuje silnik gry Snowdrop. 
Będzie dostępna na konsolach Xbox Series X|S, PC i PS5.

Akcja gry rozgrywa się pomiędzy wydarzeniami z Imperium kontratakuje i Powrotu Jedi. Gracze 
podążają za Kay Vess, młodą łobuziarą, która zbiera drużynę do dużego napadu, aby spłacić 
syndykat przestępczy. Gra rozgrywana z perspektywy trzeciej osoby, jest to pierwsza gra z 
otwartym światem osadzona w uniwersum Gwiezdnych wojen. Gracze napotkają walkę, unikalny 
system reputacji i będą mogli wziąć udział w takich aktywnościach, jak gra karciana Sabbac.
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CZYM JEST?



PODSTAWY GRY
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Mechanika

Star Wars Outlaws zawiera mieszankę kultowych postaci, takich jak Jabba the Hutt, Lando 
Calrissian, a nawet Han Solo zamrożony w karbonicie, wraz z nowymi twarzami. Historia kręci się 
wokół 3 głównych postaci:

•	 Kay Vess: Główna bohaterka i centralna postać Star Wars Outlaws, Kay Vess jest łobuzem, 
wyjętym spod prawa i złodziejem. Podróżuje po planetach swoim statkiem Trailblazer, 
podejmując się zleceń, aby zdobyć wolność. Kiedy oferuje się jej jedyną w życiu pracę, która 
może zapewnić jej wolność, Kay wyrusza na niebezpieczną misję pełną wyzwań.

•	 Nix: Wierny towarzysz i partner w zbrodni Kay, Nix jest Merqaal, który jest u boku Kay od 
dzieciństwa. Mały, psotny i słodki, Nix jest zawsze gotowy pomóc Kay.

•	 ND-5: BX Commando Droid i egzekutor, ND-5 to łobuz o wyglądzie kowboja, w komplecie z 
kaburą i trenczem. Połączył siły z Kay, aby pomóc jej w jej misji o wysokiej stawce, zapewniając 
fajne linie i dodając trochę stylu załodze.

Postacie
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Nix jest wszechstronnym i skutecznym towarzyszem w Star Wars Outlaws, oferującym różne 
umiejętności, które znacznie pomagają graczom w różnych scenariuszach. Jego podstawową 
funkcją jest skanowanie otoczenia, podświetlanie ważnych przedmiotów w promieniu skanowania. 
Nix może również pomóc graczom kraść od NPC-ów, szczególnie strażników. Ustawienia można 
dostosować, aby zautomatyzować ten proces, upraszczając interakcje. Ponadto Nix może 
przynosić przedmioty i broń.

Nix jest przydatny do interakcji z panelami, które są poza zasięgiem gracza, takimi jak otwieranie 
drzwi. Może również rozpraszać wrogów i kamery bezpieczeństwa, udając zdenerwowanego lub 
zwracając ich uwagę. Podczas oszukiwania w mini-grach, takich jak Kessel Sabbac, Nix może 
zerkać na karty przeciwników, dając graczom przewagę, chociaż złapanie ma konsekwencje. 
W walce Nix może chronić graczy, aktywując tryb obrony. Może również atakować wrogów 
bezpośrednio lub sabotować obiekty, takie jak wybuchowe beczki, dodając strategiczną warstwę 
do spotkań.

Gracze mogą również odwiedzać jadłodajnie na różnych planetach, aby znaleźć smakołyki dla 
Nix. Te smakołyki oferują specjalne bonusy, które można wyposażyć w celu uzyskania korzyści w 
rozgrywce. Aby uzyskać smakołyk, gracze muszą znaleźć jadłodajnię na planecie, zapłacić 200 
kredytów i ukończyć wydarzenia typu quick-time (QTE), aby cieszyć się posiłkiem z Nix. Smakołyki 
i ich efekty obejmują:

•	 Che Mosska: Nix kopie granaty, oddalając je od Kay.
•	 Zupa Duradan: Nix potrafi odwracać uwagę kilku wrogów jednocześnie, choć ma mniejszy 

zasięg.
•	 Sketto Chuga: Ataki Nixa sprawiają, że przeciwnicy strzelają na oślep we wszystkich kierunkach.
•	 Owoc Kurado: Nix rozprasza wrogów na dłuższy czas.

Nix
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Gracze nie znajdą tradycyjnego drzewa umiejętności ani systemu poziomów, jak w wielu grach 
RPG akcji. Zamiast tego postęp jest związany ze znalezieniem NPC-ów znanych jako Eksperci. 
Te nieuchwytne postacie są rozsiane po całej galaktyce i są kluczem do odblokowania 
zaawansowanych umiejętności i przedmiotów zarówno dla Kay, jak i Nix.

Aby uzyskać dostęp do umiejętności Eksperta, gracze muszą najpierw zlokalizować te NPC 
i ukończyć zadania poboczne. Podczas gdy niektóre umiejętności Eksperta odblokowują się 
w ramach głównej historii, większość wymaga od graczy ich odszukania i zdobycia zaufania 
poprzez określone zadania lub zadania. Jest 9 Ekspertów, z których każdy uczy 6 umiejętności, 
które gracze mogą odblokować:

•	 Bram “Barman”: Bram Shano uczy szerokiego zakresu umiejętności, obejmując wiele 
elementów samouczka.

•	 Selo Rovak “Mechanik”: Selo zaczyna jako ekspert od ścigaczy, ale później pomaga w szerszym 
zakresie modyfikacji sprzętu.

•	 Aila Bren “The Slicer”: Aila jest hakerką, uczy umiejętności skupionych wokół skradania się i 
sabotażu.

•	 Temmin Wexley “Zbieracz”: Wexley modyfikuje ścigacz i później oferuje szereg przydatnych 
ulepszeń.

•	 MT-7 “Weteran”: MT-7 to droid-komandos, którego głównymi umiejętnościami są walka i 
odporność.

•	 Rooster Trace “Najemnik”: Rooster specjalizuje się w ciężkiej broni i nowych sztuczkach dla 
Pioniera.

•	 Szeryf Quint “Rewolwerowiec”: Quint, kowboj w klimacie westernu, ulepsza moc Przypływu 
Adrenaliny, aby móc toczyć dynamiczne walki z użyciem broni.

•	 Teeka “The Hotfixer”: Teeka, ekspert Jawa, zapewnia szereg umiejętności, zaczynając od 
wieżyczki na statku.

•	 Lando Calrissian “The High Roller”: Lando powraca z zestawem stylowych umiejętności, od 
oszukiwania w kartach po nowe techniki strzelania.

Umiejętności
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Choć jest to gra akcji i przygody, walka nie zawsze jest konieczna, a nacisk kładzie się na skradanie. 
Walka jest prosta, ale Kay może zostać łatwo przytłoczona, co sprawia, że taktyka jest kluczowa. 
Kluczowymi strategiami są zagrożenia środowiskowe, wydawanie poleceń Nix, aby odwracała 
uwagę wrogów, i podnoszenie broni poległych przeciwników.

Śmierć ma konsekwencje, takie jak utrata kredytów i ponowne rozpoczęcie gry od ostatniego 
punktu kontrolnego. Aby tego uniknąć, gracze powinni używać Bacta Vials, głównego źródła 
leczenia w grze, znajdowanego podczas eksploracji lub kupowanego od kupców.

Skradanie się jest kluczowe. Kay może wykonywać szybkie obalenia, pozostając niewidoczną, 
a wiele jej umiejętności to wzmacnia. Może kucać za przedmiotami, aby uniknąć wykrycia, 
wykorzystując zdolność zmysłową Nix do identyfikowania kluczowych elementów, takich 
jak kamery i alarmy. Eksplorowanie różnych tras, takich jak wspinanie się po rusztowaniu lub 
nawigowanie przez otwory wentylacyjne, jest niezbędne.

Kradzież kieszonkowa to kolejne narzędzie skradania się, pozwalające graczom kraść przedmioty 
z dystansu za pomocą Nix. Radzenie sobie z alarmami i kamerami jest kluczowe, a Nix pomaga je 
wyłączyć lub sabotować, aby uniemożliwić wrogom podniesienie alarmu. Obalanie jest często 
konieczne, ale pozostawienie ciał na widoku może zaalarmować innych.

Walka i Skradanie Się
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Blaster Kay jest podstawą jej arsenału. Ma kilka modułów, które zmieniają jego działanie i można 
go ulepszać w miarę postępów w grze. Kluczowe moduły obejmują:

•	 Plazma: Domyślne strzały ze standardowymi obrażeniami.
•	 Jon: Strzały elektryczne, które ogłuszają wrogów, niszczą tarcze i aktywują urządzenia 

elektryczne.
•	 Moc: Ładowane strzały zadające duże obrażenia i niszczące skały i ściany.
•	 Stun: Przydatny zarówno w ukryciu, jak i w walce, może obezwładnić zwykłych wrogów. Ma 

okres odnowienia, który można skrócić, wykonując obalenia.

Aby ulepszyć i dostosować moduły blasterów w Star Wars Outlaws, gracze muszą użyć zasobów 
w warsztacie Trailblazera. Każdy moduł można modyfikować, aby tworzyć nowe konfiguracje, 
zmieniając ich zachowanie, zachowując jednocześnie ich podstawowe funkcje.

Moduł Plazmowy:
•	 Światło: Ulepszona celność, superchłodzenie i obrażenia.
•	 Szybki: Zwiększa pojemność cieplną, dokładność i superchłodzenie.
•	 Ciężki: Zwiększa superchłodzenie, szybkostrzelność i obrażenia.
Moduł Jonowy:
•	 Burst: Zapewnia lepszą celność, super chłodzenie i większe obrażenia.
•	 Surge: Zwiększa szybkostrzelność, pojemność cieplną i zasięg wybuchu.
Moduł Zasilania:
•	 Bolt: Charakteryzuje się superchłodzeniem, prędkością ładowania i zadawaniem obrażeń.
•	 Wybuch: Zwiększa prędkość ładowania, prędkość pocisku i promień wybuchu.
•	 Puls: Poprawia pasywne chłodzenie, prędkość ładowania i maksymalne ładowanie.

Blaster uzupełniają bronie upuszczane przez wrogów. Te podnoszone bronie są zazwyczaj 
potężniejsze, ale łatwo je upuścić, jeśli Kay wykonuje czynności takie jak platformowanie. Dlatego 
rozsądnie jest używać tych tymczasowych broni od razu, zamiast zachowywać je na później.

Broń



page 8 -  breakdown the basics

Wyposażenie Kay obejmuje różnorodne wyposażenie i sprzęt, które wzmacniają jej umiejętności. 
Wyposażenie można zdobyć u sprzedawców, za nagrody za zadania lub osiągając określone 
poziomy reputacji. Wyższy sprzęt może również zapewniać bonusy za zestaw, gdy wszystkie 3 
elementy pasują. W miarę postępów graczy dostępnych będzie 9 miejsc na przedmioty: Chest, 
Legs, Waist, Nix Treat, Major Charm i do 4 Minor Charms. Charms zapewniają potężne profity. Major 
Charms oferują 2 profity, podczas gdy Minor Charms oferują 1. Te profity są kluczowe, ponieważ 
wyposażenie zazwyczaj nie zapewnia bezpośredniej mocy ofensywnej ani defensywnej.

Sprzęt dzieli się na 3 style gry:

•	 Sprzęt Stealth: Wzmacnia działania stealth.
•	 Sprzęt Bojowy: Zapewnia korzyści podczas agresywnej gry.
•	 Sprzęt Survivalowy: Nastawiony na zdrowie i redukcję obrażeń.

Narzędzia są niezbędne, aby Kay mogła poruszać się po grze i pokonywać rozmaite wyzwania.
Podstawowe narzędzia obejmują Electrobinoculars, Grappling Hook, Bacta Vials, Grenades i 
Glowlamp. Te podstawowe narzędzia są dostępne natychmiast i można je ulepszyć:

•	 Sakwa Bandyty: Zwiększa limit noszenia fiolek baktowych i granatów.
•	 Sakwa Łobuza: Zwiększa również limit przenoszenia fiolek baktowych i granatów.
•	 Adaptacja: Ulepsza fiolki z baktą, aby przywrócić więcej zdrowia.
•	 Ulepszony Wstrzykiwacz Baktowy: Jeszcze większa regeneracja zdrowia dzięki fiolkom 

baktowym.
•	 Ulepszony Granat: Zwiększa obrażenia i zasięg granatów o 50%.

Bieg
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Oprócz podstawowych narzędzi istnieją narzędzia odblokowywane, które zapewnią Kay 
dodatkowe umiejętności:

•	 Narzędzie do Otwierania Zamków (Data Spike): Otwiera drzwi i skrzynie.
•	 Bomba Dymna: To narzędzie do ukrywania się można ulepszyć, dodając Dym wstrząsowy, 

który oszałamia wrogów, a później Bombę dymną jonową, która zadaje obrażenia jonowe.
•	 Zestaw do Krojenia: Umożliwia hakowanie drzwi i skrzyń oraz odblokowywanie nowych 

obszarów.
•	 Holotracker: Pomaga znaleźć ukryte skarbce i łupy.
•	 Elektrowstrząs: Narzędzie umożliwiające ciche eliminowanie silniejszych wrogów.
•	 Fusioncutter: Narzędzie dostępne w późnej fazie gry, które przecina ścieżki przez siatki.
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W grze Star Wars Outlaws gracze mogą zdecydować, czy chcą sprzymierzyć się z czterema 
różnymi syndykatami, czy zdradzić je:

•	 Crimson Dawn: Tajemniczy i niebezpieczny syndykat dowodzony przez Lady Qi’rę, znany z 
rozległej sieci szpiegowskiej i wpływów w półświatku.

•	 Syndykat Pyke’ów: Zamożni i tradycyjni Pyke’owie kontrolują wydobycie przypraw i inne 
działania przestępcze w całej galaktyce.

•	 Kartel Huttów: Potężna rodzina przestępcza rządząca światem na Zewnętrznych Rubieżach 
za pomocą strachu, zajmująca się przemytem, niewolnictwem i kontrolą nadprzestrzeni.

•	 Klan Ashiga: Surowy, hierarchiczny syndykat pod przywództwem królowej Ashigi, sprawujący 
władzę w Kijimi i skupiający się na przetrwaniu ula.

Praca z syndykatami zapewnia korzyści, takie jak ekskluzywne stroje, lukratywne kontrakty i 
dostęp do obszarów specyficznych dla syndykatów. Jednak słabe relacje z nimi mogą prowadzić 
do poważnych konsekwencji, w tym polowania przez oddziały zabójców. Reputacja w każdym 
syndykacie jest stale zmienna i zależy od wyborów w głównych zadaniach, zadaniach pobocznych, 
kontraktach i innych interakcjach. Poziomy reputacji wahają się od Okropnej do Doskonałej, z 
różnymi konsekwencjami:

•	 Okropny: Ścigany przez oddziały śmierci i pozbawiony dostępu do terytoriów syndykatów.
•	 Źle/Słabo: Ograniczony dostęp do miejsc pracy, wyższe ceny i obszary o ograniczonym 

dostępie.
•	 Dobrze: Dostęp do wszystkich obszarów, więcej możliwości zatrudnienia i lepsze ceny.
•	 Doskonale: Bezpłatny dostęp do przedmiotów, najlepszych ofert i ekskluzywnego sprzętu.

Reputacja
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Reputację można poprawić poprzez decyzje fabularne, wykonywanie zadań syndykatu, 
kontrakty od brokerów, wygrywanie gier Sabacc i przekazywanie pamięci podręcznych danych. 
Zrównoważenie relacji z syndykatami jest kluczem do poruszania się po półświatku i zdobywania 
najlepszych nagród.

W Star Wars Outlaws Imperium ma swój własny system poszukiwań. Chociaż spotkania z 
Imperialnymi mogą być rozłożone w czasie, wysoki poziom poszukiwań nie zniknie automatycznie. 
Aby go wyczyścić, gracz musi przekupić oficera Imperium lub zhakować terminal nagród w 
obszarze o wysokim poziomie bezpieczeństwa. Działania takie jak wtargnięcie na teren baz 
Imperium, ignorowanie rozkazów lub atakowanie agentów Imperium zwiększą poziom poszukiwań. 
Gdy gracz jest poszukiwany, szybka podróż zostaje ograniczona, a Imperium będzie aktywnie 
polować na gracza w oparciu o jego poziom poszukiwań.
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Środowisko

Każda planeta w Star Wars Outlaws oferuje graczom wyjątkowe doświadczenia do eksploracji. 
Jest 5 głównych lokacji. W miarę rozwoju fabuły gracze odblokowują możliwość swobodnego 
podróżowania między 4 z tych światów: Toshara, Kijimi, Akiva i Tatooine.

Oprócz eksploracji planet, gracze mogą również pilotować Trailblazer w kosmosie, gdzie mogą 
zbierać zasoby z wraków statków i gruzów. Punkty szybkiej podróży można odblokować na każdej 
planecie, co pozwala graczom szybko powrócić do określonych lokalizacji za pomocą mapy 
galaktycznej, omijając sekwencje startu i lądowania.
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•	 Cantonica (Canto Bight): Luksusowe miasto kasyn, skrywające skorumpowany półświatek, w 
którym Kay dorastał jako złodziej.

•	 Toshara: Niebezpieczny księżyc porośnięty sawanną, dom piratów i przestępców, kontrolowany 
przez skorumpowanego gubernatora imperialnego i syndykaty.

•	 Kijimi: Mroźny, pustynny świat, w którym przestępczy klan Ashiga walczy o utrzymanie kontroli.
•	 Tatooine: Pustynne pogranicze z palącymi wydmami, dzikimi bestiami i bezprawnymi 

przestępcami.
•	 Akiva: Bujna, porośnięta dżunglą planeta, pełna korupcji, czarnego rynku i ukrytych 

Rebeliantów, pozostająca pod kontrolą Imperium.

Planety

Istnieją 2 główne pojazdy:

•	 Speeder: Speeder to główny pojazd naziemny Kay, niezbędny do eksploracji planet i ucieczki 
przed wrogami, takimi jak szturmowcy. Można go ulepszać za pomocą mechaniki Speeder i 
ekspertów, których można znaleźć w całej galaktyce.

•	 Trailblazer: Trailblazer to statek kosmiczny Kay, używany do podróżowania między planetami. 
Podobnie jak Speeder, może być ulepszany przez różnych ekspertów i mechaników statków, 
dzięki czemu podróżowanie poza planetą staje się płynniejsze i bardziej wydajne. Trailblazer 
jest również wyposażony do walki w kosmosie. Gracze mogą atakować wrogie statki za 
pomocą laserów, wystrzeliwać pociski i rozstawiać wieżyczki, które automatycznie celują 
we wrogów. Unikanie ataków wroga i zarządzanie tarczą statku to kluczowe taktyki podczas 
bitew. Sterowanie statkiem jest zoptymalizowane do użytku z kontrolerem, oferując bardziej 
płynne wrażenia z walki.

Pojazdy
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Nie ma nic złego w podsłuchiwaniu

Podsłuchuj NPC-ów, aby uzyskać cenne wskazówki, takie jak opcjonalne cele lub alternatywne 
ścieżki, ale pamiętaj, że nie są one rejestrowane, więc bądź czujny. Aby skutecznie blefować, 
zbieraj informacje ze swojego otoczenia.

Ziomek, gdzie jest mój Speeder?

Twój Speeder służy również jako punkt szybkiej podróży. Jeśli chcesz go szybko znaleźć, po 
prostu wybierz go na mapie. Możesz go również zlokalizować, otwierając Navigator na mapie.

Chroń swój spokój

Walka jest często opcjonalna. Ponieważ pokonanie wrogów nie nagradza cię niczym poza 
przedmiotami do zużycia i kamieniami milowymi umiejętności, możesz pominąć walki bez utraty 
ważnych nagród, takich jak XP.

page 15 -  tips and tricks



page 16 -  tips and tricks

WNIOSEK Star Wars Outlaws to orzeźwiająca odsłona serii, oferująca 
urzekające spojrzenie na podziemny świat galaktyki oczami 
oryginalnej postaci. To świetne doświadczenie z otwartym 
światem nowej generacji, które łączy wciągającą eksplorację, 
satysfakcjonujące pętle rozgrywki i angażujące wątki fabularne, 
jednocześnie oddalając uwagę od typowych konfliktów Jedi-
Sith. Pomimo pewnych problemów technicznych, Outlaws 
wyróżnia się jako jedna z najlepszych gier Star Wars ostatnich lat, 
z powodzeniem oddając ducha życia łobuza w odległej galaktyce.


