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StreetFighter6, wyczekiwanabijatykaopracowanaiwydanaprzezfirme Capcom, wreszcie
nadeszta. Wraz z premierg w czerwcu 2023 roku na PlayStation, Windows i Xbox, Street
Fighter 6 jest siodmg gtdwng odstong legendarnej serii. Oparta na imponujgcym silniku
RE Engine gra wprowadza ekscytujgce funkcje, w tym rozgrywke miedzyplatformowg i
cofanie kodu siecioweqgo, zapewniajgc ptynna rozgrywke wieloosobowa.
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Znana ze swojej innowacyjnosci i wptywu na gatunek gier walki, seria Street Fighter od samego
poczagtku urzeka zaréwno graczy, jak i branze. Uznanie, jakie ma Street Fighter 6 i imponujgca
sprzedaz ponad miliona egzemplarzy na catym swiecie potwierdzajg jego sukces i dodatkowo
umacniajg pozycje Street Fighter jako jednej z najbardziej kultowych i uwielbianych serii bijatyk
w historii.
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PODSTAWOWE INFORMACJE

Istnieje szereg nowych trybow gry i mechanik, ktore obiecujg ekscytujgce wrazenia dla graczy.
Od ponadczasowego trybu zrecznosciowego po zupetnie nowy tryb World Tour, Street Fighter 6
oferuje oszatamiajgcy ilos¢ zawartosci, zapewniajgc graczom mnostwo ekscytujgcych wyzwan
i aktywnosci.

|-.Mechanika

+

1127
Street Fighter 6 wprowadza trzy gtowne tryby gry: Fighting Ground, World Tour i Battle Hub.

Fighting Ground obejmuje lokalne i sieciowe starcia, a takze tryby treningowe i zrecznosciowe,
zapewniajgc znang z serii rozgrywke bijatyk 2D. Gracze biorg udziat w intensywnych bitwach,
uzywajgc roznych atakow i specjalnych zdolnosci, aby pokonac przeciwnikow.

World Tour oferuje tryb fabularny dla jednego gracza z elementami RPG. Gracze mogg utworzyc¢
swojego awataraiwyruszy¢w podrézpo srodowiskach 30, angazujgc sie w przygodowa rozgrywke
akcji.

Battle Hub stuzy jako tryb lobby online, wykorzystujgc konfigurowalne awatary z trybu World
Tour. Gracze mogg brac¢ udziat w bitwach awatarow, wchodzi¢ w interakcje z DJ Booth, cieszyc sie
klasycznymi grami w Game Center i nie tylko. Dodatkowe funkcje tego trybu zostang ujawnione w
przysztosci.
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A multiplayer online space for players to gather. Fight, interact, and take part in special events—the Battle Hub is the place to be! o\
s #(i5) Select (Al Confm (B Back (= MultiMenu (¥) Open CFN Players List

W Battle Hub gracze mogg cieszy¢ sie ponad 15 klasycznymi grami zrecznosciowymi firmy
Capcom, korzystajgc z tego samego silnika emulacji, ktory mozna znalez¢ w serii Capcom Arcade
Stadium. Po zdobyciu, gry te mozna rowniez gra¢ w trybie galerii.

« Street Fighter

- Street Fighter ll: The World Warrior
- Street Fighter Il Hyper Fighting
« Super Street Fighter Il Turbo

« Street Fighter Alpha 2

« Super Puzzle Fighter Il Turbo

- Final Fight

- MegaMan: The Power Battle

« Captain Commando

+ Magic Sword

- Savage Bees

» Hyper Dyne Side Arms

+ SonSon
- Legendary Wings
- Vulgus
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Some normal moves can be canceled into special moves the instant they connect
with an opponent. Not all normal moves are cancelable, but the ones that are
can be canceled into any special move you like, so try experimenting.

' ———

Opcje sterowania

Uproszczony schemat sterowania o nazwie ,Modern” jest dostepny w Street Fighter 6 i stanowi
alternatywe dla standardowego schematu szesciu przyciskow, znanego jako ,Classic”. Ten
nowoczesny schemat ma na celu utatwienie graczom wejscia do gry i jest podobny do schematu
sterowania Marvel vs. Capcom 3.

W schemacie Modern sity ataku piescig i kopnieciem sg usuwane, a gracze uzywajg trzech
ogolnych przyciskow ,Atak” o roznej sile wraz z przyciskiem Ruchu specjalnego do wykonywania
atakow specjalnych. Specjalne ruchy sg wykonywane poprzez potgczenie przycisku specjalnego
ruchu z wejsciem kierunkowym. Techniki takie jak Drive Parries i Drive Impact wykonuje sie
jednym nacisnieciem przycisku. Dodatkowo przycisk wspomagania kombinacji pozwala graczom
tatwo tgczyc ze sobg ataki, gdy jest wcisniety.

Warto zauwazyc¢, ze uproszczone wprowadzanie przyciskow dla specjalnych i superzdolnosci
zostato po raz pierwszy wprowadzone w pojawieniu sie Ryu i Chun-Li w Power Rangers: Battle
for the Grid firmy Lionsgate.

Grawprowadzaréwnieznowy schemat sterowaniaonazwie,Dynamiczny”, ktoryjest przeznaczony
wytacznie do gry lokalnej w niektorych trybach na polu walki. Ten schemat sterowania ma na celu
pomoc w miazdzeniu przyciskow i nie moze by¢ uzywany w meczach online. Naciskajgc jeden
z trzech przyciskow automatycznego ataku w schemacie dynamicznym, posta¢ automatycznie
wykona ataki i kombinacje w oparciu o0 swojg pozycje wzgledem przeciwnika.
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Walka

Widzimy wprowadzenie wskaznika jazdy jako podstawowej mechaniki rozgrywki walki, majgcej na
celu wspieranie kreatywnosci graczy. Wskaznik pozwala na piec roznych technik, dajgc graczom
wybor, jak skutecznie je wykorzysta¢. Wiele mechanizmow Drive Gauge czerpie inspiracje z
poprzednich gier Street Fighter, w tym Parry, Focus Attack, ruchy EX i nie tylko.

Drive Impact: Jest to potezny, poruszajacy sie do przodu, ciezki atak o wtasciwosciach
opancerzonych. Zuzywa jeden pasek z Drive Gauge i wyrzuca przeciwnikow przy trafieniu.
Jesli zostanie pomysinie opancerzony, powoduje efekt zgniecenia, a nieudany pancerz
powoduje powalenie. W przypadku blokowania przeciwnikow wyczerpuje ich wskaznik napedu
i powoduje, ze sie potykajg. Udane Uderzenie Napedem w sciane powoduje Zmiazdzenie, ktore
prowadzi do kolejnych atakow. Drive Impacts mozna kontrowac innymi Drive Impacts, rzutami
lub Drive Parries.

Drive Parry: Jest to technika obronna, ktéra z czasem zmniejsza wskaznik Drive Gauge.
Kosztuje pot paska Drive i pozwala graczom na parowanie nadchodzacych atakow. Parowanie
uzupetnia wskaznik Drive Gauge i automatycznie paruje ruchy sktadajgce sie z wielu trafien.
Drive Parries majg ramki odzyskiwania, a btedne ich ustawienie skutkuje normalnym blokiem.
Wykonanie Perfekcyjnej Parry w ciggu pierwszych dwoch klatek startowych powoduje
dramatyczne spowolnienie, efekty malowania i szybszg regeneracje, umozliwiajgc kontre
kary.

Drive Reversal: Podobnie jak Alpha Counters lub V-Reversals, ten ruch blokuje nadchodzace
uderzenie i odpowiada atakiem o niskich obrazeniach. Zuzywa dwa paski napedu i powoduje
szare obrazenia, ktore moga sie z czasem zregenerowac.
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Drive Rush: Jest to szybki, zielony doskok, ktory mozna wykona¢ z Drive Parry lub normalnego
uderzenia, ktére mozna anulowac. Kosztuje jeden pasek Napedu, jesli jest wykonywany z
Pedu Napedu lub trzy paski Napedu, jesli jest wykonywany z normalnego ruchu, ktéry mozna
anulowac. Ataki wykonywane po Drive Rush majg korzystne klatki na blok i uderzenie, co
pozwala na lepsza presje i mozliwosci kombinacji.

Overdrive: Zastepuje ruchy EX Special, ktére mozna byto zobaczy¢ w poprzednich tytutach
Street Fighter. Wzmacnia specjalny atak postaci, dodajgc dodatkowe trafienialub poprawiajgc
wtasciwosci, takie jak niezwyciezonos$¢, obrazenia lub prowadzgc do mozliwoscizonglowania.

Ponadto, gdy wskaznik napedu jest pusty, wojownicy wchodzg w stan ,wypalenia”. W trybie
Burnout ich opcje obronne sg ograniczone, nie mozna uzywac zdolnosci Drive, specjalne ataki
powodujg uszkodzenie chipa przy bloku, a zablokowane ataki naktadajg zwiekszone ogtuszenie
bloku. Jednak pomysine wyprowadzanie atakéw lub z uptywem czasu przywraca wskaznik
napedu, a uderzenie w sciane podczas wypalenia powoduje ogtuszenie i catkowite przywrocenie
wskaznika napedu.

Kazda postac jest wyposazona w trzy super ruchy znane jako Super Arts. Te potezne techniki
sg napedzane przez Super Gauge, ktéry moze pomiescic do trzech zapasow. Liczba wskaznikow
wymaganych do wykonania super ruchu zalezy od jego poziomu, a pozostate wskazniki sg
zachowywane.

Poziom 1: Te superzdolnosci obejmujg silne ataki niefilmowe z krotkimi ramkami
niezwyciezonosci. Superzdolnosci poziomu 1 mozna anulowac tylko zwyktymi atakami i
niektorymi unikalnymi atakami.

Poziom 2: superzdolnosci poziomu 2 majg zapewniac uzytecznosc i czesto posiadajg unikalne
witasciwosci. Stuzg rdoznym celom, takim jak zakonczenia kombinacji lub tymczasowe
wzmocnienia podobne do wyzwalaczy V, w ktorych superwskaznik dziata jak licznik czasu.
Superzdolnosci poziomu 2 mozna anulowa¢ zaréwno zwyktymi atakami, jak i atakami
Overdrive.

Poziom 3: Te superzdolnosci reprezentujg najpotezniejszy atak wojownika. Wymagajg
trafienia w walce wrecz, uruchamiajgc dtugg sekwencje filmowa po trafieniu przeciwnika.
Superzdolnosci poziomu 3 mozna anulowac¢ atakami specjalnymi.
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Kiedy witalnos¢ postaci spadnie do 25% (na co wskazuje zétte zdrowie), supersztuka poziomu 3
przeksztatca sie w sztuke krytyczng. Sztuki krytyczne sg podobne do superzdolnosci poziomu
3, ale zadajg dodatkowe 500 obrazen w porownaniu ze zwyktymi superzdolnosciami poziomu 3.
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A former high-kicking ICPO agent, Chun-Li

looks after Li-Fen, a victim of the Black Moon
Incident. With Shadaloo sundered, she now
runs kung fu classes, and has become a

ved member of the local community.

npo
Chu took the kenpo taught by her father
and added kicks and energy attacks,
creating a flowing freeform fighting style.

View information about your masters. ‘

Umiejetnosci

W trybie World Tour mozesz awansowa¢ swojg postac i zdobywac punkty umiejetnosci, aby
poprawic swoje umiejetnosci i statystyki. Istnieje pie¢ drzewek umiejetnosci, przez ktére mozna
przejsc¢, odblokowujgc nowe umiejetnosci w miare postepow. Mozesz uzyskac dostep do drzewek
umiejetnosci za posrednictwem aplikacji ,Status” w telefonie w grze. Drzewa umiejetnosci beda
sie powiekszac w zaleznosci od tego, ktdre umiejetnosci wybierzesz lub ktérych nie wybierzesz,
ale wszystkie majg podstawowg umiejetnosc na poczatek, ktora sie nie zmienia:

Drzewo umiejetnosci 1: Specjalista A zwieksza liczbe ruchdw specjalnych, ktére mozesz wybrac.
Drzewo umiejetnosci 2: Gear Appearance umozliwia korzystanie z opcji Gear Appearance.
Drzewo umiejetnosci 3: Odzyskiwanie napedu w gore zwieksza szybkos$¢ regeneracji wskaznika
napedu poza bitwa.

Drzewo umiejetnosci 4: Dopalacz jazdy C zwieksza maksymalng pojemnosc¢ wskaznika jazdy.
Drzewo umiejetnosci 5: Omnibuff znacznie zwieksza site uderzenia, kopniecia, rzutu i unikalng
site ataku.

page 8 - breakdown the basics



Grywalne postacie

W momencie premiery gra bedzie zawierata osiemnastu wojownikow, a planowane jest wydanie
dodatkowych postaci. Pierwszy sezon DLC wprowadzi czterech kolejnych wojownikéw, co daje w
sumie dwudziestu dwéch. Kazda posta¢ ma swojg wtasng, niepowtarzalng piosenke przewodnia.
Oto krotki przeglad dostepnych wojownikow:

Luke: Srednio zaawansowany | Dookota
- Luke stuzy jako gtéwny bohater gry, przypominajgcy nowego Ryu dla mtodszego pokolenia.
Jest przyjazny dla poczatkujgcych, ale opanowanie jego narzedzi wymaga czasu.

Jamie: Srednio zaawansowany | Stopki
- Jamie stosuje styl pijackiego boksu i ruchy breakdance. Jego mechanika picia zwieksza jego
moc w miare zdobywania kolejnych poziomadw.

Manon: Srednio zaawansowany | Chwytak
« Manon jest wszechstronng postaciag z szybkimi kopnieciami i poteznymi rzutami w judo, ktére
dzieki jej wyjgtkowej mechanice osiggajg wyzszy poziom.

Kimberly: Sredniozaawansowany | Podstepny / Pomieszany
« Kimberly to mtoda ninja trenujgca w Bushinryu, specjalizujgca sie w pomytkach i ofensywnej
presji podczas pokonywania przeciwnikow.

Marisa: Poczatkujacy | Awanturnik
- Marisa to duza, potezna wojowniczka dysponujgca dalekosieznymi atakami i zdolnoscig
pochtaniania ciosow.

Lily: Poczatkujacy | Chwytak
- Pomimo swoich niewielkich rozmiaréw Lily jest silnym chwytakiem o solidnym zasiegu atakdw,
wspomaganym przez jej maczugi wojenne i ruchy wzmocnione wiatrem.
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JP: Trudno | Podziat na strefy
- JP przoduje w walce dystansowej za pomocg szturchnie¢ z duzej odlegtosci i pociskow z
psycho-zasilaniem, wykorzystujgc podstepne pomytki, gdy przeciwnicy sie zblizaja.

Juri: Zaawansowane | Pospiech
- Juri posiada skuteczne normalne ataki i przoduje w rozgrywce w pospiechu, jednoczesnie
demonstrujgc umiejetnosci gry nogami i neutralnej gry.

Dee Jay: Srednio zaawansowany | Podstepny / Pomieszany
- Dee Jay wykorzystuje pociski, ataki szarzujgce i przeciwlotnicze, co czyni go wszechstronng
postacig z potencjatem kombinacji.

Cammy: Srednio zaawansowany | Poépiech
- Cammy polega na szybkich ruchach i kopnieciach z duzej odlegtosci, aby wywrzec presje
ofensywng i trzymac przeciwnikow na dystans.

Ryu: Srednio zaawansowany | Dookota
- Ryureprezentuje klasyczny styl gry Street Fighter, odpowiedni dla poczatkujgcych i oferujgcy
narzedzia na rozne sytuacje.

E. Honda: Srednio zaawansowany | Awanturnik
- E. Honda to mocny zawodnik sumo, ktory potrafi uderza¢ poteznymi ciosami i
nieprzewidywalnymi rzutami, dominujgc w parterze.

Blanka: Srednio zaawansowany | Podstepne / pomieszane
- Blanka specjalizuje sie w dezorientowaniu przeciwnikéw réznymi technikami szarzy i
poruszania sie.

Guile: Srednio zaawansowany | Podziat na strefy
- Rozgrywka w Guile opiera sie na podziatach na strefy, wykorzystujgc Sonic Booms i Flash
Kicks do kontrolowania przestrzeni i trzymania przeciwnikéw z dala.

Ken: Srednio zaawansowany | Po$piech
- Ken oferuje znane narzedzia dla poczatkujgcych, ale wymaga srednio zaawansowanych
umiejetnosci, aby w petni wykorzystac swoje opcje ofensywne i btyskotliwe kombinacje.

Chun-Li: Zaawansowane | Pospiech
- Chun-Li ma ztozony styl gry z mozliwoscig zmiany postawy, oferujgc roznorodne opcje
rozgrywki.

Zangief: Trudno | chwytak
- Zangief to tradycyjny grappler o poteznych rzutach i duzym potencjale obrazen. Opanowanie
go wymaga cierpliwosci i mocnych odczytow.

Dhalsim: Twarde | Podziat na strefy
- Dhalsim wykorzystuje swoje rozciggliwe konczyny, nieregularne pociski i ataki z zaskoczenia,
aby trzymac przeciwnikow na dystans, jednoczesnie stosujgc sprytng presje ofensywna.

Postacie z DLC:
- Rashid, A.K.l.,, Ed, Akuma
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Brightness
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Selfie Mode 4 off
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A temple that lies deep in the mountains,
surrounded by abundant natural beauty: Fighters
often visit in search of a place to meditate.

Lokalizacje swiatowych tras

World'Map

Master List

Mission List

No active missions to show.

Tryb World Tour oferuje rozne lokalizacje w kazdym kraju, ktore awatary graczy moga eksplorowac
i odwiedzac¢. Kazdy kraj ma swoj wtasny, unikalny zestaw mistrzow, ktorych gracze napotkaja

podczas swojej podrozy.

« Buckler Security Services

« Metro City

« Haggar Memorial

« Skywalk Lane

« Masters Foundation Building
« Abigail’'s Scrap Metal Yard

« Metro City Police Station

«  Edomon Chanko House

« Urban Park - Municipal Parking Lot
« Grace Marina

- Essential Eats

« 0ld Nayshall
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Nato6z wosk, zdejmij wosk

Zanim wybierzesz naztozone kombinacje, wazne jest, aby nauczyc sie kontrolowac¢ odstepy i czas
w walce. Opanowanie tych podstaw gwarantuje, ze mozesz skutecznie wykonywa¢ kombinacje
podczas prawdziwych meczow, zamiast dac sie przyttoczy¢ i zapomniec o nich.

Spamuj swoje dziatania gtowne

Spotykajgc nowych mistrzéw w grze, odkryjeszich specjalne ruchy zwane akcjami mistrzowskimi.
Te ruchy majg trzy fajne zalety: pozwalajg uderza¢ wrogow przed walkg, niszczy¢ obiekty wokot
ciebie i pomagajg poruszac sie po $wiecie gry. Dodajg dodatkowy poziom zabawy i strategii poza
zwyktymi bitwami.

Zaszalej zmoda
Ubrania w grze nie stuzg tylko do wyglgdu, poprawiaja statystyki postaci, jak w RPG. Najlepszy

sprzet moze wygladac¢ dziwnie, ale utatwia gre. Powygtupiaj sie troche, aby zdoby¢ najlepszy
sprzet.
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Street Fighter 6 to swietna gra dla fandw serii i bijatyk.
Adaptacyjne podejscie do mechaniki sprawia, ze

jest to doskonate wprowadzenie dla nowych graczy

gatunku. Jesli szukasz nowej gry walki, Street
Fighter 6 jest zdecydowanie warty sprawdzenia!
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