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COTO JEST?
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Firmy Pokémon Company i The Pokémon Company International organizujg globalny
tor zawodow VGC, ktorych zwienczeniem kazdego roku sg prestizowe Mistrzostwa
Swiata Pokémon. Aby zakwalifikowaé sie do tego wydarzenia, gracze gromadza punkty,
uczestniczgc w bitwach podczas réznych wydarzen stacjonarnych, m. in. w regularnych
konkursach w lokalnych sklepach zgramiicorocznych Mistrzostwach Miedzynarodowych.
Za wyjatkiem Azji zaproszeniami na Mistrzostwa Swiata zarzadza Play! Program Pokémon.

Rywalizacja Pokémon jest naturalnym przedtuzeniem bitew w grach Pokémon. Istnieje wiele
réznych sposobdéw rywalizacji w Pokemon, ale ten przewodnik skupi sie na oficjalnym stylu
wspieranym przez The Pokemon Company. Ten styl nazywa sie VGC, co oznacza Mistrzostwa Gier
Wideo (Video Game Championships).
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PODSTAWOWE INFORMACJE

VGC wita wszystkich graczy Pokemon, ktorzy przestrzegajg aktualnego formatu kazdej serii.
Formaty VGC stuzg jako zbior zasad dla corocznych turniejow, a wytyczne te co roku ulegajg
zmianie. Kiedy opracowujesz strategie dla swojego zespotu, madrg decyzjg jest zapoznanie sie
ze szczegOtami najnowszej serii. Zawierajg one:

Aktualny tytut gry

Konsole i platformy

Requlamin Zespotu i Bitwy

Lista kwalifikujgcych sie Pokemondw

W gre wchodza takze podziaty wiekowe:
Junior: Urodzeni po 2011 roku

Senior: Urodzeni w latach 2007-2011
Master: Urodzeni przed 2007 rokiem
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Mechanika
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ListaPokémonow dopuszczonych do zawoddw VGC podlega okresowym rewizjom. Konkurencyjne
Pokémony sg oceniani na podstawie dynamicznych zestawow regut zwanych formatami, ktore co
roku okreslajg dopuszczalne gatunki Pokemonow. Liczba pasujgcych Pokemondw moze wahac
sie od kilkuset do prawie tysigca, ale ich uzycie rozni sie znacznie ze wzgledu na nieodtgczne
roznice w ich sile i mozliwosciach.

Metagra jest dynamicznym odzwierciedleniem popularnych Pokémonow i strategii w grze
konkurencyjnej. Sukces czesto polega na wytypowaniu najbardziej wptywowego Pokémona,
zamiast na prébie opanowaniaich wszystkich. Charakterystyka metagry zmienia sie w zaleznosci
od kontekstu rywalizacji, niezaleznie od tego, czy jest to ogolna drabinka, lokalne turnieje, czy
mecze miedzy przyjaciotmi. Dostosowanie do konkretnego kontekstu pomaga zidentyfikowac
ulubione Pokémony i strategie.

Ta elastyczna koncepcja metagry zapewnia wglagd w Pokémony, ktore prawdopodobnie spotkasz

w bitwach, wykraczajgc poza statystyki popularnosci na korzys¢ stosownosci Pokémondw,
kombinacji i strategii.
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To, co sprawia, ze Pokémon jest ,dobry”, zalezy od celow bitwy. Jako poczatkujgcy mozesz nie
miec scistych kryteriow. Oto niektore kryteria brane pod uwage przez rywalizujgcych graczy:

Zasadniczo Trudne: Dobry Pokémon rzuca wyzwanie twojemu przeciwnikowi, czesto majac
narzedzia, z ktorymi inne Pokémony nie mogg sobie tatwo poradzic.

Spéjnosc Strategii: Powinna zapewnia¢ spojne strategie, zmuszajgc przeciwnikdéw do
przygotowania sie na nie, nawet jesli sg juz swiadomi zdolnosci Pokémona.

Elastycznos¢: Elastycznosc sprawi, ze Pokémon bedzie dobry, poniewaz moze dostosowac
sie do roznych sytuacji.

Obecnosc¢ w Terenie: Dobry Pokémon powinien mie¢ mozliwo$¢ wptywania na gre bedac na
polu walki, czy to poprzez zadawanie obrazen, czy wsparcie.

Konsekwencja: Powinien pozostac korzystny przez caty mecz, a nie traci¢ na wartosci, gdy
przeciwnicy poznajg jego zestaw ruchow.

Zmniejszona Wariancja: Dobry Pokémon powinien minimalizowa¢ negatywng wariancje i
zmniejszac potrzebe podejmowania ryzykownych decyzji.

Statystyki: Podstawowe statystyki odgrywajg znaczgca role w okreslaniu, czy Pokémon jest
dobry. Kazda statystyka powinna pomoéc Pokémonowi osiggng¢ zamierzong role.

Wsparcie Zespotu: Dobry Pokémon powinien umozliwiac i w jaki$ sposob przynosi¢ korzysci
reszcie zespotu, albo poprzez bezposrednie wsparcie, albo poprzez przyjecie okreslonych rol.
Ogodlne Dopasowanie: Dobry Pokémon powinien dobrze wspdtpracowac w pojedynkach ze
zwyktymiw tym formacie Pokémonami. Nie powinien zostac tatwo zniszczony przez popularne
zagrozenia.

Nacisk Bez Konfiguracji: Powinien wywierac nacisk na boisku bez koniecznosci wykonywania
skomplikowanych ruchéw konfiguracyjnych.

Brak PoleganiaNaStanie Pola: Dobry Pokémon nie wymaga okreslonychwarunkow terenowych
(np. pogody lub Pokoju Sztuczek), aby odnies¢ sukces.

Konsekwencja: Powinien oferowac bezpieczng i konsekwentng gre, unikajagc koniecznosci
stosowania zbyt ryzykownych przewidywan.

Zasieg Ruchu: Posiadanie zroznicowanego zasiegu ruchu jest niezbedne; poleganie na zbyt
wielu atakach tego samego typu moze by¢ wada.
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Kazdy Pokémon matyp, ktory okreslajego site lub stabos¢ w stosunku doinnych typdw. Przewaga
typu skutkuje ,superefektywnymi” obrazeniami, podczas gdy wada prowadzi do ,niezbyt
skutecznych” obrazen. Podczas niektérych pojedynkow moze sie okazac, ze twoje ataki beda
catkowicie nieskuteczne. Opanowanie 18 typow Pokémonow jest niezbedne do optymalizacji
zadawanych obrazen.

Jednak nie wszystkie Pokémony majg tylko jeden typ; wiele z nich ma podwojne typowanie.
Dodatkowo, niektore specjalne ruchy mogg zmienia¢ typ Pokémona podczas bitew, czynigc
gre jeszcze bardziej interesujgca. Na przyktad zdolno$¢ ,Zmiana Koloru” Pokémonow takich jak
Kecleon zmieniaich typ w oparciu o ostatni otrzymany atak.

Ataki sklasyfikowane jako ,super skuteczne”zadajg podwojne obrazenia typom, nad ktorymi masz
przewage, podczas gdy ataki ,niezbyt skuteczne” zadajg tylko potowe obrazen przeciwnikom, w
porownaniu do ktorych jestes stabszy. Jeslinapotkasz Pokémona podwojnego typu, ktéry do tego
jestdwarazy stabszy natwojatak, mozeszwyzwoli¢ niszczycielskie 4x obrazenia. Jednak niektore
typy sg catkowicie odporne na okreslone inne typy. Zapamietanie wszystkich Pokémondw i ich
typow jest praktycznie niemozliwe, wiec odwotywanie sie do tabeli podczas budowania druzyny
jest standardowa praktyka.
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W Swiecie konkurencyjnych Pokémondw ruchy uzytkowe czesto okazujg sie przetomowe,
zapewniajgc réznorodny wachlarz narzedzi zapewniajgcych zwyciestwa. Ruchy te obejmujg
istotne funkcje, takie jak manipulowanie predkoscig, odcigganie atakéw od sojusznikow,
ustawianie ekranéw ochronnych, odzyskiwanie zdrowia i naktadanie warunkow statusu.

Ruchy przekierowujace, takie jak Follow Me iRage Powder, odbijajg atakiwroga od sojusznikdw.
Ekrany tworzg bariery ochronne, na przyktad Reflect i Light Screen.

Ruchy Regeneracyjne pozwalajg Pokémonom na regeneracje zdrowia, co najlepiej nadaje sie
dla Pokémonow z natury nieporecznych.

Ruchy Statusu wywotujg stany takie jak Sen, Oparzenie, Zamrozenie, Paralizi Zatrucie, ale nie
wszystkie efekty statusdw sg sobie rowne.

W bitwach Pokémon VGC kolejnosc¢ dziatania Pokémonow jest podyktowana ich statystyka
Szybkosci. To sprawia, ze kontrola Szybkosci, uzywanie ruchow i taktyk do zmiany kolejnosci, jest
kluczowa strategig. Wraz z przejsciem na dynamiczng Szybkos¢ w Pokémon Sword and Shield
(Generacja 8), kontrola Predkosci staje sie jeszcze wazniejsza. Wiatr tylny, Pokoj Sztuczek, Spadki
predkosci, Zwiekszenia predkosci, ruchy priorytetowe i Naturalna predkos$¢ oferujg unikalne
sposoby kontrolowania predkosci. Twoj wybér zalezy od twojej druzyny i formatu bitwy.
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W konkurencyjnych bitwach Pokémonow nie mozesz uzywac przedmiotow takich jak Mikstury czy
Ozywienia. Zamiast tego mozesz wyposazy¢ swojego Pokémona w podreczne przedmioty, ktére
oferujg rézne efekty w walce. Kazdy Pokémon moze posiadac¢ jeden przedmiot, a przedmioty
te muszg by¢ unikalne w obrebie twojego zespotu. Oznacza to, ze konkurencyjne druzyny VGC
bedag miaty w sumie 6 roznych trzymanych przedmiotdw, aby strategicznie zwiekszy¢ wydajnosc¢
swoich Pokémonow. Wybierajgc przedmioty, wez pod uwage 2 wazne czynniki: czy dodatkowo
wzmocnig one silne strony, czy zminimalizujg stabosc¢?
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Budowanie Zespotu

+

Rdzen

Kazdy zespo6tzaczyna od gtébwnego pomystu, niezaleznie od tego, czy jest to konkretny Pokémon,
kombinacja, ruch czy taktyka. Jesli Twoim punktem wyjscia jest Pokémon, dodaj go do swojego
zespotu, pamietajac o kilku podstawowych kwestiach. Jesli jest to taktyka lub ruch, zidentyfikuj
kluczowego Pokémona, ktory je wykona. Ten krok definiuje rdzen, podstawowg koncepcje
Twojego zespotu.

Dodanie Do Rdzenia

Kiedy juz ustalisz swojg podstawowg idee, czas jg rozwing¢. Pamietaj, ze na kazdg bitwe
przyprowadzisz tylko 4 z 6 Pokémonow. Celem jest teraz dodanie Pokémondéw, ktére przyczynig
sie do osiggniecia gtownego celu Twojej druzyny. Na tym etapie nie ma potrzeby udoskonalenia
skomplikowanych statystyk ani ruchéw. Zwykle dodajesz Pokémony z nastepujgcych powodow:

- Atak Uzupetniajgcy: Wybierz Pokémona, ktory wzmocni mozliwosci atakujgce twojego
rdzenia, biorgc pod uwage takie czynniki, jak Szybkos$¢, ruchy priorytetowe lub ataki
rozproszone. Uwazaj, aby nie ktas¢ zbytniego nacisku naatak, comoze prowadzi¢ do powstania
hiperagresywnego zespotu. Rbwnowaga jest kluczowa.

« Uzupetniajgca Obrona: Dodaj Pokémony, ktore wykazujg sie obronnoscig, czy to poprzez
typowanie, umiejetnosci takie jak Zastraszanie, czy dobre statystyki obronne. Synergia
obronna nie opiera sie wytgcznie na typach. Pamietaj, ze w VGC sama obrona nie wystarczy;
twéj Pokémon powinien mie¢ wiele rol.

- Wsparcie: Wez pod uwage Pokémona, ktéry moze wspiera¢ twojego gtownego Pokémona
za pomocg ruchéw uzytkowych. Jednak bgdz ostrozny w przypadku Pokémonow czysto
wspierajgcych, poniewaz mogg one zaburzy¢ rownowage atakujgca twojej druzyny.
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Na tym etapie wazne jest, aby doda¢ Pokémony, ktore wzmocnig podstawowg site twojego
zespotu, zamiast przeciwdziatac okreslonym strategiom. Koncentrujemy sie nadal na osiggnieciu
gtownego celu Twojego zespotu. Chociaz akceptowalne jest posiadanie Pokemondw, ktore moga
wspierac¢ inne strategie, powinno to by¢ drugorzedng korzyscig w stosunku do ich gtownej roli.

Uzupetnij Druzyne

Wtymmomencie twojrdzen jest ustawiony. Jednak jest mato prawdopodobne, aby Twoja druzyna
miata jeszcze wszystkie 6 Pokémondw. Czas ocenic stabe strony swojego zespotu. Czy istniejag
okreslone Pokémony, ruchy lub konkurencyjne druzyny, ktore zagrazajg Twojej strateqii? Chociaz
mozesz nie zna¢ wszystkich odpowiedzi, dopdki nie przetestujesz swojego zespotu, masz 3 opcje:

- Bierzsie za Trudne Pojedynki: Zidentyfikuj problematyczne pojedynki i dodaj silne Pokémony,
ktore rozwigzujag te problemy. W idealnym przypadku te nowe dodatki powinny uzupetniac
mocne strony Twojego rdzenia, bez naktadania sie.

- Zwieksz Synergie Rdzenia: Wtacz Pokémony, ktére w unikalny sposéb oddziatujg z twoim
rdzeniem, zapewniajgc wiekszg wszechstronnosc¢ i pozwalajgc ci dostosowac sie do réznych
sytuacji. Jest to dobra okazja, aby dodac ruchy uzytkowe w celu zwiekszenia gtebi.

- Wprowadz Nowy Kierunek: Rozwaz wprowadzenie zupetnie innego podejscia do swojego
zespotu. Upewnij sie, ze te nowe dodatki dobrze komponujg sie z istniejgcym zespotem,
zapewniajgc maksymalngsynergie.Liczsiezprzydzieleniemconajmniej2 miejsc naPokémony,
aby wprowadzi¢ nowe podejscie.

Postepuj zgodnie z tymi wskazowkami, az skompletujesz swoj zespot z 6 Pokémonami. Jesli
napotkasz przeszkody, nie wahaj sie powroci¢ do wczesniejszych krokdéw i rozwazy¢ innego
Pokémona.
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Szlifowanie Umiejetnosci i Cwiczenia

Do tej pory powiniene$ wybra¢ 6 Pokémonow dla swojej druzyny i mie¢ koncepcje, jak je
wykorzystasz. Czas uzupetni¢ szczeqoty, takie jak ruchy, przedmioty i inne drobiazgi. Po
wykonaniu tego kroku stworzytes wstepng wersje roboczg swojego zespotu. Gratulacje, ale jest
mato prawdopodobne, ze bedzie to wersja ostateczna.

Testowanie jest niezbedne, aby oceni¢ skutecznosc¢ druzyny w prawdziwych bitwach i jg
udoskonali¢. Badz otwarty na wprowadzenie zmian w razie potrzeby. Jesli masz problemy z
konkretnym Pokémonem lub Tw¢j rdzen nie dziata zgodnie z oczekiwaniami, zawsze mozesz
wrocicidostosowac swojgdruzyne. Budowanie zespotdw to umiejetnosc, ktéradoskonalisie wraz
z praktyka, prowadzac do tworzenia skuteczniejszych i bardziej satysfakcjonujgcych zespotow.
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Bitwy

Bitwy VGC prowadzone sg przy uzyciu najnowszych gier Pokémon, obecnie Pokémon Sword i
Shield. Podczas gdy wiele gier Pokémon zawiera pojedyncze bitwy, w ktorych jeden Pokémon
mierzy sie z drugim, VGC przyjmuje odrebny format: kazda strona wystawia 2 Pokémony
jednoczesnie.

W tym formacie, zamiast rzuca¢ wyzwanie przeciwnikowi catg druzyng, oceniasz sktad jego
druzynyiwybierasz 4 z6 Pokémonow na spotkanie, zwane ,podgladem druzyny”(,team preview”).
Poniewaz na poczatku wypuszczasz 2 Pokémony, zyskujesz natychmiastowy wglagd w potowe
Pokémonow wybranych przez przeciwnika. Zwyciezcg w VGC jest trener, ktory jako pierwszy
eliminuje 4 Pokémony przeciwnika.
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Najlepszy z 1 Kontra Najlepszy z 3

W VGC kluczowe znaczenie ma opanowanie strategii zarowno dla formatow best-of-1, jak i best-
of-3. Turnieje drabinkowe i turnieje internetowe Wi-Fi, takie jak International Challenges, opierajg
sie przede wszystkim na stylu best-of-1, podczas gdy wiekszos$¢ duzych turniejéw rozgrywanych
osobiscie wykorzystuje format best-of-3.

W meczach Best-of-1nalezy pamietac¢ o nastepujacych ogolnych strategiach:

- Zaktadaj Silne Ruchy: Ze wzgledu na ograniczone informacje o druzynie przeciwnika, zatoz,
ze ma on najpotezniejsze ruchy, dopdki nie zostanie udowodnione, ze jest inaczej. To ostrozne
podejscie pomaga uniknac¢ niepotrzebnego ryzyka.

- WprowadzajNiespodzianki: Mecze best-of-1sgidealne, jeslichceszzastosowac nieoczekiwang
taktyke w swojej druzynie i zaskoczy¢ przeciwnikow. Wykorzystaj wszelkie unikalne funkcje,
jakie posiada Twoj zespot.

- QOceniaj Pojedynki: Dowiedz sie, jak Twoja druzyna radzi sobie z druzyng przeciwnika. Dostosuj
odpowiednio swoj styl gry. W sprzyjajacych sytuacjach mozesz grac¢ bardziej konserwatywnie,
natomiast w niesprzyjajacych pojedynkach przygotowac sie na przewidywanie strategiczne.

- Krytyczne Ruchy: W tych scenariuszach obejmujgcych jedng gre o wyniku moze zadecydowac
pojedynczy ruch. Zawsze pamietaj o najgorszych scenariuszach i podejmuj kroki, aby ich
unikngc¢, szczegolnie podczas Dynamaxingu.

- Zaakceptuj Zmiennosc¢: Mecze best-of-1 mogg by¢ nieprzewidywalne. Badz przygotowany na
straty i zdaj sobie sprawe, ze budowanie zespotu jest istotnym aspektem Twojego sukcesu.
Uczenie sie na podstawie nieoczekiwanych strategii i Pokémondw ma kluczowe znaczenie dla
Twojego rozwoju w VGC.
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Mecze best-of-3 pozwalajg obu graczom na dokonanie zmian i wykorzystanie spostrzezen z
poprzednich gier w celu ksztattowania swoich decyzji. Oto, co nalezy wzig¢ pod uwage, zblizajac
sie do meczow do trzech wygranych:

- /bieraj Informacje: w meczu best-of-3 zyskujesz wiecej informacji niz w pojedynczej grze
best-of-1. Niezbedne jest opanowanie umiejetnosci podejmowania swiadomych decyzji na
podstawie wszystkich dostepnych informacji.

« Zdolnosc¢ do Adaptacji Kluczem: Badz gotowy na dostosowanie swojej strategii. Skuteczne
kontrowaniezagranprzeciwnikaireagowanie najego strategiezaprezentowanew poprzednich
grach jest kluczowe w tym formacie. Umiejetnos$¢ szybkiego myslenia i improwizacji rozwija
sie wraz z praktyka.

- Zarzadzanie Grag: Zwyciestwo w pierwszej grze zapewnia bufor bezpieczenstwa. Chociaz
nie powinienes bez potrzeby zmieniaC skutecznej strategii, w drugiej grze mozesz podjac
skalkulowane ryzyko, takie jak przewidywanie prowadzenia przeciwnika lub wykonywanie
zwycieskich ruchéw.

Mecze best-of-3 moga byc¢ dtugie i wymagajace i trwac¢ nawet godzine. Skoncentruj sie na swoich
nadrzednych celach i strategiach, nawet jesli wczesna gra nie przebiegnie zgodnie z planem.
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PORADY & TRIKI

Ustal realistyczne oczekiwania

W kazdym konkursie, zwtaszcza internetowym i regionalnym, wazne jest, aby mie¢ Swiadomos¢,
ze wygrana za pierwszym podejsciem jest mato prawdopodobna. Ustalenie realistycznych
oczekiwan jest kluczem do utrzymania motywacji i skupienia.

Strata to nauka

WVGC, e-sporciejedennajednego, kazdg strate mozna powigzaczdecyzjglub btedem, co stanowi
cenng okazje do nauki. Chociaz przypadek odgrywa role, wziecie petnej odpowiedzialnosci za
swoje decyzje jest niezbedne. Samokrytyka jest niezbedna do doskonalenia.

Ucz sie od elitarnych graczy

Badanie elitarnych graczy w akcji to Swietny sposob na uzyskanie gtebszego wgladu w gre.
Obserwujgc tych ekspertdw, nie patrz biernie. Angazuj sie w aktywng analize i zadaj sobie pytania.
Przyjmujac to analityczne podejscie, mozeszznacznie poprawic swoje umiejetnosciizrozumienie
VGC.
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W dynamicznym S$wiecie budowania zespotu Pokémon
VGC Twoja podréz witasnie sie rozpoczeta. Uzbrojony w
wiedze na temat synergii zespotu, réznorodnosci rol i
kluczowych strateqii, jestes gotowy wkroczy¢ na $ciezke
zostania doswiadczonym trenerem Pokémon. Elastycznosc,
adaptacja i pasja do doskonalenia zawitosci swojego zespotu
to Twoi najwieksi sprzymierzency. Dlatego rozwijaj swoje
strategie i pamietaj, ze potencjat Twojego zespotu jest
nieograniczony. Powodzeniai, co najwazniejsze, dobrejzabawy!
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