BUILDING AVGC
POKEMON TEAM
EDITION

the need to know you didn't know you needed

Central

esports N\P



¢QUE ES?

_x

The Pokémon Companyy The Pokémon Company International organizan un circuito global
para competiciones VGC, que culminan cada ano con el prestigioso Campeonato Mundial
Pokémon. Para calificar para este evento, los jugadores acumulan puntos participando
en batallas en varios eventos en persona, incluidas competencias regulares en tiendas
de juegos locales y los Campeonatos Internacionales anuales. Con excepcién de Asia,
las invitaciones a los Campeonatos Mundiales son administradas por Play! Programa
Pokémon.

Pokémon competitivo es la extension natural de las batallas en los juegos de Pokémon. Hay
muchas formas diferentes de jugar Pokémon de forma competitiva, pero esta guia se centrara
en el estilo oficial respaldado por The Pokéemon Company. Ese estilo se llama VGC, que significa
campeonato de videojueqos.
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DESGLOSE DELOS BASICOS

El VGC da la bienvenida a todos los jugadores de Pokémon que cumplan con el formato actual
para cada serie. Los formatos VGC sirven como libro de reglas para los torneos de cada ano y
estas pautas se renuevan cada ano. Cuando estas elaborando estrategias para tu equipo, es una
decision inteligente familiarizarte con los ultimos detalles de la serie. Esto incluye:

Titulo del juego actual
Consolasy plataformas
Reglamento de equipo y batalla
Lista de Pokémon elegibles

También estan en juego las divisiones de edad:
Juniors: Nacidos después de 2011

Tercera Edad: Nacidos entre 2007y 2011
Maestria: Nacidos antes de 2007
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Lalistade Pokémon permitidos paralas competiciones de VGC se somete arevisiones periddicas.
Los Pokémon competitivos giran en torno a conjuntos de reglas dindmicas conocidas como
formatos, que determinan las especies de Pokémon permitidas cada ano. Los Pokémon legales
pueden oscilar entre unos pocos cientosy casi mil, pero su uso varia significativamente debido a
diferencias inherentes en su fuerzay capacidades.

El metajuego es un reflejo dinamico de los Pokémon populares y de las estrategias del juego
competitivo. El éxito suele radicar en comprender a los Pokémon mas influyentes, en lugar
de intentar dominarlos a todos. Las caracteristicas del metajuego cambian segun el contexto
competitivo, ya sea la clasificacién general, los torneos locales o las partidas entre amigos.
Adaptarse al contexto especifico ayuda a identificar los Pokémony las estrategias favoritas.

Este concepto de metajuego adaptable proporciona informacion sobre los Pokémon que
probablemente encontraras en las batallas, extendiéndose mas alld de las estadisticas de
popularidad para incluir Pokémon, combinaciones y estrategias favorables.
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Lo que hace queunPokémonsea“bueno”variasegunlosobjetivos de labatalla. Como principiante,
esta bien no tener criterios estrictos. Estos son algunos criterios considerados por los jugadores
competitivos:

Fundamentalmente Desafiante: Un buen Pokémon desafia a tu oponente, a menudo al tener
herramientas que otros Pokémon no pueden manejar facilmente.

Coherencia De La Estrategia: Debe proporcionar estrategias consistentes, obligando a los
oponentes a prepararse para ellas incluso si ya conocen las habilidades del Pokémon.
Flexibilidad: La flexibilidad puede hacer que un Pokémon sea bueno, ya que puede adaptarse
a diversas situaciones.

Presencia En El Campo: Un buen Pokémon deberia poder impactar el juego estando en el
campo, ya sea a través del dano o del apoyo.

Consistencia: Debe sequir siendo valioso durante todo el partido, no perder valor una vez que
los oponentes conocen su conjunto de movimientos.

Variacién Reducida: Los buenos Pokémon deberian minimizar la variacion negativa y reducir
la necesidad de tomar decisiones arriesgadas.

Estadisticas: Las estadisticas basicas juegan un papel importante a la hora de determinar
si un Pokémon es bueno. Cada estadistica deberia ayudar al Pokémon a cumplir la funcién
prevista.

Apoyo Del Equipo: Los buenos Pokémon deberian habilitar y beneficiar al resto del equipo de
alguna manera, ya sea mediante apoyo directo o asumiendo roles especificos.
Emparejamiento General: Un buen Pokémon deberia tener enfrentamientos favorables
contra Pokémon comunes en el formato. No deberia ser facilmente derrotado por amenazas
populares.

Presién Sin Configuracién: Debe ejercer presion mientras esta en el campo sin necesidad de
movimientos de configuracién complejos.

SinDependenciaDel Estado Del Campo: UnbuenPokémonnorequiere condiciones especificas
del campo (por ejemplo, clima o espacio para trucos) para tener éxito.

Consistencia: Debe ofrecer jugadas seqguras y consistentes, evitando la necesidad de
predicciones demasiado arriesgadas.

Cobertura De Mudanza: Tener una cobertura de mudanza diversa es esencial; depender de
demasiados ataques del mismo tipo puede ser un inconveniente.
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Cada Pokémon tiene un tipo que determina su fuerza o debilidad frente a otros tipos. Una ventaja
detiporesultaenundano“superefectivo”, mientras que unadesventajaconduce aundano“no muy
efectivo”. Algunos enfrentamientos pueden incluso hacer que tus ataques sean completamente
ineficaces. Dominar los 18 tipos de Pokémon es esencial para optimizar tu dano.

Sin embargo, no todos los Pokémon tienen un solo tipo; muchos tienen tipos duales. Ademas,
algunas mecanicas especiales pueden alterar el tipo de Pokémon durante las batallas, lo que hace
que el juego sea aun mas interesante. Por ejemplo, la habilidad ‘Cambio de color’ de Pokémon
como Kecleon cambia su tipo segun el ultimo ataque que recibieron.

Los ataques clasificados como “superefectivos” causan el doble de dano alos tipos sobre los que
tienes ventaja, mientras que los ataques “no muy efectivos” causan solo la mitad del dano a los
tipos contralos que eres débil. Si te encuentras con un Pokémon de tipo dual que es doblemente
débil a tu ataque, puedes desatar un devastador dano 4x. Sin embargo, algunos tipos son
completamente inmunes a otros tipos especificos. Es practicamente imposible memorizar todos
los Pokémon y sus tipos, por lo que consultar una tabla cuando estas formando tu equipo es una
practica habitual.
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En el mundo de los Pokémon competitivos, los movimientos de utilidad a menudo resultan ser los
que cambian las reglas del juego, ya que brindan una amplia gama de herramientas para asegurar
victorias. Estosmovimientos cubrenfuncionesvitalescomo manipularlavelocidad, alejarataques
de los aliados, configurar pantallas protectoras, recuperar salud e infligir condiciones de estado.

Los movimientos de redireccion, como Sigueme y Rage Powder, desvian los ataques enemigos
lejos de los aliados.

Las pantallas crean barreras protectoras, como Reflect y Light Screen.

Los movimientos de recuperacion permiten a los Pokémon recuperar salud, lo que es mas
adecuado para Pokémon naturalmente voluminosos.

Los movimientos de estado inducen condiciones como dormir, guemar, congelar, paralisis y
veneno, pero no todos los efectos de estado son iguales.

En las batallas Pokémon VGC, el orden en el que actuan los Pokémon lo dicta su estadistica de
velocidad. Esto hace que el control de la velocidad, utilizando movimientos y tacticas para alterar
el orden, sea una estrategia fundamental. Con el cambio a la velocidad dinamica en Pokémon
Sword and Shield (Generacion 8), el control de la velocidad se vuelve aun mas vital. Viento de
cola, espacio para trucos, caidas de velocidad, aumentos de velocidad, movimientos prioritarios
y velocidad natural ofrecen formas unicas de controlar la velocidad. Tu eleccion depende de tu
equipo y del formato de batalla.
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En las batallas competitivas de Pokémon, no puedes usar elementos como pociones o
reanimaciones. En su lugar, puedes equipar a tu Pokémon con elementos retenidos, que ofrecen
varios efectos en la batalla. Cada Pokémon puede contenerun elemento, y estos elementos deben
ser unicos dentro de tu equipo. Esto significa que los equipos competitivos de VGC tendran un
total de 6 elementos diferentes para mejorar estratégicamente el rendimiento de sus Pokémon. Al
elegir elementos, considere dos factores importantes: jreforzara una fortaleza o contrarrestara
una debilidad?
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Trabajo En Equipo

El Nucleo

Cadaequipo comienzaconunaidea central, yaseaun Pokémon, unacombinacion, un movimiento
o unatactica especificos. Situ punto de partida es un Pokémon, agrégalo a tu equipo con algunas
consideraciones bésicas. Si es una tactica o un movimiento, identifica el Pokémon fundamental
para ejecutarlo. Este paso establece el nucleo, el concepto fundamental de su equipo.

Agregando Al Nucleo

Una vez que haya establecido su idea central, es hora de ampliarla. Ten en cuenta que solo
traeras 4 de tus 6 Pokémon a cada batalla. El objetivo ahora es agregar Pokémon que contribuyan
al objetivo principal de tu equipo. Durante este paso, no es necesario finalizar estadisticas o
movimientos complejos. Normalmente, agregas Pokémon por las siguientes razones:

- Ataque Complementario: Elige Pokémon que mejoren las capacidades ofensivas de tu
nucleo, considerando factores como la velocidad, los movimientos prioritarios o los ataques
extendidos. Tenga cuidado de no enfatizar demasiado la ofensiva, o que puede llevar a un
equipo hiperagresivo. El equilibrio es clave.

- Defensa Complementaria: Agrega Pokemon que se adapten a la defensa, ya sea mediante
mecanografia, habilidades como intimidar o buenas estadisticas defensivas. La sinergia
defensiva no depende unicamente de los tipos. Tenga en cuenta que la defensa por si sola no
es suficiente en VGC; tu Pokémon debe tener multiples roles.

- Apoyo: Considera Pokémon que puedan apoyar a tu Pokémon principal con movimientos de
utilidad. Sin embargo, ten cuidado con los Pokémon puramente de apoyo, ya que pueden
contrarrestar el equilibrio ofensivo de tu equipo.
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Es crucial agregar Pokémon que mejoren la fuerza central de tu equipo en lugar de contrarrestar
estrategias especificas en esta etapa. La atencién se centra todavia en dar forma al objetivo
principal de su equipo. Si bien es aceptable tener Pokémon que puedan contrarrestar otras
estrategias, esto deberia ser un beneficio secundario a su funcién principal.

Completa El Equipo

En este punto, tu nucleo esta establecido. Sin embargo, es poco probable que tu equipo
tenga todavia los 6 Pokémon. Es hora de evaluar las debilidades de tu equipo. ;Hay Pokémon,
movimientos 0 equipos contrarios especificos que amenacen tu estrategia? Si bien es posible
que no tengas todas las respuestas hasta que pruebes a tu equipo, tienes 3 opciones:

- Contrarresta Enfrentamientos Dificiles: Identifica enfrentamientos probleméticos y agrega
Pokémon fuertes que aborden estos problemas. Idealmente, estas nuevas incorporaciones
deberian complementar las fortalezas de su nucleo sin superponerse.

- MejoralLaSinergia Central: Incorpora Pokémon que interactuan de forma unica con tu nucleo,
proporcionando mas versatilidad y permitiéndote adaptarte a diferentes situaciones. Esta es
una buena oportunidad para agregar movimientos de utilidad para mayor profundidad.

« Introduzca Una Nueva Direccion: Considere introducir un enfoque completamente diferente
en su equipo. Asegurese de que estas nuevas incorporaciones combinen bien con su equipo
existente para lograr la maxima sinergia. Espere asignar al menos 2 espacios de Pokémon
paraintroducir un nuevo angulo.

Sigue estas pautas hasta completar tu equipo con 6 Pokémon. Si encuentras obstaculos, no
dudes en revisar los pasos anteriores y considerar diferentes Pokémon.
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Pulido Y Practica

A esta altura ya deberias haber seleccionado los 6 Pokémon para tu equipo y tener una idea
de como los usaras. Es hora de completar los detalles como movimientos, elementos y otros
detalles. Una vez que haya completado este paso, habra creado el borrador inicial de su equipo.
Felicitaciones, pero es poco probable que sea la version final. Las pruebas son cruciales para
evaluar el desempeno de tu equipo en batallas reales y perfeccionarlo.

Esté preparado para realizar cambios segun sea necesario. Si tiene problemas con una ranura
en particular o su nucleo no funciona como se esperaba, esta bien volver a visitarlo y adaptarse.
Construirequipos esuna habilidad que mejoraconlapractica, lo que llevaaequipos mas efectivos
y divertidos.
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Luchando

Lasbatallas VGC se llevan a cabo utilizando los ultimos juegos de Pokémon, actualmente Pokémon
Sword and Shield. Si bien muchos juegos de Pokémon presentan batallas individuales en las que
un Pokémon se enfrentaa otro, VGC adopta un formato distinto: cada bando despliega 2 Pokémon
simultaneamente.

Eneste formato, enlugar de desafiaraun oponente contodo tu equipo, evaluas lacomposicién de
su equipoy eliges 4 de tus 6 Pokémon para el encuentro, lo que se conoce como “vista previa del
equipo”. Dado que liberas 2 Pokémon desde el principio, obtienes informacion inmediata sobre la
mitad de los Pokémon elegidos por tu oponente. El vencedor en VGC es el entrenador que elimina
primero alos 4 Pokémon de su oponente.
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Mejor De 1Frente A Mejor De 3

En VGC, es crucial dominar las estrategias tanto para el mejor formato de 1 como para el mejor
de 3. Los torneos de clasificacion y Wi-Fi en linea, como los desafios internacionales, adoptan
principalmente el estilo al mejor de 1, mientras que la mayoria de los torneos presenciales
importantes utilizan el formato al mejor de 3.

Enlos partidos al mejor de 1, tenga en cuenta estas estrategias generales:

- Asume Movimientos Fuertes: Debido alainformacion limitada sobre el equipo de tu oponente,
asume que tiene sus movimientos mas poderosos hasta que se demuestre lo contrario. Este
enfoque cauteloso le ayuda a evitar riesgos innecesarios.

- Aprovecha Las Sorpresas: Los partidos al mejor de 1 son ideales para generar tacticas
inesperadas de tu equipo, tomando a los oponentes con la guardia baja. Aproveche las
caracteristicas unicas que posee su equipo.

- Evaluar Enfrentamientos: Comprenda cémo se compara su equipo con el de su oponente.
Ajusta tu estilo de juego en consecuencia. En situaciones favorables, puedes jugar de forma
mas conservadora, mientras que en enfrentamientos desfavorables, preparate para hacer
predicciones estratégicas.

- TurnosCriticos: En estos escenarios de unsolo juego, unsolo turno puede decidir el resultado.
Tengasiempre en cuentalos peores escenariosy tome medidas para evitarlos, especialmente
cuando utilice Dynamaxing.

- Acepte La Volatilidad: Los partidos al mejor de 1 pueden ser impredecibles. Esté preparado
para las pérdidas y reconozca que la formacion de equipos es un aspecto importante de su
éxito. Aprender de Pokémon y estrategias inesperadas es crucial para tu crecimiento en VGC.
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Los partidos al mejor de 3 permiten a ambos jugadores hacer ajustes y aplicar conocimientos de
juegos anteriores para dar forma a sus decisiones. Esto es lo que se debe considerar al abordar
partidos al mejor de 3:

- Aprovecha La Informacion: En un set al mejor de 3, obtienes mas informacion que en un
solo juego al mejor de 1. Dominar la habilidad de tomar decisiones informadas con toda la
informacion disponible es vital.

- La Adaptabilidad Es Clave: Este preparado para adaptar su estrategia. En este formato, es
crucial contrarrestar eficazmente las jugadas de tu oponente y responder a sus estrategias
mostradas en juegos anteriores. Las habilidades de pensamiento rapido e improvisacion se
desarrollan con la practica.

« Gestion Del Juego: Ganar el primer juego proporciona un amortiguador. Si bien no debes
cambiar una estrategia exitosa innecesariamente, puedes tomar riesgos calculados en el
juego 2, como predecir la ventaja de tu oponente o realizar movimientos para ganar el partido.

Los partidos al mejor de 3 pueden ser largos y exigentes, pudiendo durar hasta una hora.
Mantengase enfocado en sus objetivos y estrategias generales, incluso si el juego inicial no sale
segun lo planeado.
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CONSEJOS Y TRUCOS

Establecer expectativas realistas

En cualquier competicion, especialmente online y regional, esimportante reconocer que es poco
probable ganar en el primer intento. Establecer expectativas realistas es clave para mantener la
motivaciony la concentracion.

Perder es igual a aprender

En VGC, un deporte electronico individual, cada pérdida se debe a una decision o error, lo que
ofrece una valiosa oportunidad de aprendizaje. Si bien el azar influye, es vital asumir plena
responsabilidad por sus decisiones. La autocritica es fundamental para mejorar.

Aprende de los jugadores de élite

Estudiar a los jugadores de élite en accidon es una excelente manera de obtener una vision mas
profunda del juego. Cuando observe a estos expertos, no se limite a observar pasivamente.
Participé en un analisis activo y hagase preguntas. Al adoptar este enfoque analitico, puede
mejorar significativamente sus habilidades y comprension de VGC.
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CONCLUSION

En el dindmico mundo del team building de
Pokémon VGC, tu viaje acaba de comenzar.
Armado con el conocimiento de la sinergia del
equipo, la diversidad de roles y las estrategias
clave, estas listo para embarcarte en tu camino
para convertirte en un entrenador Pokémon
experimentado. La flexibilidad, la adaptacion
y la pasion por dominar las complejidades de
tu equipo son tus mayores aliados. Asi que
sigue evolucionando tus estrategiasy recuerda
que el potencial de tu equipo no tiene limites.
iBuena suerte y, lo mas importante, diviértete!
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