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CZYM JEST?
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Brawl Stars to wieloosobowa strzelanka online typu battle arena hero shooter opracowana
iwydana przezfinskafirme Supercell. Grawydanaw grudniu 2018 r. nasystemyiOSiAndroid
oferuje rozne tryby, kazdy z unikalnymi celami, w ktorych gracze walczg z grywalnymi
postaciami zwanymi Zadymiarzami, z ang. Brawlers.

Akcja gry toczy sie w fikcyjnym, opuszczonym parku rozrywki o nazwie Starr Park. Historia,
ujawniona za pomocg krotkiego filmu akcji i materiatu z gry, wyjasnia, ze Starr Park zamknieto
w 1995 r. po tym, jak tajemnicze krysztaty zapewnity niektorym odwiedzajgcym niesmiertelnosc¢
kosztem ich zdrowia psychicznego. Brawl Stars zostato pobrane ponad 400 milionow razy i byto
drugg najbardziej dochodowa grg mobilng w Europie w 2020 r. W tym roku zarobito 526 milionow
dolaréw, przekraczajgc miliard dolaréw przychodéw w catym okresie uzytkowania, stajgc sie
czwartg grg Supercell, ktora osiggneta ten kamien milowy.
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PODSTAWY GRY
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Mechanika
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Brawl Stars oferuje szereg trybdw gry, kazdy z unikalnymi celami. Kazdy tryb zapewnia unikalne
doswiadczenie, zapraszajac do réznych strateqii i styléw gry. Istniejg rowniez sloty wydarzen o
ograniczonym czasie trwania:

Czas Trwania Slotow Wydarzen
Trofea: 24 godziny
Ranking: 30 dni

Map Maker: 24 godziny
Specjalne (Wydarzenia): Rozni sie w zaleznosci od wydarzenia
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Tryby Standardowe:

Showdown i Duo Showdown: Walcz, aby zosta¢ ostatnim(i) walczgcym(i) na arenie Showdown.
Zgarnianie Klejnotow
3v3: Bitwa o zebranie i utrzymanie 10 klejnotéw, az skonczy sie czas. Kradnij klejnoty ze
srodka lub od pokonanych przeciwnikow.
bvb: Wersja na wiekszg skale, w ktorej druzyny walczg o zebranie 20 klejnotow z 2 kopalni
klejnotow.
Pitka Bijatyki
3v3: Przejmij pitke, aby zdoby¢ 2 gole przed przeciwnikami. Jesli dojdzie do dogrywki,
wszystkie niezniszczalne sciany zostang zburzone.
5vb: Gra na wiekszym, zmieniajgcym sie boisku z szerszymi bramkami.
Knockout: Pokonaj druzyne przeciwng w konkursie best-of-3. Kazdy pokonany Brawler zostaje
na zewnatrz do nastepnej rundy, a chmury trucizny pokrywajg mape w miare postepu rundy.
Wipeout
3v3: Zbieraj punkty pokonujac przeciwnikéw. Pierwsza druzyna, ktéra zdobedzie 10
punktéw, wygrywa.
bvb: Wersja na wiekszg skale, w ktorej zwycieza druzyna, ktora pierwsza zdobedzie 20
punktow.
Basket Brawl: W tym trybie 3v3 zdobywaj punkty, rzucajac pitke do kosza przeciwnika. Rzuty
za linie dajg 3 punkty, a wewnatrz linii 2. Mecz konczy sie, gdy druzyna zdobedzie 5 punktow
lub skonczy sie czas.
Pojedynki: Starcie 1vl, w ktérym kazdy gracz uzywa 3 Brawlerow. Zwyciezca zatrzymuje
swojeqgo Brawlera, a przegrany traci swojego. Kontynuuj, az1gracz nie bedzie miat Brawlerow.
Bounty 3v3: Zdobywaj gwiazdki, pokonujgc wrogow. Pierwsza druzyna, ktéra zdobedzie 20
gwiazdek, wygrywa, a Blue Star dziata jako tie-breaker.
Strefa Gorgca: Zdobywaj i utrzymuj strefy szybciej i dtuzej niz przeciwnicy, aby wygra¢ w tym
trybie 3v3.
Napad 3v3: Druzyny walcza, aby zniszczy¢ sejf przeciwnika, zanim zostanie zniszczony ich
wtasny.
Paint Brawl 3v3: Zbieraj kulki paintballowe, aby pokry¢ ziemie kolorem druzyny. Pokonaj
wrogow, aby zdoby¢ dodatkowa farbe. Pierwsza druzyna, ktora pokryje 100%, wygrywa.
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Specjalne Tryby Gry

Robo Rumble (PvE): Potacz sity, aby chroni¢ Safe przed falami robotéw. Uwazaj na Bossow.
Big Game (1v5): W tym wydarzeniu na czas 5 towcow probuje pokonaé¢ 1duzego Brawlera, ktory
probuje pozostac przy zyciu. Im dtuzej Boss przezyje, tym wieksza nagroda.

Walka zbossem(PVvE): Druzyna 3v3 staje do walki zbossem robotemijego stugami. Na kazdym
etapie poziom trudnosci wzrasta.

Trophy Escape: Ucieknij z tupem, walczac z innymi graczami. Strefy wyjsciowe otwierajg sie
po wyeliminowaniu potowy graczy lub po zakonczeniu odliczania. Zbieraj Power Cubes, aby
zwiekszyc¢ zdrowie i obrazenia.

radunek: Popchnij wozek kopalniany druzyny do celu, aby wygrac. Stan w poblizu wozka
przeciwnika, aby go spowolnic¢. Jesli zadna druzyna nie dotrze do celu na czas, wygrywa
druzyna, ktéra popchneta swoj wozek najdale;.

Hunters: Free-for-all, w ktorym gracze zdobywajg punkty pokonujgc przeciwnikow. Pierwszy
gracz, ktéry zdobedzie 6 punktow, wygrywa.

Ranking: Odblokuj za 1000 trofeow. W trybie rankingowym rywalizuj na losowych mapach, aby
zwiekszyc¢ swoéj wynik rangi. Awansuj w rankingach, aby dotgczy¢ do Global Rankings!

Kreator Map: W Kreatorze map mapy przestane przez graczy sg codziennie udostepniane do gry.
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Brawlers to grywalne postacie w meczach, kazda wyposazona w zwykty atak i potezny superatak.
Brawlera mozna dalej dostosowywac za pomocg gadzetoéw i Star Powers, zwiekszajgc ich
skutecznosc i dajgc graczom przewage taktyczna.

Obecnie dostepnych jest ponad 80 Brawlerow w 5 réznych rzadkosciach: Rare, Super Rare, Epic,
MythicilLegendary, ktore mozna odblokowac poprzez Starr Road. Brawlery sg rowniez podzielone
na okreslone klasy w oparciu o ich mocne strony i style walki. Kazda klasa wnosi unikalny wktad
do druzyny, oferujgc zroznicowane style gry, aby sprosta¢c wymaganiom kazdego trybu gry i
spotkania:

Zadajacy Obrazenia: Duze obrazeniaizdrowie; Swietnie radzi sobie z czotgamiizabojcami, ale
jest podatny na ataki strzelcow wyborowych i artylerii.

Zabdjca: Szybki i zwinny, ale z matym zdrowiem; skuteczny w walce ze Strzelcami i Artylerig,
ale staby w walce z Czotgami i Pojazdami Uszkodzonymi.

Strzelec: Specjalista od walki na duze odlegtosci; skuteczny w walce na dystans, ale staby w
walce z zabojcami i artylerig w walce wrecz.

Artyleria: Zdolna do wystrzeliwania pociskow ponad przeszkodami; skuteczna w walce z
wrogami ukrywajgcymi sie pod ostong, ale staba w walce z czotgami i zabdjcami.

Tank: Wysokie zdrowie i sita w walce wrecz; skuteczny przeciwko zabojcom, ale podatny na
obrazenia zadane przez wrogow.

Wsparcie: Uzdrawiacze lub bufory, wzmacniajgce umiejetnosci towarzyszy druzyny; najlepiej
sprawdzajg sie jako wsparcie dla klas ofensywnych, ale w walce bezposredniej sg podatni na
ataki wiekszosci klas.

Kontroler: Eksperci w kontrolowaniu pola bitwy za pomocg atakow obszarowych. Najlepigj
radzag sobie w walce z przeciwnikami o stabym ustawieniu, ale majg problemy w bezposrednich
walkach jeden na jednego.

page 6 - breakdown the basics



Niektorzy Brawlerzy majg réwniez unikalne cechy, takie jak przekraczanie wody lub zadawanie
coraz wiekszych obrazen w czasie. Cechy to pasywne umiejetnosci, ktore nie zalezg od poziomu
mocy Brawlera i czesto wptywajg na sposob tadowania superzdolnosci lub dodajg specjalne
umiejetnosci. Cechy obecnie w grze sg nastepujace, a Supercell sugeruje, ze w przysztosci moze
zostac¢ dodanych wiecej.

Cecha Obrazen: Superzdolnosci tadujg sie, odnoszac obrazenia.

CechaCzasowa: Superbohaterowietadujgsie zczasemlubzaczynajgod petnegonatadowania.
Cecha Hover: Pozwala Brawlerowi unosic sie nad woda.

Cecha Odlegtosci: Moc obrazen zalezy od odlegtosci od przeciwnika.

Losowa Cecha: Losowo wybiera ceche z zestawu.

Cecha ,Wzrost Obrazen” Stopniowo zwieksza obrazenia w miare uptywu czasu.

Cecha Zetonu Mocy: Otrzymuje Zetony za trafianie wrogéw, zwiekszajace moc.

Cecha Superuzdrawiania: £aduje Superumiejetnosc poprzez leczenie.

Moce Gwiezdne to pasywne umiejetnosci, ktore zwiekszajg skutecznos¢ Brawlera w walce. Kazdy
Brawler ma 2 Moce Gwiezdne dostepne po osiggnieciu 9. poziomu mocy, jednak na jeden mecz
moze byc¢ uzyty tylko jeden, wybrany typ. Moce Gwiezdne sg zawsze aktywne lub wyzwalane przez
ataki lub Superzdolnosci. Mozna je kupi¢ na ekranie Brawlera lub zdoby¢ z Brawl Boxow.
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Kota Zebate i Gadzety

Gadzety to specjalne umiejetnosci, ktére Brawler moze wyposazy¢. Odblokowujg sie na poziomie
mocy 7 i mozna je kupi¢ lub znalez¢ w Brawl Boxach. Kazdy gadzet ma 3 uzycia na mecz z
b-sekundowym czasem odnowienia. Tylko 1 gadzet moze by¢ uzyty na mecz, nawet jesli Brawler
ma ich wiele.

Z drugiej strony, kota zebate to pasywne bonusy odblokowywane na poziomach mocy 8 i 10.
Wystepujg w 3 stopniach rzadkosci:

Super Rzadkie Kota Zebate

- Obrazenia: Dodatkowe obrazenia, gdy zdrowie spadnie ponizej 50%.

- Zdrowie: Szybsza regeneracja zdrowia w pozycji stojgce;.

« Wizja: Ujawnia ukrytych wrogow po zadaniu im obrazen.

- Tarcza: Zapewnia dodatkowe 900 punktéw zdrowia w postaci regenerujgcej sie tarczy.
« Predkosc¢: Zwieksza predkosc¢ w krzakach.

- fadunek Gadzetu: Dodaje dodatkowe uzycie gadzetu na mecz.

Epickie Kota Zebate
« Przetadowanie: Zwieksza predkos¢ przetadowania o 15%.

- Supertadowanie: Zwieksza szybkos$¢ tadowania supermocy o 10%.
- Moc Zwierzaka: Zwieksza obrazenia/leczenie zadawane przez zwierzaka o 25%.
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Mityczne Kota Zebate

- Porozmawiaj z Dtonig: Zwieksza zasieg Magicznej Dtoni o 1pole (tylko Dzin).

- Gtowa Ticka: Superumiejetnos$é ,HeadFirst” Ticka dodaje 1000 punktow zdrowia (tylko Tick).

- Trwate Toksyny: Zwiekszajg obrazenia zadawane przez efekty trucizny (tylko dla Kruka).

- Wyczerpujgca Burza: Zmniejsza obrazenia zadawane przez wrogow o 20% podczas trwania
Burzy Piaskowej (tylko Sandy).

- Lepkie Kolce: Superumiejetnosc¢ teraz spowalnia 0 30% skutecznigj (tylko Spike).

- Dtugotrwaty Dym: Wydtuza czas trwania superumiejetnosci o 2 sekundy (tylko Leon).

-+ LepkiOlej: Wyciek oleju Amber teraz nieznacznie spowalnia wrogich Brawleréw (tylko Amber).

- Czworaczki: Superumiejetnos¢ Eve powoduje teraz pojawienie sie dodatkowego pisklecia
(tylko Eve).

- Bat Storm: Predko$¢ superpocisku Mortisa zostaje zwiekszona (tylko Mortis).

-« Super Turret: Zwieksza skutecznos$¢ leczenia za pomocg wiezyczki Pam 0 20% (tylko Pam).
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Srodowisko

Mapy

W Brawl Stars mapy stuzg jako pola bitwy w meczach, kazda zaprojektowana specjalnie dla
konkretnych trybdw gry, co moze wprowadzac¢ nowe strategie i wyzwania. Kluczowe cechy map
obejmujg krzaki do ukrywania sie, trampoliny do szybkiego poruszania sie, kafelki lecznicze do
odzyskiwania sit oraz kolce, ktore unosza sie i opadaja.

Przed rozpoczeciem meczu gracze muszg wzig¢ pod uwage uktad i elementy mapy, aby wybrac
najlepszego Brawlera do danej sytuacji. Na przyktad Zadymiarze z wybuchowymi atakami
sprawdzajg sie na mapach z wieloma scianami, podczas gdy Asasyni swietnie radzg sobie w
zwarciu z duzg iloscig krzakow.
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Modyfikatory

Modyfikatory w meczach wprowadzajg specjalne warunki, ktore wptywajg na rozgrywke,
dostosowujac sie do rotacji mapy. Kazda mapa ma staty modyfikator lub nie ma go wcale. W
meczach Showdown moze by¢ aktywny tylko 1 modyfikator na raz, podczas gdy na mapach Map
Maker i Friendly Battle mozna uzywac wielu modyfikatorow.

Zwykte Modyfikatory:

Deszcz meteoréw: Meteory spadajg na graczy, zadajgc obrazenia i przerywajgc ataki.

Napoj Energetyczny: Po zebraniu zwieksza obrazenia i szybkos¢ na ograniczony czas.
Wsciekty Robo: Pojawia sie duzy robot, ktory atakuje graczy, po jego pokonaniu upuszcza
Kostki Mocy.

Grzyby Lecznicze: Pojawiajg sie obszary leczgce graczy, przywracajgce 1000 punktow zdrowia
na sekunde.

Zmiana Nocna: Gracze z czasem tracg zdrowie, ale mogg je odzyskac, zadajgc obrazenia.

A Kuku: Wszyscy Brawlersi stajg sie tymczasowo niewidzialni.

Szybcy Zadymiarze: Wszyscy Zadymiarze majg zwiekszong predkosc ruchu.
Supertadowanie: Podwaja szybkos¢ tadowania Supermocy.

Showdown+: Gracze zdobywajg dodatkowe trofea za pokonywanie przeciwnikow, ale tracg
czesc¢ z nich po porazce.

Jajka Wielkanocne: Zbieranie jajek nagradza graczy monetami i punktami mocy.

Top Dog: Gracze nie mogg regenerowac zdrowia, ale moga sie leczy¢, podnoszgc przedmioty.
Hyper Drop: Zastepuje Power Cubes wzmacniaczami Hypercharge.

Mutacje: Zmutowani Brawlery majg zwiekszone umiejetnosci i wiekszg szybkos$¢.
SpongeBob:Wzmocnieniazapewniajgwojownikomdodatkoweumiejetnoscicharakterystyczne
dla danej klasy.

Instagib: Ataki natychmiast pokonujg kazdego Brawlera.

Modyfikatory 3v3:

Pochylenie: Podtoga przechyla sie, co wptywa na predkos¢ ruchu.
Burning Ball: Kula w trybie Brawl Ball zadaje obrazenia i niszczy sciany.
Ratuj Zaby: Zbieranie zab przynosi nagrody.
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PORADY & TRIKI

Cofnac¢ sie

Rozpoznaj wtasciwe momenty, aby sie wycofac. Brawlers mogg sie leczy¢, gdy nie strzelajg ani
nie otrzymujg obrazen. Jesli twoje zdrowie jest na wyczerpaniu, rozsgdnie bytoby poszukac
ostony i sie zregenerowac. Pamietaj jednak, ze daje to réwniez twojemu przeciwnikowi szanse na
przegrupowanie sie i wyleczenie.

Sztuka walki

Zrozumienie mocnych i stabych stron twojego brawlera w odniesieniu do réznych przeciwnikow
jestkluczowedlaskutecznegodraftuirozgrywki. Wyprobujjaknajwiecejbrawleréw, abyzrozumiec¢
ich pojedynkiiulepszy¢ swoje decyzje strategiczne. Unikaj wybierania brawleréw, ktorymdruzyna
przeciwna moze tatwo przeciwdziatac, aby zwiekszy¢ swoje szanse na zwyciestwo.

Uniki

Staraj sie unika¢ atakow wroga. Podczas gdy ataki z bliskiej odlegtosci mogg by¢ trudne
do unikniecia, pociski dalekiego zasiegu mozna unikng¢ dzieki odpowiednim technikom
ostrzeliwania. Popularng metodg jest robienie kroku i zawracanie sie, gdy tylko wykryjesz atak z
dystansu nadchodzgcy w twojg strone. Poniewaz wrogowie czesto celujg na przdéd od celu, taka
taktyka zawracania moze sprawic, ze ich atak catkowicie cie ominie.
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WNIOSEK

Podsumowujgc, Brawl Stars wyrdznia sie jako niezwykle
angazujgca gra wieloosobowa od Supercell. Gra nadal
wprowadza innowacje w postaci nowych trybow, zachowujac
przy tym powtarzalnos¢, dzieki czemu pozostaje swieza
nawet po latach. Podczas gdy zacheca do interakcji online,
stawia rowniez na bezpieczenstwo dzieki solidnemu filtrowi
wulgaryzmow, dzieki czemu jest odpowiednia dla mtodszych
odbiorcéw, mimo to rodzice powinni by¢ swiadomi niektorych
elementow tematycznych i mikroptatnosci. Ostatecznie Brawl
Stars oferuje zabawne i przystepne wrazenia z gry, ktore
promujg budowanie spotecznosci, co czyni jg doskonatym
wyborem zarowno do gry rekreacyjnej, jak i rywalizacji.
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