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CZYM JEST?

_x

Call of Duty: Black Ops 6, opracowane wspolnie w dtuzszym niz zwykle 4-letnim cyklu
rozwoju przez Treyarch i Raven Software i opublikowane przez Activision, to 21. odstona
dtugoletniej serii Call of Duty i 7. gtowna odstona gry podseria Black Ops. Bedac
bezposrednig kontynuacjg Call of Duty: Black Ops Cold War z 2020 roku, w Black Ops 6
mozna grac na PlayStation 4, PlayStation 5, Windows, Xbox One i Xbox Series X/S.

Podobnie jak poprzednie odstony serii, Black Ops 6 oferuje kampanie dla jednego gracza, a takze
tryb wieloosobowy oraz kooperacyjny, rozgrywany w rundach tryb Zombie. Akcja gry dla jednego
graczarozgrywa sie podczas Operacji Pustynna Burza i podaza za dwojka zbuntowanych agentéw
CIA, ktorzy zbierajg zespdt agentow w celu polowania na organizacje paramilitarng Panteon. Tryb
wieloosobowy obejmuje 16 zupetnie nowych map, a w kazdym sezonie pojawiajg sie kolejne.
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PODSTAWY GRY
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Mechanika
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Oprocz kampanii dla jednego gracza, Black Ops 6 oferuje mieszanke nowych i powracajgcych
trybow gry, przy czym ten ostatni zostat sprawdzony i ulepszony przez Treyarch, tagcznie z
udoskonalong mechanika popularnych trybéw Domination i Hardpoint, aby zapewni¢ bardziej
dynamiczng i zrwnowazong rozgrywke:

Team Deathmatch: Klasyczny tryb, w ktorym liczy sie kazde zabdjstwo, w ktorym 2 druzyny
walczg ze soba, a wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza zabije 100 wrogéw lub uzyska
najwyzszy wynik w ciggu 10 minut.

Dominacja: Przejmij, utrzymaj i bron 3 okreslonych stref, aby zdobywac¢ punkty dla swojej
druzyny. Bez limitu czasu wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza osiggnie limit 200 punktow.
Search & Destroy: W tym intensywnym klasyku zespoty na przemian detonujg i rozbrajajg
bombe. Brak odrodzen i krotki, 2-minutowy limit czasu sprawiajg, ze ta gra w duzym stopniu
opiera sie na pracy zespotowej.
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Kill Order: Nowy, intensywny tryb odrodzenia 6 na 6, w ktorym 2 druzyny rywalizujg o
przescigniecie sie nawzajem, celujagc w cele o wysokiej wartosci (HVT). Kazda druzyna
wyznacza swoj konkretny HVT do obrony i ochrony, a chociaz gracze zdobywajg punkty za
eliminacje wszystkich wrogow, najwyzsze nagrody pochodzg ze zniszczenia HVT druzyny
przeciwnej.

Kill Confirmed: Zabij swoich wrogdéw i potwierdz, ze padli, zbierajgc ich niesmiertelniki, lub
odmow zabojstwa przeciwnika, zbierajgc niesmiertelniki swojego kolegi z druzyny. Wygrywa
ten, kto pierwszy zdobedzie 75 punktow lub najwyzszy wynik po 10 minutach.

Free-For-All: Kazdy gracz na siebie, w trybie kazdy na kazdego, bez druzyn i tylko Tmiejsce dla
zwyciezcy dla gracza, ktéry osiggnie limit 30 punktow.

Hardpoint: Przejmij i utrzymaj strefe Hardpoint, aby zdobywac¢ punkty, gdy odradza sie w
nowej lokalizacji co 60 sekund. Wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza zdobedzie 250 punktéw
w 5-minutowym limicie czasu.

Strzelanina: Rzu¢ kostka i polegaj wytacznie na umiejetnosciach w Strzelaninie, trybie bez
odradzania, ktérylosowo wybieraklasyiwyposazenie w kazdejrundzie, azwyciestwo przypada
pierwszej dwuosobowej druzynie, ktéra wygra 6 rund.

Kwatera Gtéwna: Zespoty walczg o zdobycie i obrone jednej lokalizacji, ale druzyna trzymajgca
Kwatera Gtowna nie moze sie odrodzi¢, dopoki nie znajdzie sie pod kontrolg wroga.

Kontrola: W tym trybie dwie druzyny walczg ze sobg, naprzemiennie atakujgc i bronigc
lokalizacji w trzech rundach rozgrywki. Niezaleznie od tego, czy grajg w obronie, czy w ataku,
runde wygrajg ci, ktorzy zdobeda najwiecej punktow, utrzymujgc druzyne wroga z dala od
punktu kontrolnego.

Face Off: Dodanie dodatkowej warstwy do trybow Dominacja, Team Deathmatch, Kill Order i
Kill Confirmed to warianty Face Off. W tych wersjach serie punktow sg wytgczone, co zmienia
priorytet z serii zdobywania punktow na czysto taktyczne umiejetnosci bojowe.
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W momencie premiery tryb wieloosobowy w Black Ops 6 bedzie miat do wyboru ponad 20
operatorow, w tym 12 zotnierzy z frakcji Rogue Black Ops i 10 z Crimson One, ktérzy bedg stuzyc¢
jako postacie w trybie wieloosobowym. Gracze mogg odblokowywac nowych operatoréw i opcje
dostosowywania operatorow, takie jak skiny, osiggajac okreslone rangi lub spetniajgc okreslone
wymagania.
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Bieg

Gracze mogag wybiera¢ sposrod 33 réznych rodzajow broni gtéwnej i dodatkowej w dowolnej
kombinacji odpowiadajacej ich stylowi gry, z czego 12 jest zupetnie nowych w serii. Kazdy gracz
moze wyposazyc¢ sie w podstawowa, dodatkowg i dedykowang bron do walki wrecz w ramach
SwW0jego wyposazenia.

Bron Podstawowa

- Karabiny Szturmowe: Sredni zasieg. Petna automatyka. Przecietna mobilnosé.

- SMG: Krotki zasieg. Petna automatyka. Wysoka mobilnosé.

- Strzelby: Ekstremalnie bliski zasieg. Wysoka mobilnos¢.

- LKM-y: Srednii duzy zasieg. Petna automatyka. Niska mobilnos¢.

- Karabiny Wyborowe: Sredni i daleki zasieg. Zawiera wiele mechanizméw wyzwalajacych.
Przecietna mobilnosc.

- Karabiny Snajperskie: Ekstremalnie daleki zasieg. Strzelanie po6tautomatyczne Ilub
powtarzalne. Niska mobilnosc¢.

Bron Wtbrna

- Pistolety: Bliski zasieqg. Zawiera rdznorodne mechanizmy strzelania. Druga najszybsza
mobilno$¢, najszybsza wymiana broni.

- Wyrzutnie: Skuteczne wobec grup i technologii wroga. Pojedynczy tadunek. Niska mobilnos¢.

Dedykowana Walka Wrecz

- Zakres piesci. Najszybsza mobilnosc.
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Charakterystyczna dla Call of Duty funkcja Gunsmith powraca do gry, zapewniajgc graczom
wiele opcji dostosowywania dzieki roznorodnym dodatkom do broni, takim jak optyka, kufy, lufy,
magazynki i nie tylko. Te dodatki mozna odblokowac, zdobywajgc PD broni za uzycie tej broni w
walce.

Bronnie jest jedyng czescig Loudoutu. Bedziesz potrzebowac wiecej sprzetuiulepszen wramach
swojej konfiguracji. Po osiggnieciu poziomu 4 mozesz dostosowac wyposazenie, aby dostosowac
swoj styl gry.

- Wyposazenie Taktyczne: Wszechstronne przedmioty wsparcia, ktore dezorientujg wrogdw,
takie jak huki btyskowe lub wabiki, lub pomagajg graczowi, jak strzaty stymulatorowe i alarmy
zblizeniowe.

- Zabojczy Sprzet: Ofensywne i czesto wybuchowe przedmioty, takie jak granaty, putapki
wybuchowe i Semtex, ktore powodujg Smiertelne obrazenia wrogiej druzyny.

- Ulepszenie Polowe: Potezne przedmioty uzytkowe dziatajg wedtug licznika czasu odnowienia
i s gotowe do ponownego uzycia po zakonczeniu tadowania. Uzyj ich, aby rozstawi¢ miny,
uzupetnic¢ zaopatrzenie swojej druzyny lub oznaczy¢ nowy punkt odrodzenia.

- Atuty: Dzieki poteznym zdolnosciom kazdy Loudout moze wybra¢ 3 poczatkowe atuty, po 1z
kategorii Perk 1, Perk 2 i Perk 3.

- Specjalizacja Bojowa: Nowosc¢ w serii Black Ops. Zestawy wykorzystujgce 3 atuty tej samej
specjalizacji bojowej aktywujg dodatkowy potezny efekt bonusowy dla gracza.

- Dzikie Karty: Powracajgca funkcja, dzikie karty naginajg zasady i pozwalajg na unikalne
zdolnosci. Wiecej dzikich kart jest odblokowywanych wraz ze wzrostem poziomu gracza.
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Srodowisko

Mapy

Premiera Black Ops 6 obejmuje tgcznie 16 zupetnie nowych map, z ktorych wiekszosc zostata
zaprojektowana z myslg o podstawowych trybach gry 6 na 6. Uzupetnieniem sg mapy ,Strike”,
ktore sg przeznaczone zarowno dla podstawowych trybow 6 na 6, jak i wybranych trybow 2 na 2:

- Babilon (Strike): Bitwa wsrod ruin starozytnego miasta, gdzie pokruszone filary sg teraz
punktami obserwacyjnymi, a niebezpieczenstwo czai sie za kazdym tukiem. Wykorzystaj
otoczenie i rozpadajgca sie architekture na swojg korzysc dzieki putapkom zblizeniowym.

- Opuszczony: Gteboko w Appalachach opuszczona zajezdnia kolejowa stata sie gtéwnym
miejscem zasadzek dla druzyn, ktore muszg stawic czota Smiertelnej potyczce, z kluczowymi
punktami kontrolnymi i mozliwosciami atakéw powietrznych.

- Gala (Strike): Poznaj nastepstwa politycznej zbiorki pieniedzy, albo w $wietle reflektoréw na
centralnej scenie, albo w salonie na pietrze, gdzie wiele przedmiotow codziennego uzytku
zamienia sie w opcje przykrywania i ukrywania.

« Dolne Miasto: Niegdys piekne skupisko doméw i sklepow na wodzie, Dolne Miasto jest petne
przeszkod, lokalizacji wewnatrz i na zewnatrz oraz znacznej ilosci drog wodnych.

- Payback: Usytuowany gteboko w butgarskich goérach, Payback jest wyposazony w rozne
elewacje, okna i strategiczne katy w catej rezydencji na klifie, ktére bedg znane osobom
grajgcym w kampanie Black Ops 6.
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Pit (Strike): W matej czesci rosyjskiego tunelu gorniczego biegngcego przez jaskinig, ciasne
pomieszczenia i porzucony sprzet gorniczy spowodujg ciasng i szybka walke.

Protokot: Dawna czarnastrona, ufortyfikowananapotrzeby wojny, oferujgcamnostwo twardej
ostony i strategicznych punktow, ktore mozna wykorzystac¢ na kazdym kroku.

Czerwona Kartka: Bitwa od gtéwnego wejscia do krawedzi boiska profesjonalnego stadionu
pitkarskiego, sktadajgceqgo sie z wielu pieter i szeroko otwartych przestrzeni.

Cofniecie: Mapa ta, umiejscowiona w centrum handlowym w Wirginii Zachodniej, jest
przygotowana do walki na dystans, ale oferuje mozliwosci dla kazdego stylu gry.

Ped: Po niszczycielskim ataku udaj sie do pustynnej placowki wojskowej, gdzie powietrze
jest geste od dymu z otaczajgcych pozarow i zestrzelonej anteny radarowej, ktéra zapewnia
snajperom widok mapy w niemal 360 stopniach.

Horyzont: Na dachu idyllicznego luksusowego kurortu masz dostep do wielopoziomowego
penthouse’'u z basenem, salonem, sitownig, kuchnig i wygodnym pokojem paniki.

Stakeout (Strike): Ograniczone przestrzenie matego mieszkania wykorzystywane do
obserwacji sgidealne dla ekspertow w walce w zwarciu i strzelbie.

Subsonic: Akcja rozgrywa sie w matym osrodku szkoleniowym druzyny bombowcow w
aktywnej strefie dziatan wojennych i woko6t niego, z wieloma opcjami kontrolowania drzwi i
zwiekszania chaosu bombowego.

Krypta: Bogaty patac na srodku pustyni, z mnéstwem punktéw widokowych sredniego i
dalekiego zasiegu na catym obwodzie.

Workuta: Kultowa lokalizacja z oryginalnej Black Ops, ten radziecki obéz pracy przeksztatcony
w obiekt goérniczy, ma wiele lokalizacji wewnatrz i na zewnatrz przygotowanych na zasadzki,
zachecajgc do ciggtego poruszania sie po mapie.

Warhead (Strike): Opuszczona dzielnica Nuketown, w wiekszos$ci odzyskana przez pustynie,
na ktorg zostata wrzucona, z nierownymi widokami i wypaczong perspektywg, co stanowi
wyzwanie dla graczy.

page 10 - breakdown the basics



PORADY & TRIKI

Zoptymalizuj mechanike ruchu
Nowoscigw Call of Duty: Black Ops 6 jest omnimovement, ktory pozwala graczom chod;ié, biegac,
Slizgac sie i nurkowac¢ w dowolnym kierunku, co pozwala zaskoczyc¢ innych graczy. Cwicz swdj

nowy zakres ruchu, wykonujgc skoki wslizgowe, anulowanie wslizgow i nurkowanie w zakretach.

Zawsze taduj ponownie

Nigdynie dajsiezaskoczy¢izmusi¢ dozmianybroninadodatkowg, tadujgcjgpokazdejstrzelaninie.
Wyrob sobie nawyk ciggtego sprawdzania i ponownego tadowania, aby zawsze by¢ gotowym.

Sprawdz swoje zakatki

Namniejszychmapachijeszczewezszychprzestrzeniachsprawdzaniezakretéwjakprofesjonalista
jest wazniejsze niz kiedykolwiek. Przejrzyj wszystkie zakamarki, aby mie¢ pewnosc, ze ztapiesz
ukrywajgceqgo sie wroga, zanim on ztapie ciebie.
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WNIOSEK

Call of Duty: Black Ops 6 to wysoko ceniony i mile widziany
powrdt do formy serii Call of Duty, pokazujacy, jak franczyza
moze wprowadza¢ innowacje i udoskonala¢c swoja
formute. Dzieki szybkiemu i ptynnemu zakresowi ruchu
w trybie wieloosobowym oraz mistrzowskim misjom dla
jednego gracza, ktore dostarczajg akcji i zwrotow akcji,
jest to ekscytujacy i podnoszacy adrenaling spektakl.
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