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Disney Illusion Island est un jeu de plateforme 2D à défilement latéral développé par Dlala 
Studios et publié par Disney Electronic Content exclusivement pour la Nintendo Switch. 
Sa sortie en juillet 2023 a donné naissance à un jeu qui porte l’héritage des aventures 
classiques de Mickey Mouse et s’inspire de l’enchantement de Rayman Legends. Avec 
une structure de type Metroidvania, le jeu offre un mélange de nostalgie et de gameplay 
contemporain.

Le jeu présente les personnages Disney bien-aimés Mickey Mouse, Minnie Mouse, Donald Duck et 
Dingo. Avec des visuels captivants et un jeu coopératif, il est rapidement devenu un titre apprécié 
des propriétaires de Nintendo Switch de tout âges, donnant vie à la magie Disney d’une manière 
engageante et enchanteresse.
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QU’EST-CE QUE C’EST ?
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Tout comme beaucoup d’autres jeux de plateforme 2D, Disney Illusion Island propose de 
nombreuses capacités à débloquer qui vous permettent d’accéder à de nouvelles zones et de 
relever de nouveaux défis. Il existe trois biomes différents, chacun avec son propre ensemble 
d’ennemis et de personnages à rencontrer en cours de route.

Mécaniques

Jusqu’à quatre joueurs peuvent profiter de l’expérience multijoueurs simultanément sur la même 
console. L’activation du multijoueur avant de commencer votre jeu est un processus rapide. 
Heureusement, vous rencontrez assez fréquemment des points de contrôle de boîte aux lettres, 
le temps d’attente est donc minime si vous devez ajouter des joueurs une fois que vous avez déjà 
commencé.

Il convient de noter que le jeu avec un seul Joy-Con est pris en charge, ce qui signifie que vous 
n’avez pas besoin de manettes supplémentaires pour le mode à deux joueurs. En détachant 
les deux Joy-Cons de votre Nintendo Switch, vous pouvez les utiliser latéralement comme 
contrôleurs individuels. Gardez à l’esprit que le jeu coopératif en ligne n’est pas disponible, ce qui 
rend l’expérience dépendante du nombre de contrôleurs physiques dont vous disposez. Une fois 
vos contrôleurs définis, sélectionnez votre personnage et définissez la difficulté en fonction de 
votre nombre de cœurs. Alors, vous êtes prêt à plonger dans le monde captivant de Monoth !

Multijoueur

LES FONDAMENTAUX EN DÉTAIL
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Initialement, tous les personnages jouables possèdent un saut de base. Au fil du temps, un 
alligator violet nommé Mazzy entre en jeu, récompensant chaque personnage avec des gadgets 
pour naviguer sur l’île.

•	 Boost Jump : Appuyer sur B au sommet de votre saut vous accorde essentiellement un 
double saut. Notez que frapper un mur, subir des dégâts ou rebondir sur des objets dans 
l’environnement réinitialisera le temps de recharge.

•	 Wall Jump : Le Wall Jump vous permet de saisir et de rebondir sur des surfaces verticales. 
Votre personnage s’accroche au mur et descend progressivement si vous ne sautez pas. Cette 
fonctionnalité s’avère utile pour contrôler votre descente.

•	 Ground Pound : Lorsque vous êtes dans les airs, appuyez sur Y et Down pour écraser vers le 
bas. Toute barre horizontale obstruant un chemin avec des fissures bleu-blanc peut être brisée 
en utilisant cette capacité. C’est également pratique pour descendre plus vite que la normale. 
Ne l’utilisez pas sur des ennemis cependant, malgré son nom, ce n’est pas une attaque et vous 
subirez des dégâts.

Capacités

Ce jeu de plateforme est conçu pour s’amuser et, bien que le jeu ne le révèle pas explicitement, 
l’option de difficulté la plus importante à la disposition des joueurs est l’invincibilité. Opter pour 
le mode « Difficile » vous donne un cœur de départ solitaire, permettant un seul coup avant la fin 
du jeu et un redémarrage à partir du dernier point de contrôle. D’un autre côté, le mode “Facile” 
vous propose trois cœurs pour commencer. Mais il existe un cœur unique et incassable qui, selon 
la rumeur, vous rend invincible.

Paramètres de difficulté
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•	 Swing : Un arc-en-ciel à l’envers signifie la zone de swing, avec le point central en haut. Si 
votre personnage se trouve dans cette zone arc-en-ciel, appuyez sur Y lui fait saisir le point 
central et se balancer dans la direction vers laquelle il fait face. Maintenir le bouton fait osciller 
le personnage d’avant en arrière, éliminant ainsi le besoin de lâcher prise pour changer de 
direction.

•	 Glide : La compétence la plus dynamique, Glide utilise principalement des jets ascendants 
pour des ascensions rapides. Vous conservez une partie de cet élan ascendant en quittant le 
chemin du flux. L’activation de Glide en dehors d’un courant-jet ralentit votre descente, vous 
permettant de dériver à gauche ou à droite sans chuter rapidement.

•	 Deep Dive : Fondamentalement, la natation, Deep Dive vous permet de plonger dans l’eau 
dispersée à travers les biomes. C’est utile pour atteindre rapidement des endroits cachés, 
mais dans les sections suivantes, vous en aurez besoin pour des baignades plus prolongées.

•	 Deep Dive Ram : L’équivalent marin de Ground Pound, Deep Dive Ram brise les barres 
d’obstacles bloquant votre chemin dans toutes les directions. Ces barrières ressemblent à 
des barres Ground Pound destructibles.
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Outre les aspects de combat et de plateforme, en ce qui concerne l’île elle-même, le jeu offre une 
diversité considérable dans les endroits que vous naviguerez et explorerez. L’île Monoth possède 
un total de trois biomes principaux distincts.

Environnement

Pavonie : là où la botanique fleurit

Pavonia est synonyme de vie verte et luxuriante, avec des plantes et des créatures étonnantes. 
L’histoire raconte qu’un paon géant appelé “L’Altesse” a ses ailes déployées sur tout le biome, 
apportant de bonnes vibrations et beaucoup de prospérité. Tout le monde à Pavonia vibre et essaie 
de garder Son Altesse heureuse. Terrarium Town est l’endroit idéal. Vous avez des concepteurs, 
des universitaires et des gens qui fouillent les secrets du biome et vivent tous leur meilleure vie.

Gizmopolis : le centre des mécaniciens

Gizmopolis est comme une casse qui prend vie – des gadgets fous partout. Ici, les gens vivent 
pleinement leur vie, même si la ville est un peu en mauvais état. Étant donné que la plupart des 
gens ont déménagé ici pour éviter les horaires de 9h à 17h, l’entretien de la ville n’est pas vraiment 
une priorité absolue. Il y a un fossé entre les réducteurs et la foule non mécanisée. Les non-
mécaniciens voient les robots comme des outils, tandis que les robots pensent que les humains 
ont besoin d’un peu plus de piquant.

Biomes
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Astrono : poussières d’étoiles et refroidissement

Astrono a cette ambiance cosmique sur la côte est de Monoth. La gravité joue avec les étoiles 
et les lunes, les rapprochant. Le résultat? Une explosion magique qui a donné naissance à Moon 
Juice, créant des piscines flottantes et un océan de rêves « Sky Below ».

Astrono a des personnages fantastiques comme le maire de Crater’s Bay, qui traîne habituellement 
au centre-ville. Les gens affluent ici pour rejoindre l’engouement pour Moon Juice, c’est comme 
une toute nouvelle industrie.



CONSEILS ET ASTUCES

Les murs ont des secrets

Avant de vous en rendre compte, vous tomberez sur un mur qui semble normal mais qui finit par être 
une porte secrète vers une autre pièce. Ces surprises peuvent surgir à peu près n’importe où, et 
leurs tailles vont de minuscules recoins à de véritables chambres. Ils sont souvent accompagnés 
d’éléments de plate-forme délicats et de récompenses intéressantes comme les cartes Tokun. 
Vous voulez un indice ? Cherchez un petit éclat arrondi sur le mur – c’est votre ticket.

Piratage du pack de santé

Ces packs de santé peuvent sembler attrayants pour le petit coup de pouce qu’ils offrent. Mais 
compte tenu des fréquents retours en arrière sur Disney Illusion Island, il est plus sage de les 
conserver jusqu’à ce que vous ayez vraiment besoin d’un regain de santé.

Allume le

Au fur et à mesure que le jeu progresse et que votre réserve de santé augmente, il n’est pas idéal 
de faire face à des situations délicates avec seulement un cœur. Voici une astuce intéressante : 
recherchez une boîte aux lettres, laissez-la s’enregistrer automatiquement, puis quittez le menu 
principal. Revenez dans le jeu, choisissez un personnage et voilà, vous êtes de retour en pleine 
santé. Chaque fois que vous repérez une boîte aux lettres et que vous n’êtes pas au maximum de 
votre santé, essayez cette astuce pour garder votre cœur au top.
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CONCLUSION Disney Illusion Island combine art et gameplay. 
Les animations délicieuses n’éclipsent pas 
le fait que les mouvements des personnages 
sont finement réglés et réactifs, répondant 
aux attentes d’un jeu de plateforme de qualité. 
Il capture l’ambiance du dessin animé de 
Mickey Mouse à l’ancienne tout en proposant 
un gameplay qui plaira à tout le monde.


