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CZYM JEST?

_x

Najnowszy dodatek do serii Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi, Dragon Ball: Sparking! Zero
to czwarta instalacja serii i pierwsza, w ktorej zastosowano Sparking! tytut poza Japonig
w celu jego globalnej premiery. Bijatyka oparta na japonskim anime i mandze Dragon Ball,
Sparking! Zero zostato opracowane przez Spike Chunsoft i opublikowane przez Bandai
Namco Entertainment w pazdzierniku 2024 roku na PlayStation b, Xbox Series.

Sparking! oferuje imponujgca liste 182 grywalnych postaci, od klasycznych gtéwnych bohateréw
po nowe twarze w uniwersum Dragon Ball. Zero to pierwsza gra Budokai Tenkaichi zawierajgca
zawartosc¢ z Dragon Ball Super i Dragon Ball Daima. Wzbogacone charakterystycznym stylem
animacji Naohiro Shintani z Dragon Ball: Super Broly, Sparking! Zero wprowadza takze etapy,
ktére mozna zniszczyc, jeszcze bardziej wzmacniajgc wciggajgce, petne energii wrazenia bojowe
W Serii.
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PODSTAWY GRY

e

Lad

Mechanika
+

Episode Battle: W tym trybie dla jednego gracza gracze mogag kontrolowac¢ gtéwne postacie
z Dragon Ball Z i Dragon Ball Super, takie jak Goku, Vegeta i Frieza, w bitwach opartych na
fabule z przerywnikami filmowymi. Niektore przerywniki filmowe sg prezentowane w widoku
pierwszoosobowym, abyzwiekszy¢immersje,aniektére etapy pozwalajggraczomnadokonywanie
wyborow zmieniajgcych oryginalng fabute. Dodatkowe postacie, takie jak Krillin i Android 17,
pojawiajg sie tymczasowo w niektorych bitwach.

Niestandardowy: Tryb bitwy pozwala graczom tworzy¢ i bra¢ udziat w unikalnych bitwach z
oryginalnymi scenami. Obejmuje bitwy bonusowe, zawierajgce specjalne scenariusze z réznymi
warunkami zwyciestwa i przerywniki wydarzen w potowie bitwy. W trybie edycji gracze mogag
dostosowac kazdy aspekt bitwy, od wyboru postaci i statystyk po katy kamery, efekty, dialogi, a
nawet muzyke w tle. Te dzieta mozna przestac, aby inni mogli je doswiadczy¢, ale gracze musza
najpierw ukonczy¢ wtasne bitwy, aby je udostepni¢. Bitwy bonusowe mogg rowniez stuzyc¢ jako
szablony do dalszej personalizacji.
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Spersonalizowany: Ten tryb oferuje graczom szanse rywalizacji online w roznych formatach
turniejow i warunkach zwyciestwa, aby udowodnic¢ swoje umiejetnosci i zostac mistrzem. Mecze
rankingowe oferujg konfigurowalne opcje dobierania graczy ze zréwnowazonymi ograniczeniami
kosztu postaci, dzieki czemu gracze mogag mierzyc sie zidealnymi przeciwnikami i wspinac sie po
rankingach. W ramach lokalnej rozgrywki wieloosobowej gracze mogg walczy¢ ze znajomymi w
trybie podzielonego ekranu, dostepnym wytgcznie w Hiperbolicznej Komnacie Czasu.

Turniej: W tym trybie gracze moga rywalizowac¢ w turniejach, dotgczajgc do nich lub tworzac je
online, aby rzuci¢ wyzwanie rywalom z catego swiata lub grajgc offline przeciwko przeciwnikom
Al. Do wyboru jest wiele turniejow, m.in.:

Turniej Swiatowy

Gry Komoérkowe

Inny Turniej Swiatowy
Turniej Niszczycieli
Turniej Mocy

Gry Yamcha
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Dzieki imponujgcej i roznorodnej druzynie gra oferuje nieograniczone mozliwosci toczenia
epickich bitew. Kazda postac moze pochwali¢ sie unikalnymi statystykami, na ktére mozna
wptywac poprzez dostosowywanie, transformacje lub jej obecng forme lub fuzje. Kluczowe
statystyki to:

Specjalny Atak: Zwieksza moc Wybuchow i Ostatecznych Wybuchow.
HP: Zwieksza catkowitg pule zdrowia postaci.

Kombinacja: Zwieksza obrazenia zadawane przez ataki kombinacyjne.
Ki: Zwieksza site Wybuchow Ki i przyspiesza tadowanie Ki.

Atak: Wzmacnia site ciosow i atakow wrecz.

Na podstawie statystyk postacie dzielg sie na rozne kategorie:

Sita: Te postacie ktadag nacisk na surowg moc, wyrozniajgc sie obrazeniami w walce wrecz
i wybuchem. Pomimo tego, ze sg wolniejsze, ich ataki zadajg duze obrazenia, a niektore sg
odporne na oszotomienie przy stabszych atakach.

Szybkos¢: Postacie nastawione na szybkosc¢ wykonujg nieustanne, szybkie kombinacje, przez
co trudno je ztapac. Chociaz ich ataki sg Izejsze, ich zwinnos¢ pozwala im zdominowac bitwy.
Ki-Blast: Mistrzowie walki dystansowej, te postacie przodujg w utrzymywaniu dystansu dzieki
szybkim i skutecznym atakom opartym na Ki.

Gigant: Potezne postacie o ogromnej sile i szerokim zasiegu ataku. Sg odporni na niektore
rzuty i wybuchy, ale sg wolniejsi i mniej precyzyjni w walce z mniejszymi przeciwnikami.
Androidy: Androidy tadujg Ki automatycznie lub poprzez ataki wrecz, zamiast recznie.
Niektorzy moga absorbowac ataki Ki, aby zwiekszy¢ swoj wskaznik.
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Gra autentycznie oddaje elementy serii, w tym akcesoria, umiejetnosci i elementy kosmetyczne,
z ktorych niektore moga mie¢ wptyw na rozgrywke postaci:

Miecze: Kultowi szermierze uzywajg swojej broni w kombinacjach, szarzach i atakach
nasyconych energig, wiernie odtwarzajgc swoje charakterystyczne ruchy.

Super Aura: Niektére postacie promieniujg potezng, zawsze widoczng aurg Ki, wizualnie
pokazujgc ich ogromng energie.

Zwiadowca: Wyposazenie Zwiadowcy zwieksza zasieg Sledzenia przeciwnika, ale obrazenia
podczas bitwy moga go zniszczyc¢, ograniczajgc widocznose.

Postacie Naziemne: W przeciwienstwie do innych, te postacie nie potrafig latac, ale wyrozniajg
sie w walce i ruchu naziemnym.

Dostepnych jest wiele opcji personalizacji, dzieki ktérym mozesz dostosowac kazdg postac w
grze do swojeqo stylu.

Stroje: Mozesz zmieni¢ stréj postaci w oparciu o odblokowane kostiumy i cho¢ stroje te maja
jedynie charakter kosmetyczny i nie wptywajg na statystyki postaci, czasami mogag zmienic
zestaw ruchow, gdy sg w nie wyposazone.

Akcesoria: Wyposaz okreslone postacie w akcesoria zanime, aby odtworzyc¢ ich stynne ruchy
lub czesciowo zmienic ich wyglad.

Typ: Definiuje dodatkowe cechy/zdolnosci w zaleznosci od wybranego typu postaci.
Przedmioty Umiejetnosci: Mozeszzwiekszyc¢ zdolnosci postaci poprzez personalizacje kapsut.
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Walka

Walka pozostaje wierna anime dzieki dynamicznej grafice i kultowym ruchom bojowym, takim
jak zderzenia promieni, ataki pedowe i najlepsze techniki niszczenia planet. Interaktywne areny
bitewne pozwalajg na transformacje i potezne ruchy, aby zmieni¢ otoczenie, pozostawiajgc po
sobie epickie zniszczenia.

Istniejg 2 schematy kontroli:

- Standard: Zoptymalizowany pod katem nowoczesnej rozgrywki.
- Klasyka: Nostalgiczny powrd6t do ukochanego sterowania Budokai Tenkaichi.

Trzy podstawy, dzieki ktorym mozesz nauczyc sie, jak zostac najlepszym wojownikiem Z, to ruch,
ataki ofensywne i ataki defensywne. Opanowanie ruchu to pierwszy krok, ktory oferuje rozne
sposoby poruszania sie po polu bitwy i wymanewrowania przeciwnikow:

«  Krok/Krotki Doskok: Szybki ruch kierunkowy, uzyj kroku do bliskiej odlegtosci i krotkiego
doskoku do uniku na odlegtosc.

- Dragon Dash: Szybki ruch, pochtaniajacy Ki, idealny do zamykania dystanséw lub ustawiania
atakow.

« /Z-Burst Dash: Ulepszony doskok umozliwiajgcy poruszanie sie za przeciwnikami, pochtaniajgc
wiecej Ki.

- SzybkieWznoszenie/Schodzenie:RuchywpionieprzyuzyciuKidotaktycznegopozycjonowania.
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Przejmij kontrole nad bitwg za pomocg réznych kombinacji, atakow i kontynuacji:

- Akcje Rush Chain: Umozliwia dostarczanie dtugich kombinacji, a im dtuzsza kombinacja, tym
wiecej obrazen zostanie zadanych przeciwnikowi.

- Ataki Smash: Atak narastajgcy, ktéry zdmuchnie przeciwnika, gdy go trafi, i jest tym
potezniejszy, im dtuzej go tadujesz. Power Smash jest silniejszy niz normalny Smash Attack i
odrzuca przeciwnika dalej w tyt.

- Lift Strike: Lift Strike wyrzuci przeciwnika w powietrze.

- Grand Slash: Wielkie Ciecie kieruje twoj atak w dot.

Kombinacje Szybkiego Ruchu

< Vanishing Assault: Pojawia sie i atakuje przeciwnika od tytu.
- Step-in Rush: wykonaj szybki atak, ruszajgc z kroku.
« Burst Meteor: Uzywane po Wybuchu Z jako kontynuacja, ktéra powali przeciwnika na ziemie.

Kolejne Kombinacje

- Atak Dragon Dash: Uzywany podczas Dragon Dash, aby odrzucic przeciwnika.

- Dragon Homing: Uzywany do scigania zdmuchnietego przeciwnika.

« Znikajgcy Atak: Wykonuje kolejny atak po Znikajgcym Ataku

- Atak Btyskawicg: Gdy mozliwajest kontynuacja, uzyjAtaku Btyskawic, aby powali¢ przeciwnika
z powrotem na ziemie

- Rzut/Rzut Po Ziemi: Niezaleznie od tego, czy jest na nogach, w powietrzu, czy juz zostat
powalony, chwy¢ przeciwnika i rzu¢ nim. Wiele postaci w grze ma unikalny atak chwytania.
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Zachowaj elastycznosc¢, opanowujac silng taktyke defensywna:

- Straznicy: Blokuj z reqgulacjg kierunku, aby chroni¢ przed réznymi atakami. Tylko uwazaj na
przetamania gardy.

- Regeneracja: Uzyj odzyskiwania po ziemi/scianie lub odzyskiwania Dragon Dash, aby szybko
odzyskac sity.

Liczniki

- Super Percepcja: Kontratakuje przy uzyciu Ki, skuteczny przeciwko Szarzy i niektorym
Wybuchom.

« Liczniki Z: Liczniki Z w odpowiednim czasie podczas wymian Znikajgcego Szturmu.

- ZemstaiSuper Kontra: Precyzyjne kontrataki umozliwiajgce potezny odwet.

Kontrataki

- Unikiz Duza Szybkosciag: Unikaj atakéw w ostatniej chwili, aby uzyska¢ mozliwosci kontrataku.
- Kotysanie Krok Po Kroku: Potgcz krok i garde, aby wykonac unik i zmieni¢ pozycje.

Oprocz standardowych kombinacji i atakow, gracze mogg wykonywac rozne specjalne manewry,
ktore podkreslajg unikalne zdolnosci roznych postaci.

- Transformacje: Aktywuj transformacje w trakcie bitwy, aby ulepszyc¢ statystykii umiejetnosci.

- Fuzja: Potgcz 2 postacie zespotowe, aby stworzyc¢ jedng, silniejszg postac. Ta transformacja
jest trwata przez caty mecz i mozna jej uzy¢ tylko wtedy, gdy w twojej druzynie znajduja sie 2
postacie, ktére moga sie potgczyc.

« Przetacznik: Ptynnie zamieniaj cztonkdw druzyny podczas walki, aby kontynuowac ataki lub
dostosowywac strategie.

- Sparking!: Nataduj Ki ponad maksimum, aby wejs¢ w tryb Sparking! Tryb, ktory zwieksza
umiejetnosci, umozliwia nieskonczone Wybuch Ki i odblokowuje potezne ruchy, takie jak
Gwattowny Szarz i Hiper Smash.
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Szybkie Zdarzenia Czasowe (QTESs)

Kiedy obaj gracze wykonajg okreslone ruchy w tym samym czasie, rozpocznie sie dynamiczna
sekwencja QTE. Zwyciezca moze zyskac¢ w bitwie, zadajgc dodatkowe obrazenia i odrzucajgc
przeciwnika.

- SpeedImpact: Zderzenie Smoczych Doskokow wyzwala wydarzenie dwuetapowe:

- Pojedyncze Uderzenie: Dopasuj dane wyswietlane na ekranie, aby wygrac.

- Szybkie Uderzenie: Przewyzsza przeciwnika, zadajgc dodatkowe obrazenia.

- Power Impact: Jednoczesne rzuty tworzg mini gre oparta na sile. Dopasuj dane wejsciowe,
aby zdominowa¢ wskaznik.

« Crash Impact: Jednoczesne kroki skutkujg wymiang w przéd i w tyt. Zwyciezca zadaje
obrazenia lub kontratakuje.

- Blast Impact: Zderzajgca sie energia Blast inicjuje bitwe o wtadze. Stuknij szybko, aby
natadowac swoj atak i przyttoczyc¢ przeciwnika.
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Srodowisko

Areny Bitewne
Dragon Ball: Sparking! Zero wydan z 12 r6znymi arenami, dos¢ mata oferta w porownaniu do
poprzednich wpiséw, ktére zawieraty 23 areny. Jednak niektére areny charakteryzujg sie rowniez
zmienng pogoda i porg dnia, co zapewnia troche urozmaicenia. Areny to:

«  Planet Namek

- OpentField
- RockyLand
- City

«  World Tournament

- Tournament of Power Arena
« Hyperbolic Time Chamber

- Land of the Kais

- Islands
- (Cell Games Arena
- City Ruins

- Destroyed Planet Namek
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PORADY & TRIKI

Naucz sie Z-Burst Dash

W grze, w ktorej wystepuje mnostwo atakow dalekiego zasiegu, mozesz miecC trudnosci z
zamykaniem dystansu, aby wykona¢ kombinacje w walce wrecz. Najszybszym sposobem
na obejscie tego jest uzycie Z-Burst Dash i natychmiastowe wskoczenie za przeciwnika i
przygotowanie sie do rozpoczecia kombinacji.

Wykorzystaj unikalne umiejetnosci swojej postaci

Wszystkie postacie w Sparking! Zero posiada unikalne umiejetnosci, ktore mozna tatwo
przeoczyc, ale oferuje roznorodne wzmocnienia, od leczenia, zwiekszenia obrazen, a nawet
natychmiastowej aktywacji Sparking!. Zapoznaj sie z ich umiejetnosciami i potacz je z atakami
specjalnymi, aby uzyska¢ maksymalny efekt.

Kontroluj swoje Ki
Im wiecej masz Ki, tym wiecej kontratakdéw mozesz wykonac i atakdéw specjalnych mozesz

wyprowadzic. Szukaj kazdej okazji, aby natadowacC Ki, zwtaszcza gdy przeciwnik zostanie
odrzucony lub uziemiony i nie moze przerwac procesu tadowania.
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WNIOSEK

Pomimo obaw zwigzanych z niewielkim wyborem aren
bitewnych i innych znaczacych brakujgcych tresci
franczyzowych, Dragon Ball: Sparking! Zero okazato sie
wielkim sukcesem. Jest wystarczajgco duzo zawartosci
do odblokowania, alternatywnych $ciezek fabularnych i
Swietnych efektow wizualnych, aby zadowoli¢ kazdego fana
Dragon Ball, a skomplikowana, ale zabawna mechanika
walki zapewnia wciggajagce wrazenia po ich opanowaniu.
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