
Wiedza, o której nie wiedziałeś, że jej potrzebujesz

Edycja DREDGE

PRZEWODNIK

DLA GRACZY



CZYM JEST DREDGE?

DREDGE został wydany 30 marca 2023 roku przez dewelopera Black Salt 
Games i wydawcę Team17. Jest dostępny na wszystkich platformach, od PC po 
urządzenia mobilne i konsole, w tym Xbox, PlayStation i Nintendo Switch.



Określany jako „kosmiczna horrorowa przygoda wędkarska z złowieszczym 
podtekstem”, DREDGE to gra dla jednego gracza, w której dowodzisz małym 
statkiem rybackim, nawigując po świecie inspirowanym twórczością Lovecrafta, 
pełnym przerażających stworzeń.



Po drodze spotkasz ciekawe i nieco przerażające postacie, ulepszając swój 
statek, łowiąc ryby, poszukując skarbów i unikając ciemności z głębin. To 
arcydzieło o niesamowitej atmosferze, które zapewni Ci rozrywkę na ponad 
kilkanaście godzin.



Dzięki naszemu poradnikowi dla graczy DREDGE, nigdy nie pozwolisz, aby 
jakakolwiek zdobycz wymknęła Ci się z macek. Zacznijmy od omówienia 
ogólnej mechaniki rozgrywki, wskazówek, jak przetrwać kosmiczną horrorową 
przygodę wędkarską, najlepszych ryb do złowienia, mapy świata, umiejętności i 
niezbędnych informacji na temat obu DLC.




WYJAŚNIENIE

MECHANIKI GRY DREDGE

Mechanika gry DREDGE to idealny przykład łatwej do opanowania, ale 
trudnej do perfekcyjnego opanowania gry. Tak może wyglądać typowa 
sesja gry w DREDGE�

� Gracz opuszcza dok i wypływa na połów ryb�
� Korzystając z minigry wędkarskiej, gracz łowi różne ryby w 

wyznaczonych miejscach�
� Gracz przemieszcza się do kolejnego miejsca połowu lub wyławia 

wartościowe przedmioty z pływających wraków�
� Często gracz obiera kurs na główne zadanie (pościg) lub zadanie 

poboczne, które aktualnie znajduje się w jego dzienniku�
� Jeśli gracz zauważy coś dziwnego lub interesującego (lub jedno i 

drugie!), bada to w poszukiwaniu potencjalnych nagród�
� Gdy ładownia gracza jest pełna, wraca do najbliższego miasta i 

sprzedaje swoje zdobycze u handlarza rybami, a jeśli ma wystarczająco 
dużo materiałów, ulepsza swój statek u szkutnika.



Chociaż każdy może od razu złowić kilka ryb, dopłynąć do najbliższego 
portu lub wykonać polecenia postaci niezależnych (NPC), gra szybko staje 
się bardziej wymagająca, zmieniając się z przytulnego, choć nieco 
upiornego doświadczenia wędkarskiego w intensywny survival horror. 
Dlatego mamy kilka wskazówek, jak przetrwać w tajemniczym archipelagu 
DREDGE.




PORADY, JAK 
PRZETRWAĆ W DREDGE

Aby ukończyć DREDGE, DLC Pale Reach i Iron Rig, musisz opanować 
poruszanie się po oceanie, zarządzać swoim ekwipunkiem i wiedzieć, kiedy 
lepiej odpuścić, odpłynąć i spróbować szczęścia innego dnia.

Zarządzanie ekwipunkiem Wygrywaj dzięki pogłębiarce

Ciągle ulepszaj

Ładownia twojego statku ma 
ograniczoną pojemność, nawet po 
pełnym ulepszeniu. Gracze muszą 
umiejętnie zarządzać ekwipunkiem, 
przekładając i obracając ryby i inne 
przedmioty, aby zmieściły się w 
dostępnych miejscach. Efektywne 
zarządzanie ekwipunkiem i wiedza, 
kiedy wrócić do miasta, aby 
rozładować ostatnie połowy, są 
niezwykle ważne.

Kiedy widzisz unoszące się szczątki, 
zawsze używaj pogłębiarki! W takich 
miejscach znajdują się drobiazgi, 
które możesz sprzedać za gotówkę, a 
co ważniejsze, materiały do 
ulepszeń!

Możliwość ulepszania statku jest 
kluczowa w rozgrywce DREDGE. 
Kiedy masz wystarczająco dużo 
materiałów, wróć do szkutnika i 
zacznij badania/ulepszanie. Na 
każdym poziomie możesz wybierać 
spośród kilku opcji, od mocniejszych 
świateł po silniki i nowy sprzęt 
wędkarski.



PORADY, JAK 
PRZETRWAĆ W DREDGE

Sprawdzaj pułapki na kraby

Planuj wyprawy

Używaj odpowiednich narzędzi

Zawsze ustawiaj pułapki na kraby i 
sprawdzaj je co kilka dni, aby 
zobaczyć, co złapały. Opróżnij 
ekwipunek przed udaniem się do 
pułapek na kraby i napraw je, gdy ich 
trwałość jest niska, aby zapewnić 
stały dopływ zdobyczy.

Najlepiej jest wykonywać większość 
zadań, pogłębiania i połowów w 
ciągu dnia, pozostając w pobliżu 
bezpiecznego portu w nocy. 
Zarządzanie czasem jest kluczem do 
sukcesu w DREDGE, więc planuj i ucz 
się, jak daleko możesz się posunąć 
podczas wyprawy, w zależności od 
prędkości statku, ulepszeń i 
umiejętności szybkiego łowienia ryb.

Jeśli masz zadanie złowienia 
konkretnego rodzaju ryby lub 
aberracji, upewnij się, że masz 
wyposażoną odpowiednią wędkę. W 
DREDGE nic nie jest bardziej 
frustrujące niż dotarcie do rzadkiego 
miejsca połowu, tylko po to, by zdać 
sobie sprawę, że potrzebujesz wędki 
innego typu, aby złowić rybę.

Oświetl drogę

Jeśli zostaniesz złapany w 
ciemności i nie możesz dotrzeć do 
bezpiecznego portu przed nocą, to 
nie koniec świata. Zalecamy 
ulepszenie systemu oświetlenia 
statku i użycie magicznej 
umiejętności „Wypędzenie”, aby 
odstraszyć wrogów. Monitoruj swój 
wskaźnik paniki i ewentualnie użyj 
umiejętności „Pośpiech”, aby jak 
najszybciej dotrzeć do bezpiecznego 
miejsca.



STAN WSZYSTKICH RYB

Złapane ryby nie pozostają świeże na zawsze. Zamiast tego, powoli ulegają zepsuciu, 
przechodząc w DREDGE przez trzy główne etapy. Wraz z pogarszaniem się stanu ryby, 
jej cena sprzedaży znacznie spada. Stan ryb w ładowni pogorszy się o jeden poziom 
co dwanaście (12) godzin w grze�

� Świeże ryby sprzedają się za 100% swojej wartości�
� Nieświeże ryby sprzedają się za 60% swojej wartości�
� Gnijące ryby sprzedają się za 30% swojej wartości.



Ryba może również ulec zepsuciu i zmienić się w „Zgniliznę”, zajmując tylko jedno 
miejsce w ekwipunku. W tym momencie jest całkowicie bezwartościowa.




STAN WSZYSTKICH RYB

Zainfekowane Ryby – Stan i Ograniczenia

Ryby mogą ulec infekcji, a ich wartość spadnie wtedy do 30% regularnej ceny 
świeżych ryb. Gdy infekcja pojawi się w Twoim zapasie ryb, zobaczysz w grze 
następującą wiadomość:



„Coś wślizguje się do Twojej ładowni.”



Infekcja to mechanika gry, która może losowo wystąpić podczas przewożenia 
niektórych ryb w ładowni. Gdy ryba ulegnie infekcji, jej stan zmieni się z obecnego 
(świeża, nieświeża lub gnijąca) na „Zainfekowana”. Na rybie pojawią się 
ciemnofioletowe narośla.



To źle, prawda? Niekoniecznie! Zainfekowane ryby nigdy nie zgniją. Co więcej, istnieje 
10% szansy, że zwykła ryba zamieni się w Aberrację, gdy infekcja się rozprzestrzeni. 
Aberracja jednak nigdy nie może ulec infekcji. Niektórzy gracze DREDGE trzymają 
zainfekowaną rybę w swoim ekwipunku, aby „złapać” wszystkie Aberracje.



W miarę rozprzestrzeniania się infekcji w ładowni, zobaczysz następujące 
wiadomości�

� „Z ładowni unosi się mdły smród.�
� „Smród w ładowni staje się coraz silniejszy.”



Aby pozbyć się infekcji z ładowni, po prostu sprzedaj zainfekowane ryby lub zniszcz je, 
jeśli zajdzie taka potrzeba.




RODZAJE RYB I WĘDEK

W DREDGE gracze mogą złowić osiem głównych rodzajów ryb, dziewięć, jeśli 
liczyć stworzenia głębinowe, które można złowić, pomijając pułapki na kraby. 
Wszyscy gracze zaczynają z możliwością łowienia ryb przybrzeżnych.

W zakładce Badania odblokujesz więcej wędek i sieci rybackich o różnych 
właściwościach. Po odblokowaniu nowej wędki możesz ją kupić u szkutnika lub 
wędrownego kupca�

� Przybrzeżn�
� Płytki�
� Oceaniczn�
� Głębinow�
� Hadaln�
� Wulkaniczn�
� Mangrow�
� Głębinow�
� Lodowe (DLC The Pale Reach)



To są standardowe gatunki ryb, a do ich złowienia potrzebne będą wędki lub sieci 
o odpowiednich właściwościach. W grze DREDGE istnieją jednak dwa dodatkowe 
podtypy ryb: Aberracje i Egzotyczne.




TYPES OF FISH

AND RODS

Porada:



Użyj przynęty egzotycznej z DLC The Iron Rig 
i udaj się w miejsce, gdzie złowiłeś ryby 

egzotyczne, aby złowić je ponownie!

Aberracje Egzotyczne

Aberracje to zmutowane wersje normalnych ryb, 
charakteryzujące się zdeformowanym wyglądem i 
dziwnym blaskiem. Można je złowić w tych samych 
wodach co inne ryby. Szukaj niebieskiego blasku w 
miejscu połowu – gwarantuje on obecność Aberracji. 
Szansę na złowienie Aberracji można zwiększyć, mając 
wysoki poziom paniki podczas nocnych połowów oraz 
używając przeklętych wędek.

W grze DREDGE występuje pięć ryb egzotycznych (jeśli 
posiadasz DLC The Iron Rig i Pale Reach). Każda ryba 
egzotyczna może zostać złowiona naturalnie tylko raz i 
ma określone lokalizacje, które należy odkryć podczas 
zadania „Rejestrowanie rzadkości”.

Niektóre gatunki ryb występują tylko w określonych obszarach. Na przykład ryby 
lodowe łowi się w lodowatym regionie Pale Reach, a zmutowanego rekina (Twisted 
Shark Aberration) w wulkanicznym obszarze Devil's Spine.



WSZYSTKIE ZDOLNOŚCI 
NORMALNE I MAGICZNE

Umiejętności normalne Umiejętności magiczne

Syrena mgłowa 
Użyj syreny mgłowej, aby odstraszyć wrony lub zwrócić 
na siebie uwagę stworzeń. 


Lornetka 
Użyj tej umiejętności, aby zbadać okolicę, znaleźć 
miejsca do połowu i pogłębiania dna, aby zaplanować 
swoją następną wyprawę. 


Światło 
Lepiej widzieć w ciemności, włączając światła, co 
zmniejsza narastanie paniki. 


Pułapka na kraby 
Umieść pułapkę na kraby, jeśli masz ją w ładowni. 


Przynęta 
Wrzuć wybrany rodzaj przynęty do wody, tworząc 
miejsce do połowu. 


Sieć trałowa 
Opuść sieć trałową, aby pasywnie zbierać ryby podczas 
poruszania się po wodach.

Manifestacja 
Teleportuje cię z powrotem do lokacji na wyspie 
Blackstone. 


Pośpiech 
Daje graczowi tymczasowy wzrost prędkości, aby uciec 
przed wrogami. Ta umiejętność zwiększa temperaturę 
silnika i panikę, więc używaj jej mądrze. 


Wypędzenie 
Odstrasza prawie wszystkie rodzaje potworów na 
ograniczony czas. 


Atrofia 
Natychmiast zbiera wszystkie ryby z miejsca połowu, 
zwiększając szansę na złapanie aberracji.

Aby poruszać się po ciemnych i czasami mętnych wodach DREDGE, masz 
do dyspozycji kilka umiejętności. Niektóre z nich będziesz mieć od 
samego początku, a inne odblokujesz w trakcie fabuły.



ODKOPYWANIE 
PRZESZŁOŚCI

Nie zdradzając fabuły, należy podkreślić, że gracze DREDGE powinni jak najwięcej 
eksplorować. Nie spiesz się, wypływaj poza utarte szlaki w ciągu dnia i wypatruj 
wraków lub postaci niezależnych (NPC) wędrujących po odległych wyspach.



Niektóre z najlepszych sekretów w DREDGE odkrywa się przypadkowo, od małego 
medalionu po notatkę, która dodaje głębi skomplikowanej historii. W przeciwieństwie 
do wielu innych gier, w DREDGE nie ma prowadzenia za rękę, co oznacza, że możesz 
przegapić wiele zadań pobocznych, jeśli nie będziesz uważny.



DREDGE jest inspirowane twórczością H.P. Lovecrafta, z ponurym podtekstem, 
istotami z innego świata, paniką, szaleństwem ogarniającym nocą i podejrzanymi 
postaciami. Gra wywołuje uczucie osaczenia, które stopniowo wkrada się w gracza, 
zanim zostanie w pełni ujawnione, oferując mistrzowską lekcję opowiadania historii 
w stylu horroru Lovecrafta.




MAPA GRY DREDGE

Porada:



Nie trzymaj się tylko głównego wątku fabularnego! DREDGE 
nagradza eksploratorów z nienasyconą ciekawością, oferując 
sekrety, materiały do ulepszeń, postacie, fragmenty historii i 

zadania poboczne dla tych, którzy są wystarczająco odważni.


DREDGE rozgrywa się w tajemniczym archipelagu, idealnym do eksploracji. Gracze 
rozpoczynają swoją podróż w The Marrows, a w miarę postępów w eksploracji, dotrą 
do Stellar Basin, Gale Cliffs, Devil’s Spine i Twisted Strand. Dzięki DLC Pale Reach, na 
dalekim południu otwiera się nowa, lodowa lokacja, a DLC Iron Rig udostępnia obszar 
platformy wiertniczej na dalekiej północy.



LOKALIZACJA I SZCZEGÓŁY 
DLC THE PALE REACH

Jeśli zakupiłeś DREDGE w Edycji Kompletnej lub DLC The Pale Reach osobno, możesz 
się zastanawiać, jak rozpocząć nową podróż. DLC dodaje nowy, lodowy obszar do 
eksploracji, zadania do wykonania i ryby do złowienia.



Po zakupie możesz uruchomić DREDGE i otworzyć mapę. Zobaczysz czerwone kółko 
na południe od Stellar Basin. Po prostu popłyń na południe, a dotrzesz do lokacji Bleak 
Pontoon, gdzie zacumujesz i porozmawiasz z Wędrownym Kupcem.


Funkcje DLC The Pale Reach

The Pale Reach oferuje od jednej do trzech godzin fabuły oraz szereg innych drobnych, ale 
przyjemnych funkcji, które wzbogacają wrażenia z DREDGE�

� Odkryj tajemnicę zamarzniętą pod lodem w zupełnie nowej historii pobocznej, w której 
prześledzisz kroki załogi, która przed tobą odważyła się wypłynąć na lodowate wody�

� Ulepsz swój statek za pomocą czterech nowych elementów wyposażenia�
� Złów 11 nowych ryb typu Lodowego�
� Dodaj nową nakładkę Ice Shaper do swojego statku, która pozwala przecinać 

pływające bloki lodu�
� Zdobądź osiem nowych osiągnięć.

Porada:



Kupuj i używaj bloków lodu, aby przedłużyć trwałość 
swoich cennych połowów, dzięki czemu pozostaną 

świeże znacznie dłużej.



The IRON RIG DLC

LOCATION & DETAILS

Jako drugi dodatek do DREDGE, DLC Iron Rig oferuje więcej zawartości niż The Pale 
Reach, gdzie gracze budują platformę wiertniczą, pomagając korporacji Ironhaven.



Po zakupie DLC Iron Rig, możesz dotrzeć do jego lokalizacji, kierując się prosto na 
północ. Ogromna konstrukcja jest nie do przeoczenia, dumnie wznosząca się między 
obszarami Twisted Strand i Devil’s Spine.


Funkcje DLC THE IRON RIG

Iron Rig koncentruje się na nowym, możliwym do zbudowania miejscu docelowym, gdzie gracze 
odkryją nowe, przerażające sekrety, pomagając korporacji Ironhaven. DLC nakazuje graczom ponowne 
odwiedzenie poprzednich obszarów i zbadanie starożytnych zakłóceń. Sprawdź główne cechy DLC 
poniżej�

� Odkryj mroczne sekrety w trzech do sześciu godzinach nowej zawartości fabularnej�
� Odblokuj i stwórz osiem nowych elementów wyposażenia�
� Złów ponad 50 nowych ryb�
� Przeprowadź badania i ulepsz potężne wersje starych umiejętności�
� Odblokuj nowy poziom kadłuba swojej łodzi, powiększając ją�
� Zdobądź 12 nowych osiągnięć.

PORADA:



Chociaż nie musisz ukończyć głównej fabuły gry, 
aby uzyskać dostęp do zawartości DLC Iron Rig, 
sugerujemy przynajmniej ukończenie obszaru 

Twisted Strand przed rozpoczęciem współpracy 
z korporacją Ironhaven.



DZIĘKUJEMY
Najlepsza strona


