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¿Qué es?

Hogwarts Legacy es, sin lugar a dudas, uno de los juegos de rol de acción más esperados de los 
últimos años. Ha sido creado por Avalanche Software y publicado por Warner Bros bajo el sello 
Portkey Games. El juego empezó a desarrollarse en 2018, pero experimentó bastantes retrasos 
antes de salir finalmente a la venta en febrero de 2023. Actualmente está disponible en PlayStation 
5, Windows y Xbox Series X/S, y se espera que llegue a otras plataformas este mismo año. 

Aunque no fue el «Juego más esperado» en los Game Awards 2022 ni el «Juego más deseado» en los Golden 
Joystick Awards 2022 a pesar de estar nominado, las cifras de su estreno baten todos los récords. Solo 
dos días después de su lanzamiento, se alcanzaba un pico de 879 308 jugadores simultáneos en Steam, 
superando tanto a Cyberpunk como a Elden Ring. Aunque en el momento de escribir estas líneas Warner 
Bros aún no ha facilitado las cifras de ventas, las previsiones apuntan a que será uno de los títulos más 
vendidos del año.

El juego está ambientado en el universo Wizarding World, basado en las novelas de Harry Potter. La historia 
transcurre en el siglo XIX, bastante antes de la famosa trama de Harry Potter. Te pondrás en la piel de un 
estudiante superdotado de 5º curso que se propone descubrir las verdades ocultas del mundo de los magos 
en el Colegio Hogwarts de Magia y Hechicería.
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ANALIZAR LOS 
CONCEPTOS BÁSICOS

Como juego de rol, Hogwarts Legacy contiene mucha acción, historias intrigantes, hermosos paisajes 
para explorar y muchas cosas por descubrir. Ningún juego de Hogwarts estaría completo sin escoger una 
casa, naturalmente, así que durante el proceso de creación del personaje puedes configurar el aspecto, 
la casa y el género de tu personaje. 

A medida que subas de nivel y avances, irás desbloqueando emocionantes habilidades y podrás equiparte 
para el combate. Encontrarás muchas oportunidades para personalizar tu experiencia; por ejemplo, podrás 
desbloquear tu propia Sala de los Requerimientos, que te permitirá hacer conjuros, preparar pociones y 
cultivar tus propios ingredientes. Irás a clase, domarás bestias fantásticas y harás amigos. Todos estos 
elementos ayudan a crear una experiencia envolvente y son indispensables para superar el juego, ¡así que 
no escatimes!
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El emblemático Sombrero Seleccionador hace acto de presencia, ¡pero tú decides a qué casa quieres 
pertenecer! Si quieres vivir la experiencia completa, te sugerimos que te dirijas al Club de Fans de Harry 
Potter (Wizarding World) para hacer el test. Así podrás vincular tu cuenta del Club de fans de Harry Potter 
con tu cuenta de WB Games para unirte a tu casa y llevar tu varita al juego.

Pero si lo que quieres es empezar a jugar cuanto antes, elige la casa que más te guste. Si no conoces las 
casas, aquí tienes un breve resumen para inspirarte a la hora de elegir:

•	 Gryffindor: sus estudiantes son valientes y heroicos y se distinguen por hacer lo correcto cueste lo 
que cueste. 

•	 Ravenclaw: los empollones del mundo mágico; a estos estudiantes los encontrarás con la nariz 
metida en los libros, ya que son famosos por ser, bueno, unos sabelotodo. 

•	 Hufflepuff: puede que no sean los más grandes ni los más listos, pero estos alumnos saben qué hacer 
para que todo el mundo se encuentre a gusto. Son conocidos por su lealtad, honradez y amabilidad.

•	 Slytherin: si eres un mago que lucha por la ambición y el éxito a toda costa, este es tu sitio. Estos 
alumnos se caracterizan por ser astutos e ingeniosos, y quizá también un poco mezquinos.

Tu decisión influirá en algunas opciones de estilo y líneas de diálogo, pero en general tu juego no variará 
mucho de una casa a otra. No obstante, cada casa tiene su propia misión al comienzo de la historia 
principal.

Elije tu casa

Mecánica
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La narrativa del juego consta de trece misiones principales, cada una con un subconjunto de misiones 
y expediciones más pequeñas. Hemos seleccionado algunos de los tipos de misiones adicionales que te 
esperan.

Retos

Los retos se desbloquean cuando consigues la Guía de Campo de Matilda Weasley al principio del juego. Te 
servirá como «menú» del juego y te permitirá acceder a toda la información y a los ajustes que necesites 
para tu personaje. Cada nivel de reto ofrece una recompensa, que puede consistir en equipamiento (solo 
estético), mejoras importantes, recetas, puestos de inventario y mucho más.

Hay cinco categorías principales de retos: 

•	 Combate 
•	 Misiones 
•	 Exploración
•	 Páginas de Guía de Campo
•	 Sala de los Requerimientos

A medida que avances y completes retos, tendrás que recoger las recompensas manualmente. ¡Procura 
no olvidarte para no perder los beneficios que has conseguido! 

Encargos

Estas misiones te las dan los profesores de Hogwarts y hay doce en total. Cada encargo te concede un 
nuevo hechizo, algunos de los cuales son necesarios para avanzar en la historia, así que merece la pena 
investigarlos en cuanto se desbloqueen.

Misiones 
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Actividades

En Hogwarts, las actividades extraescolares son tan importantes como en cualquier otro colegio. Te 
enseñarán técnicas útiles y desbloquearás mejoras para tu escoba: 

•	 Pista del Invocador: lanza una bola hacia la línea de 50 puntos para conseguir la máxima puntuación.
•	 Club de Duelo de Varitas Cruzadas:  practica nuevos hechizos con muñecos de combate y bátete en 

duelo con tus compañeros.
•	 Pruebas de escoba: mejora tus habilidades de vuelo con pruebas cronometradas. 
•	 Escenario de Batalla de Artes Oscuras: experimenta con Maldiciones Imperdonables sobre oleadas 

de enemigos (solo disponible al comprar el pack DLC Artes Oscuras)

Cofres de colección y puertas rompecabezas

Durante tus exploraciones descubrirás muchos cofres, algunos más valiosos que otros:

•	 Cofres normales que contienen equipamiento aleatorio
•	 Cofres en forma de ojo que contienen dinero
•	 Cofres de colección que contienen cosméticos o recetas aleatorias 

Los cofres de colección son los únicos que se pueden rastrear en el minimapa y en la lista de coleccionables 
del mapa. Por su forma, sabrás qué contiene el cofre: el triangular contiene una receta de conjuro aleatoria, 
mientras que el cilíndrico contiene un objeto cosmético de mango de varita aleatorio. 

Además, durante el juego encontrarás rompecabezas llamados Puertas de Aritmancia. Estas grandes 
puertas de madera están rodeadas de símbolos y puede que te intimiden, pero hay un pequeño truco para 
resolverlas. 

Si sabes el valor numérico de cada símbolo, podrás desbloquear todas las Puertas de Aritmancia que 
encuentres. Para ello, tendrás que probar mediante ensayo y error, o encontrar la clave. Para resolver 
el rompecabezas, acércate a la puerta, donde verás una serie de ecuaciones que contienen un número 
central rodeado de tres cifras. La suma de los tres números exteriores debe ser igual al número central. 
Por supuesto, hay un truco, ya que algunos símbolos se reemplazan por un signo de interrogación y un 
símbolo, que coincidirá con uno de los que hay alrededor del arco de la puerta. Cada uno de estos símbolos 
representa los números del 0 al 9 de izquierda a derecha.
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Los acaparadores de existencias sufrirán, ya que en el juego hay muchos objetos importantes para diversas 
mecánicas y para el combate. Aparte de material de equipamiento, también encontrarás pociones e 
ingredientes. 

Objetos

Tiendas y comerciantes

Tanto si quieres canjear parte de tu botín por dinero como si buscas objetos útiles para mejorar tu destreza 
en combate, estas son las tiendas que encontrarás en el juego. 

Ollivanders: es una primera parada imprescindible cuando visites Hogsmeade, ya que tendrás que elegir 
tu varita. 

Libros y pergaminos: cuando hayas desbloqueado tu Sala de los Requerimientos, esta debería ser tu 
primera parada para conseguir Recetas de Conjuración.

Artículos deportivos Spintwitches: ¡BRRRUM BRRRUM! Aquí encontrarás tu primer vehículo mágico y 
podrás desbloquear nuevas mejoras.

Maleza de perro y Gorra de la muerte: esta es tu tienda de productos botánicos, y será muy importante 
para completar algunas misiones secundarias. 

The Magic Neep y Las pociones de J. Pippin: ¿Quieres aprovisionarte de ingredientes para pociones? Visita 
a estos comerciantes, pero ten cuidado con los precios o te irás con los bolsillos vacíos.

Emporio de los Tirabuzones de Madam Snelling: ¿Te apetece cambiar de look? Madam Snelling sabe 
cómo conseguir los cambios que quieres ver en el espejo. Hazle una visita si quieres cambiar el aspecto 
de tu personaje.
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Pociones

Todos tendemos a acumular pociones para las «grandes luchas», pero en Hogwarts Legacy la elaboración 
de pociones es imprescindible para ayudarte en combate. Después de tu primera clase con el profesor 
Sharp tendrás acceso al aula de Pociones para hacer brebajes, y más adelante podrás elaborarlos en la 
Sala de los Requerimientos. 

Para elaborar pociones necesitarás elementos básicos de alquimia: una receta e ingredientes. Algunas 
recetas las encontrarás durante la misión principal, pero también tendrás que comprarlas en las tiendas 
de Hogsmeade. Los ingredientes también se pueden comprar en las tiendas o mientras exploras el mundo. 
Otra opción es cultivar algunos ingredientes tú mismo tras recibir la primera clase de Herbología. 

Podrás elaborar siete pociones diferentes:

•	 La poción Edurus te otorga una piel rocosa que aumenta tu defensa.
•	 La poción de Wiggenweld restablece la salud.
•	 La poción Invisibilidad te hace invisible durante un tiempo.
•	 La poción Máxima aumenta el daño de los hechizos durante un tiempo.
•	 La poción Foco reduce el tiempo de enfriamiento de los hechizos.
•	 La poción Brebaje de Trueno invoca una tormenta que aturde y daña a los enemigos.
•	 La poción Felix Felicis abre todos los cofres de equipamiento del minimapa durante un día de juego.
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Equipamiento

Puedes personalizar mucho tu apariencia en el juego y existen numerosas opciones cosméticas, pero 
eso no es todo. Algunos objetos de equipamiento no solo aportan un toque de estilo, sino que también 
mejoran las cualidades de tu personaje. Consigue equipamiento en la multitud de cofres que hay por los 
terrenos del colegio y superando retos. 

Cada pieza de equipamiento te proporciona cualidades de ataque y defensa. Controla tu inventario y 
asegúrate de ponerte lo mejor que tengas:

Tipos de equipamiento:

•	 Guantes
•	 Gafas
•	 Sombreros
•	 Bufandas
•	 Capas y túnicas
•	 Ropa

Accesorios:

•	 Mangos de varita
•	 Soportes de vuelo
•	 Escoba
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¿Por qué jugar a Hogwarts Legacy si no es para hacer hechizos? Al fin y al cabo, es una escuela de magia. 
Con más de veinte hechizos y amuletos únicos, podrás moverte a tu antojo.

Hechizos

A continuación te presentamos una lista de todos los hechizos del juego, agrupados por tipos. Los hechizos 
están clasificados por colores, para indicar la clase de magia a la que corresponden: 

•	 Control: amarilla
•	 Fuerza: lila
•	 Daño: roja
•	 Utilidad: azul claro
•	 Transformación: verde claro
•	 Maldición imperdonable: verde brillante

Tipos de hechizos:

•	 Control: Arresto Momentum, Glacius, Levioso, Transformación
•	 Daño: Bombarda, Confringo, Diffindo, Expelliarmus, Incendio
•	 Esencial: Alohomora, Magia Antigua, Lanzamiento de Magia Antigua, Fundición Básica, Petrificus 

Totalus, Protego, Revelio, Estupefacción
•	 Fuerza: Accio, Depulso, Descendo, Flipendo
•	 Transformación: Hechizo de Alteración, Hechizo de Conjuración, Evanesco
•	 Utilidad: Desilusión, Lumos, Reparo, Wingardium Leviosa
•	 Maldiciones imperdonables: Avada Kedavra, Crucio, Imperio

Magia

página 10 -  analizar los conceptos básicos



Talentos

Si avanzas en la historia, desbloquearás Talentos, que son básicamente mejoras para los hechizos. Cuando 
llegues al nivel 5, ganarás puntos de talento cada vez que subas de nivel, que podrás utilizar para comprar 
Talentos. Existen cinco categorías de Talentos: 

•	 La categoría Hechizos se basa en el daño, y otorga a hechizos como Incendio y Confringo una mayor 
capacidad de daño.

•	 La categoría Artes Oscuras añade magia oscura a hechizos normales como Estupefacción o 
Expelliarmus.

•	 La categoría Núcleo mejora las habilidades básicas, como el enfriamiento de los lanzamientos 
básicos, mayor protección y mucho más.

•	 La categoría Sigilo no requiere muchas aclaraciones. Tus enemigos tendrán que jugar al «veo, veo» 
porque no será fácil verte.

•	 La categoría Sala de los Requerimientos aumenta la potencia de tus plantas y pociones.

Elige los Talentos según tu estilo de juego, porque hay más talentos que puntos de talento.
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¿Eres fan de los animales fantásticos? ¿Te crees el próximo Newt Scamander? Utiliza tu fiel Nab-Sack 
para crear tu propia colección de animales dentro de la Sala de los Requerimientos. Domestica, adquiere, 
acaricia y alimenta a las increíbles criaturas que encuentres en el juego:

•	 Puffskein
•	 Fwooper
•	 Jobberknoll
•	 Graphorn
•	 Mooncalf
•	 Unicornio
•	 Niffler
•	 Sapo púrpura gigante
•	 Thestral
•	 Hipogrifo
•	 Kneazle
•	 Diricawl
•	 Fénix

Las bestias que se pueden montar son los Graphorns, los Hippogrifos y los Thestrals.

Animales
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Sin duda, una parte importante del juego es el combate. Ahora bien, en general el combate es bastante 
sencillo; puedes equiparte con cuatro hechizos en cualquier momento. Puede parecer que no son muchos, 
teniendo en cuenta que hay tantos disponibles, ¡pero el secreto del éxito está en los combos! 

Los combos causan mucho más daño, y la forma más fácil de ejecutarlos es utilizando hechizos de 
Control o Fuerza para inmovilizarlos y seguir con una descarga rápida de ataques básicos. El cuarto ataque 
consecutivo contra un mismo objetivo se considera un golpe de combo, y causa bastante más daño.

Una regla general es tener al menos dos hechizos de las categorías Control y Fuerza. Los hechizos tienen 
un tiempo de enfriamiento, así que tenlo en cuenta en tus encuentros.  

Aprender a combinar tus cadenas de hechizos con ataques y pociones te llevará un poco de tiempo y 
práctica, pero a medida que avances desarrollarás tu propio estilo de combate especial que te funcione.

Combate
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Los mapas, de estilo mundo abierto, tienen muchas zonas muy populares entre los fans de la franquicia. 
Aunque al principio estarás confinado en el castillo de Hogwarts, con el tiempo podrás aventurarte en las 
Tierras Altas, donde encontrarás objetos de colección y minijefes legendarios.

•	 Castillo de Hogwarts
•	 Pueblo de Hogsmeade
•	 Región sur de Hogwarts	
•	 Valle de Hogsmeade	
•	 Región norte de Hogwarts
•	 Pantano del vado norte	
•	 Valle de Hogwarts	
•	 Región de Feldcroft	
•	 Bosque Olvidado	
•	 Pantano de los Mares del Sur	
•	 Caverna costera	
•	 Costa de Poidsear	
•	 Lago Marunweem	
•	 Cabo Manor	
•	 Cragcroftshire
•	 Costa de Clagmar

Entorno



CONSEJOS Y TRUCOS
¿Quieres sacar el máximo provecho a tu primera partida? He aquí algunos consejos y trucos indispensables.

Recoge el botín

El botín no se recoge automáticamente, así que asegúrate de mirar en el suelo después del combate para 
recoger los recursos que hayan podido soltar los enemigos. Utiliza el hechizo Revelio para que te muestre 
los botines, objetos o puzles cercanos que te puedan faltar.

El nivel del personaje influye en el equipamiento

A medida que subas de nivel, el equipamiento que encuentres también será mejor. No esperes demasiado 
para equiparte y estate siempre atento a las novedades.

Luz de luna

Cuando hayas desbloqueado Alohomora (el hechizo para abrir cerraduras), fíjate en las pequeñas estatuas 
de monos que sostienen lunas iluminadas. Solo se pueden recoger por la noche y son necesarias para 
mejorar tu habilidad de abrir cerraduras.

Romper escudos

La única forma de romper los escudos enemigos es utilizando un hechizo del color correspondiente: 
violeta, amarillo o rojo. Puede que tardes un poco en aprender y recordar qué tipo de hechizos son, pero 
también tienes la opción de los ataques de Magia Antigua o Estupefacción.

Descubre el empollón que llevas dentro

Consulta el menú Colección de Enemigos para obtener información detallada sobre cómo derrotarlos. 
Hay técnicas recomendadas, puntos débiles y vulnerabilidades de hechizos. ¡Es lo que Hermione haría!
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CONCLUSIÓN No hemos hecho más que empezar a indagar en 
los secretos mágicos de Hogwarts Legacy. Tu 
destino te espera, así que toma esta guía como 
tu carta de Hogwarts. ¡Ve a desentrañar los 
misterios del mundo mágico!
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