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Hogwarts Legacyto bez watpienia jedna z najbardziej wyczekiwanych, petnych akcji gier RPG w ostatnich
latach. Zostata opracowana przez Avalanche Software i opublikowana przez Warner Bros. pod etykietg
Portkey Games. Prace rozpoczeto w 2018 roku, a premiere wielokrotnie opézniano az do lutego 2023
roku, gdy tytut w koncu ujrzat Swiatto dzienne. Gra jest obecnie dostepna na PlayStation 5, Xbox Series
X/S oraz urzadzenia z systemem Windows; wersja na inne platformy gotowa bedzie prawdopodobnie w
tym roku.

Chociaz wydawnictwo nie zdobyto nominacji do tytutu ,,najbardziej wyczekiwanej gry” na Game Awards 2022 ani
dotytutu ,najbardziej pozadanej gry” na Golden Joystick Awards 2022, liczby opublikowane tuz po premierze pobity
wczesniejsze rekordy. Zaledwie dwa dni po wydaniu gracze wspélnie osiggneli na platformie Steam szczytowa
wartos¢ 879 308, bijgc na gtowe Cyberpunka i Elden Ring. I cho¢ wyniki sprzedazy nie zostaty opublikowane przez
Warner Bros. w momencie pisania tego przewodnika, przypuszcza sie, ze bedzie to w tym roku jeden z najlepiej
sprzedajacych sie tytutow!

Akcja gry toczy sie w uniwersum Wizarding World znanym z powiesci o Harrym Potterze. Wszystko rozgrywa sie
w pierwszym dziesiecioleciu XIX wieku, kilka lat przed wydarzeniami znanymi z opowiesci o mtodym czarodzieju.
Gracz wciela sie w postac uzdolnionego studenta 5. roku, ktory wyrusza w podrdz, aby odkry¢ prawde o Swiecie
czarodziejow w Szkole Magii i Czarodziejstwa w Hogwarcie.
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PODSTAWY

Jak przystato na gre RPG, Hogwarts Legacy oferuje niezapomniang akcje, intrygujaca fabute, piekne okolice
do zbadania i wiele tajemnic do odkrycia! Oczywiscie zadna gra ze Swiata Hogwarts nie bytaby kompletna bez
mozliwosci wyboru domu - podczas tworzenia postaci mozna spersonalizowac jej wyglad i pte¢ oraz wybra¢ dom.

W miare przechodzenia na kolejne poziomy gracz moze odblokowywac niezwykte zdolnosci i nabywac rzeczy,
ktore pomoga mu w walce. W grze nie brakuje mozliwosci personalizacji - mozna np. odblokowac swoj wtasny
Pokoj Zyczen, w ktorym gracz bedzie rzucac zaklecia, warzyc eliksiry i uprawiac sktadniki. Postac bedzie uczeszczac

na wyktady, hodowac fantastyczne bestie i nawigzywac przyjaznie. Wszystkie te aspekty zapewniajg catkowite
zaangazowanie i sg niezbedne do ukonczenia gry, wiec nie warto z nich rezygnowac!

Q -
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Wybor domu

W grze pojawia sie kultowa Tiara Przydziatu, ale to od gracza zalezy, do ktdrego domu sie przytgczy! Jesli poszukuje
niezapomnianych wrazen, powinien udac sie do fanklubu Harry'ego Pottera (Wizarding World) i ukoiczy¢ quiz.
Nastepnie moze potgczy¢ swoje klubowe konto z kontem WB Games - dzieki temu bedzie mdgt przytaczyc sie do
wybranego domu i wnie$¢ do gry swojq rézdzke.

Jedli jednak gracz chce jak najszybciej rozpocza¢ gre, moze bez przeszkéd wybra¢ dom, ktéry najbardziej mu
odpowiada. Osoby, ktdre nie posiadajg wystarczajacej wiedzy o domach i potrzebujg inspiracji, znajda ponizej
szybkie podsumowanie:

- Gryffindor: Studenci z tego domu s odwazni i bohaterscy. Postepujg stusznie bez wzgledu na wszystko.
Ravenclaw: To dom czarodziejow maniakéw, ktérzy spedzajg cate dnie z nosem w ksigzkach i ktérzy sg
powszechnie uwazani za madrale.

Hufflepuff: Studenci z tego domu by¢ moze nie s najwyzsi ani najmadrzejsi, ale potrafig sprawic, ze kazdy
czuje sie dobrze wich towarzystwie! Sq lojalni, sprawiedliwi i bardzo mili.

Slytherin: Dom gromadzi czarodziejéw, dla ktdrych liczy sie ambicja i sukces za wszelkg cene. Ci studenci sg
bystrzy i sprytni. Sg réwniez nieco ztosliwi.

Wybdr gracza bedzie mie¢ wptyw na niektore opcje personifikacji i wiersze dialogowe, ale rozgrywka nie bedzie
sie specjalnie roznic. Kazdy dom wigze sie jednak z unikalng wyprawa, ktorg postac bedzie musiata odby¢ na
wczesnych etapach.
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Fabuta gry obejmuje trzynascie gtéwnych wypraw, a kazda z nich obejmuje pomniejsze przygody i misje. Ponizej
znajduje sie opis kilku dodatkowych kategorii wypraw.

Wyzwania

Wyzwania odblokowuijg sie po nabyciu Przewodnika Terenowego u Matildy Weasley na wczesnych etapach gry.
Stuzy on jako swoiste ,menu”, ktére umozliwia dostep do informacji i ustawien potrzebnych postaci. Kazdy poziom
wyzwania wigze sie z nagrodg, takg jak rzeczy (tylko kosmetyki), wazne ulepszenia, receptury, okienka ekwipunku

i nie tylko!
Wyzwania dzielg sie na pie¢ gtdwnych kategorii:

Walka

Wyprawy
Eksploracja
Strony Przewodnika Terenowego

Pokoj Zyczen

W miare postepdw i po ukoniczeniu kolejnych wyzwan gracz bedzie musiat zbiera¢ nagrody recznie. Nie mozna
zapominac o zdobytych korzysciach, bo tatwo je stracic!

Zadania

Zadania przypisywane sg przez profesoréw z Hogwarts. Jestich dwanascie. Kazde zapewnia nowe zaklecie - niektére
zaklecia sg wymagane na dalszych etapach gry, wiec warto sie im przyjrze¢, jak tylko zostang odblokowane.
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Zajecia dodatkowe

Zajecia dodatkowe sg tak samo wazne w Hogwarts, jak w innych szkofach. Dzieki nim posta¢ poznaje uzyteczne
techniki i odblokowuje ulepszenia miotty.

Boisko przywotywania: Gracz przywotuje pitke w kierunku linii za 50 punktow i zdobywa najwyiszy wynik.
Klub szermierzy krzyzujacych rézdzki: Gracz moze wyprébowac nowe zaklecia na niedoswiadczonych w
walce postaciach i pojedynkowac sie z innymi studentami.

Préby miotty: Gracz moze podwyzszy¢ poziom umiejetnosci latania w prébach na czas.

Bitewna arena Mrocznych Sztuk: Gracz moze eksperymentowac z Niewybaczalnymi Klgtwami i rzucac je na
cate grupy przeciwnikéw (opcja dostepna tylko po pobraniu pakietu Mrocznych Sztuk).

Skrzynie Kolekcjonerskie i Wrota tamigtéwek
Eksploracje umozliwiajg odkrycie wielu skrzyn o rdznej wartosci:

Zwykte skrzynie skrywajq losowe rzeczy
Skrzynie Gatkowe skrywaja pienigdze
Skrzynie Kolekcjonerskie skrywajg losowe kosmetyki lub przepisy

Skrzynie Kolekcjonerskie to jedyne przedmioty, ktdre sledzone sg na miniaturowej mapie oraz na liscie trofedw
umieszczonej na mapie. Na podstawie ksztattu skrzyni mozna domyslic sie, co znajduje sie wewnatrz: tréjkatne
skrywajg losowe Receptury Przywotywania, a walcowate — losowy kosmetyk do uchwytu rézdzki.

W grze mozna rowniez odnalez¢ famigtowki zwane Wrotami Arytmancji. Te wielkie, drewniane wrota otoczone sg
symbolami i poczgtkowo mogg zniecheci¢ gracza. Mozna sobie jednak z nimi poradzi¢ za pomoca sprytnej sztuczki.

Jesli gracz zna warto$¢ numeryczng kazdego symbolu, moze odblokowac wszystkie napotkane Wrota Arytmancji.
W tym celu moze postuzy¢ sie metodg prob i btedow lub odkry¢ szyfr. Aby rozwigzac tamigtéwke, trzeba zblizy¢
sie do drzwi i rozwigzac zbiér réwnan. Oba réwnania obejmujg centralng liczbe i otaczajgce jg trzy cyfry. Wszystkie
trzy zewnetrzne cyfry muszg po dodaniu réwnac sie centralnej liczbie. Oczywiscie jest tu pewien haczyk - niektére
symbole zastgpione sg znakiem zapytania i symbolem, kt6ry bedzie pasowac do jednego z symboli znajdujgcych
sie wokot tuku wrét. Kazdy z tych symboli reprezentuije liczby od 0 do 9, patrzac od lewej do prawej.
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Ciutacze bedg cierpiec - gra oferuje mozliwosc¢ zdobycia ogromnej liczby przedmiotéw potrzebnych do korzystania
zwielu réznych elementéw mechaniki i walki. Oprdcz elementdw wyposazenia gracz moze réwniez znalezc eliksiry
i sktadniki.

k SUPPLIES

POTTING TABLE WITH A SMALL
PO SPELLCRAFT

Unlocks the ability to conjure a Potting Table
with a Small Pot. Use its pot to grow all sorts
of useful magical plants.

Cost ol |

& | PURCHASE

Sklepy i sprzedawcy

Sklepy oferujg mozliwos¢ wymiany zmudnie zdobywanych tupdéw na pienigdze lub zakupu uzytecznych
przedmiotow, ktore zwiekszajg sprawnosc bitewna.

Ollivanders: To pierwszy wazny sklep w Hogsmeade, w ktérym gracz wybierze swoja rézdzke!

Tomes and Scrolls: Po odblokowaniu Pokoju Zyczeri gracz powinien uda¢ sie najpierw do tego sklepu, aby
zaopatrzy( sie w Receptury Przywotywania.

Spintwitches Sporting Needs: WRRRRRRR! To tutaj gracz moze zaopatrzyc sie w swoj pierwszy magiczny pojazd
i odblokowac wiele rdznych ulepszen.

Dogsweed and Deathcap: To punkt kompleksowej obstugi, w ktdrym mozna naby¢ wszystkie potrzebne produkty
rodlinne - ma on ogromne znaczenie dla ukonczenia niektorych pobocznych misji.

The Magic Neep and J. Pippin’s Potions: Jesli graczowi potrzebne sg sktadniki eliksiréw, powinien odwiedzi¢
tych sprzedawcow. Musi jednak uwazac na ceny, inaczej opusci sklep z pustymi kieszeniami.

Madam Snelling’s Tress Emporium: Jesli gracz mysli o odSwiezeniu wygladu postaci, Madam Snelling moze mu
w tym pomac. Po wizycie w tym sklepie postac nie rozpozna sie w lustrze!
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Brew potions from unl es at the Potions Station.
Recipes and ingredients can be purchased from select shops.
Ingredients may also be grown and found in the wild.

Professor éa“rﬂ;19$;oficiency and potions ar
~ Have patience and be thorough.
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Eliksiry

Wszyscy mamy sktonno$¢ do gromadzenia eliksirow na ,specjalne okazje bitewne”. Bez opanowania sztuki
wytwarzania magicznych napojow wygranie walki w Hogwarts Legacy bytoby niezmiernie trudne. Po pierwszych
zajeciach z profesorem Sharpem gracz uzyska dostep do pomieszczenia z eliksirami, a pdZniej bedzie mdgt
przyrzadzaé mikstury w Pokoju Zyczen.

Aby zacza€ przyrzadzac eliksiry, trzeba najpierw opanowac¢ podstawy alchemii i poznac receptury oraz sktadniki.
Niektore receptury mozna znalez¢ w ramach gtéwnej wyprawy, trzeba je jednak réwniez nabywac w sklepach w
Hogsmeade. Sktadniki dostepne sg w sklepach, mozna je tez znaleZ¢ podczas eksplorowania Swiata gry. Niektdre
mozna uprawia¢ samodzielnie po ukonczeniu pierwszego kursu zielarskiego.

Przyrzadzi¢ mozna siedem réznych eliksirow:

«  Eliksir Edurus sprawia, ze skora pokrywa sie skata, ktora zwieksza odpornosc.

« Eliksir Wiggenweld pozwala odzyskac punkty zdrowia.

« Eliksir NiewidzialnoSci sprawia, ze postac staje sie na pewien czas niewidzialna.

« Rliksir Maxima na pewien czas zwieksza obrazenia zadawane podczas rzucania zaklec.

«  Eliksir Focus zmniejsza czas tadowania zaklecia.

- Eliksir Burzy przywotuje burze, ktéra ogtusza wrogdw i zadaje im obrazenia.

« Eliksir Felix Felicis lokalizuje na mini mapie wszystkie skrzynie z rzeczami na jeden dzien w grze.
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Rzeczy

Wyglad postaci mozna spersonalizowa¢ na wiele sposobdw, dostepnych jest tez wiele opcji kosmetycznych. To
jednak nie wszystko. Niektore rzeczy zapewniajg nie tylko klase i stylistyczng jakos¢, lecz rowniez podwyiszaja
statystyki postaci. Przedmioty te znajduijq sie w wielu réznych skrzyniach dostepnych na terenie szkoty i w ramach
wyzwan.

Kazda rzecz wigze sie w jaki$ sposob ze statystykami ofensywnymi i defensywnymi. Gracz powinien monitorowac
swoj ekwipunek i upewnic sie, ze posta¢ ma na sobie najlepsza dostepng odziez:

Elementy odziezy:

»  Rekawice

- Ostona twarzy
«  Ostona gtowy

+  Ostona szyi
 Peleryny i szaty
« Stroje

Akcesoria:
+  Uchwyty do rézdzki

- Latajgce wierzchowce
+ Miotta
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|ineed to.complete the spell combinations without allowing’
the dummyto hit the ground.

ELIE

Hogwarts Legacy nie moze obyc sie bez rzucania czaréw. W koricu chodzi tu o szkote magii! Dostepnych jest ponad
dwadziescia unikalnych zakle¢ i urokdw, ktére mozna rzucac do woli.

Zaklecia

Ponizej wymieniono wszystkie zaklecia dostepne w grze. Pogrupowane sg wedtug typu i oznaczone kolorem, ktory
wskazuje klase magii, do jakiej przynalezg.

- Kontrola: Z6tty

- Sita: Purpurowy

« Obrazenia: Czerwony

- Poiytek: Jasnoniebieski
 Przeobrazenie: Jasnozielony
 Niewybaczalna Klgtwa: Jaskrawozielony

Typy zaklec:

- Kontrola: Arresto Momentum, Glacius, Levioso, Transformacja

- Obrazenia: Bombarda, Confringo, Diffindo, Expelliarmus, Incendio

- Podstawa: Alohomora, Starodawna Magia, Rzut Starodawnej Magii, Podstawowe Rzucanie, Petrificus Totalus,
Protego, Revelio, Otepienie

- Sifa: Accio, Depulso, Descendo, Flipendo

 Przeobrazenie: Zaklecie Zmiany, Zaklecie Przywotania, Evanesco

« Poiytek: Odczarowanie, Lumos, Reparo, Wingardium Leviosa

 Niewybaczalne Klgtwy: Avada Kedavra, Crucio, Imperio
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Talenty

Postepy w grze umozliwiajg odblokowanie talentéw, ktdre w znacznej mierze wzbogacajqg zaklecia. Po osiggnieciu
5. poziomu wraz z kazdym kolejnym poziomem gracz zdobywa punkty talentow, ktére mozna wymienic na talenty.
Talenty podzieli¢ mozna na piec réznych kategorii:

- Kategoria Zaklecia obejmuje zaklecia zadajgce obrazenia lub zaklecia przyznawania, np. Incendio i Confringo
zwiekszajg zadawane obrazenia.

- Kategoria Mroczne Sztuki wzbogaca zwykte zaklecia, takie jak Stupefy czy Expelliarmus, o elementy Mrocznej
Magi.

- Kategoria Podstawazwieksza poziom podstawowych umiejetnosci, np. poprawia czastadowania podstawowych
zakle€ i ochrone.

- Kategoria Podstep nie wymaga chyba wyjasnien. Przeciwnicy bedg zmuszeni bawic sie w chowanego, poniewaz
postac trudno dostrzec.

- Kategoria Pokéj Zyczeri wzmacnia moc ro$lin i eliksiréw.

Gracz powinien wybierac talenty zgodnie ze swoim stylem gry, bo jest ich wiecej niz punktow talentow.
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Bestie

By¢ moze gracz jest fanem fantastycznych bestii i lubi nowego Trytona Skamandra. Za pomocg niezawodnej cap-
sakwy mozna stworzy¢ wtasng menazerie w Pokoju Zyczen. W trakcie gry gracz moze poskramia¢, hodowac i
karmi¢ nastepujgce stwory:

Puffskein
Fwooper

- Jobberknoll
- Graphorn

+ Mooncalf

-+ Jednorozec
 Niffler

- Gigantyczna Purpurowa Ropucha
 Thestral

* Hipogryf

« Kneazle

*  Diricawl

+  Feniks

Bestie, ktore mozna ujezdzac to graphorny, hipogryfy i thestrale
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Walka

Zasadniczg czesci gry jest oczywiscie walka. W wiekszosci przypadkéw mechanizm walki jest zasadniczo prosty. W
kazdej chwili mozna dysponowac czterema zakleciami i choc ta liczba nie wydaje sie imponujaca na tle dostepnych
czarow, sekret lezy w ich tgczeniu!

Kombinacje znacznie zwiekszajg zadawane obrazenia, a najprostszym sposobem na korzystanie z nich jest uzycie
unieruchamiajgcych zaklec z kategorii Kontrola lub Sita i szybka, nastepcza seria podstawowych atakéw. Czwarty
atak na ten sam cel jest uwazany za uderzenie kombinowane, ktére znacznie zwieksza zadawane obrazenia!

Zgodnie ze sprawdzong zasadg najlepiej dysponowac co najmniej dwoma zakleciami z kategorii Kontrola i Sita.
Zaklecia muszg sie zatadowac, wiec trzeba to mie¢ na uwadze podczas spotkan z przeciwnikiem.

Wiedza o tym, jak taczy¢ tancuchy zakle¢ z atakami i eliksirami przychodzi z czasem, jednak w miare postepow
gracz rozwija swoj wtasny, sprawdzony styl walki!
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Mapy typu otwarty Swiat obejmujg wiele obszaréw znanych fanom franczyzy. Poczatkowo akcja rozgrywa sie na
terenie Zamku Hogwartu. Péiniej gracz przechodzi na obszar gorski, gdzie znajdujg sie trofea i mini bossowie z
legend i tradycji.

« Zamek Hogwartu

+  Wioska Hogsmeade
 Potudniowy Region Hogwartu
 Dolina Hogsmeade

« Potnocny Region Hogwartu
«  Pdtnocne Bagno

 Dolina Hogwartu

* Region Feldcroft
 Zakazany Las
 Potudniowe Morskie Bagno
*  Przybrzeina Jaskinia

« Wybrzeze Poidsear

¢ Jezioro Marunweem
Przyladek Manor

« Cragcroftshire

«  Wybrzeze Clagmar
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WSKAZOWKIIPORADY

Aby utatwi¢ graczowi jak najlepsze wykorzystanie wszystkich mozliwosci gry, przygotowalismy kilka prostych
wskazéwek i porad!

Zbieraj tupy

tupy nie sg zbierane automatycznie, wiec po walce gracz powinien doktadnie przyjrzec sie przedmiotom lezacym
na ziemi, upuszczonym przez wrogow! Za pomocg zaklecia Revelio mozna zlokalizowac okoliczne tupy, przedmioty
lub brakujgce elementy famigtowek.

Poziom postaci ma wptyw na ekwipunek

W miare jak gracz przechodzi na kolejne poziomy, poziom odnajdywanych rzeczy réwniez wzrasta! Najlepiej szybko
wyposazac sie w nowe przedmioty i sprawdzac otoczenie pod katem najlepszych rzeczy.

Ksiezycowe Swiatto

Po odblokowaniu zaklecia wtamywaczy Alohomora warto wypatrywac posgzkow matp ze Swiecgcymi ksiezycami.
Mozna je zebrac tylko w nocy. Zwiekszajg one umiejetnosci wkamywania sie.

Rozbijanie tarcz

Jedynym sposobem na rozbicie tarcz przeciwnikdéw jest zaklecie w odpowiednim kolorze: fioletowym, zéttym lub
czerwonym. Nauka i zapamietanie zwigzku miedzy kolorem a zakleciem moze zajg¢ nieco czasu, jednak gracz ma
do wyboru réwniez opcje wykorzystania Starodawnej Magii lub Otepiania.

Wejdz w kontakt ze swoim wewnetrznym maniakiem

Aby pokonac przeciwnikdw, mozna sprawdzi¢ menu Kolekcji Wrogdw, gdzie znajduja sie konkretne informacje
dotyczace zalecanych technik, stabosci i podatnosci na czary. Tak wiasnie postgpitby Hermione!
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Poznalismy zaledwie kilka magicznych tajemnic Hogwarts Legacy.
Przeznaczenie czeka, a ten przewodnik jest jak list z Hogwartu ktdry
pozwala odkry¢ sekrety Swiata czarodziejow!
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