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Minecraft Dungeons est un ARPG (action role-playing game) dungeon crawler développé en 
partenariat par Mojang Studios et Double Eleven. Ce spin-off du jeu vidéo à succès Minecraft 
a été publié par Xbox Game Studios sur toutes les principales plateformes en 2021.

Si son apparence est celle du pixel art classique de Minecraft, il partage davantage de similitudes 
avec des jeux de hack-and-slash comme Diablo. Vous explorerez des donjons générés de manière 
procédurale, combattez des ennemis apparaissant de manière aléatoire et pillerez tout ce que vous 
pourrez trouver ! Le jeu est conçu pour une coopération jusqu’à quatre personnes, mais peut être joué 
en solo pour ne rien manquer si vous êtes hors ligne.
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QU’EST-CE QUE C’EST?



Décomposer les bases
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Minecraft Dungeons a une histoire et une intrigue, contrairement au monde ouvert de Minecraft. 
L’histoire n’est pas le point central du jeu, vous devez plutôt vous concentrer sur l’achèvement des 
niveaux et l’amélioration de votre équipement pour vous préparer à l’affrontement final avec le boss. 
La façon dont vous y parviendrez dépend de votre style de jeu et de la chance.

Pourquoi la chance ? Minecraft Dungeons est un jeu de rejouabilité. Puisque les niveaux sont générés 
de manière procédurale, les objets sont également aléatoires. La progression de l’équipement dépend 
également du niveau de difficulté. Des niveaux de difficulté supplémentaires sont débloqués après 
avoir terminé le jeu la première fois.
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Dans tout jeu de type “dungeon crawler”, le butin est l’un des éléments les plus importants du jeu. 
Votre capacité à vaincre les ennemis, à terminer les niveaux et à progresser est fortement liée à la 
qualité des objets que vous avez équipés. Puisque Minecraft Dungeons n’a pas de système de classe, 
vous devrez faire attention à votre équipement et équiper les meilleurs objets pour améliorer votre 
style de jeu choisi. 

Chaque objet est laissé au hasard et le niveau de rareté détermine leurs statistiques. La plupart des 
statistiques des objets ne varient pas beaucoup entre les trois catégories, mais plus l’objet est rare, 
plus il offre d’options de capacités. Il existe trois niveaux de rareté : 

•	 Commun : Blanc
•	 Rare : Vert
•	 Unique : Orange

N’oubliez pas de lire les statistiques des objets qui semblent identiques. Ils peuvent être meilleurs 
que ceux que vous avez équipés !

Objets

Mécanique
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Armes

Il y a beaucoup trop d’armes individuelles pour toutes les énumérer dans ce guide, mais voici les 
principaux types que vous pouvez vous attendre à trouver. Il existe des armes de mêlée et des armes 
à distance, qui sont toutes deux importantes en combat. C’est à vous de choisir le type d’arme que 
vous souhaitez manier !

Les armes de mêlée comprennent : 

•	 Les épées
•	 Épées doubles
•	 Couteaux
•	 Haches
•	 Flèches
•	 Lances
•	 Fouets
•	 Poings

Les armes à distance comprennent :

•	 Arcs
•	 Arbalètes
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Armures

Se protéger dans les donjons de Minecraft est assez simple. L’armure ne fournit pas de statistiques 
d’armure, mais augmente le total de vos points de vie. Plus le niveau est difficile, plus vous aurez 
besoin de points de vie pour y survivre. Plus le niveau de l’armure est élevé et plus son niveau de rareté 
est bon, plus elle fournit de points de vie. Certaines armures peuvent vous offrir des traits ou des 
effets passifs. Là encore, il est important de lire les statistiques, car il est probablement préférable 
d’équiper une armure commune de haut niveau plutôt qu’une armure unique de bas niveau. Vérifiez 
ces statistiques !

Objets uniques

Les objets uniques représentent le niveau de rareté que vous souhaitez équiper. Ces objets ont des 
capacités spéciales qui peuvent être combinées avec certains enchantements pour obtenir des effets 
de combat dévastateurs. Malheureusement, en raison de la distribution aléatoire des objets dans le 
jeu, vous n’êtes pas toujours assuré de trouver des objets uniques. Cela signifie que vous devrez faire 
un peu de farming : rejouer les niveaux plusieurs fois afin d’obtenir la goutte chanceuse !
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Artefacts

Les artefacts vous confèrent des capacités spéciales qui vous rendront plus fort au combat. Certains 
sont défensifs, d’autres offensifs, et ceux qui ne sont pas des actions uniques ont une durée limitée 
allant de 3 à 30 secondes.

Découvrez ci-dessous la liste des artefacts disponibles dans le jeu de base : 

Bottes de rapidité : Augmente la vitesse de déplacement.
Balise corrompue : Lance un rayon qui endommage les ennemis.	
Champignon Capuchon de la mort : Augmente la vitesse d’attaque et de déplacement.
Flèche de feu d’artifice: Ajoute une flèche à votre carquois qui explose au contact.
Canne à pêche : Attire l’ennemi le plus proche de vous et l’étourdit brièvement. 
Carquois enflammé : Vous donne des flèches enflammées.	
Manteau fantôme : Augmente la vitesse et vous donne la capacité de vous déplacer à travers les 
ennemis comme un fantôme.  
Kit Golem : Invoque un Golem de fer. 
Récolteur : Libère les âmes que vous avez collectées dans une explosion qui endommage les ennemis.
Amulette en peau de fer : Augmente la défense.
Plume de lumière : Étourdit les ennemis dans votre rayon et les repousse.		
Bâton de foudre : Permet de dépenser des âmes pour faire tomber un éclair qui endommage les 
ennemis.
Médaillon d’amour : Transforme les ennemis en alliés et augmente leurs dégâts.
Poudre de choc : Étourdit les ennemis proches.	
Guérisseur d’âme : Soigne l’allié le plus blessé à proximité (vous ou les membres du groupe).
Os savoureux : Invoque un loup.
Carquois de tourment : Équipe des flèches qui peuvent traverser les murs.
Totem de régénération : Invoque un totem qui soigne les alliés dans son rayon.
Totem de protection : Invoque un totem qui dévie les projectiles ennemis.
Corne de vent : Renvoie les ennemis en arrière et les ralentit pour un temps.
Blé merveilleux : Invoque un lama.
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Potions et consommables

Tout au long du jeu, vous récupérerez des potions et autres objets auprès des ennemis que vous aurez 
tués. Ces objets peuvent être utilisés de manière très avantageuse en combat, alors gardez de la 
place dans votre inventaire pour eux. 

TNT : Lancez ces explosifs pour infliger de sérieux dégâts AoE (zone d’effet).
Pomme : Redonne de la santé pendant 3 secondes.
Porc : Redonne de la santé pendant 10 secondes.
Pain : Redonne de la santé pendant 30 secondes.
Potion de rapidité : Buffet de vitesse pendant 20 secondes. 
Potion de force : Amélioration de la force pendant 30 secondes.	
Shadow Brew: Invisibilité pendant 10 secondes.

Récupération et vendeurs  

Que faites-vous de tout le butin dont vous ne voulez pas ? Vous le récupérez ! En récupérant des objets 
dans votre inventaire, vous gagnez des émeraudes que vous pouvez dépenser chez les vendeurs du jeu. 
Nous vous suggérons de dépenser la plupart de votre prime durement gagnée chez le forgeron si vous 
recherchez des objets uniques. Sinon, si vous voulez des artefacts décents, le marchand ambulant est 
votre homme. 

Enchantements

L’un des meilleurs moyens d’améliorer votre équipement est d’obtenir des points d’enchantement ; 
ceux-ci sont gagnés à chaque fois que vous montez de niveau. Pour enchanter votre équipement, ouvrez 
votre inventaire et sélectionnez l’objet que vous souhaitez modifier. Dans la section Enchantements à 
droite, vous verrez tous les enchantements disponibles pour cet objet. Chaque objet peut en avoir trois, 
un dans chacun des segments en forme de diamant. Ne soyez pas trop prudent, jouez simplement car 
tous les points d’enchantement vous seront remboursés si vous récupérez l’objet. 
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Le combat est très simple : vous pointez, vous cliquez, et c’est tout ! L’astuce consiste à savoir quel 
type d’attaque utiliser pour réaliser les takedowns les plus efficaces. Il existe deux types d’attaque 
principaux : la mêlée et la distance. Pour la plupart des ennemis, il est préférable d’attaquer avec 
votre arme de mêlée et de reculer rapidement pour éviter les coups qui pourraient vous atteindre. 
Certains ennemis, comme le Creeper (qui explose à la mort), sont plus faciles à tuer avec des attaques 
à distance. 

Lorsque vous jouez en coopération, vous avez la possibilité de ranimer vos alliés. Si l’occasion se 
présente, faites-le dès que possible, car cette simple action peut faire la différence entre une défaite 
épouvantable et une victoire triomphante ! Ne laissez pas l’équipe entière tomber, ou vous perdrez le 
niveau. Lorsque vous jouez en solo, vous disposez de trois vies, et si vous les perdez toutes, vous serez 
téléporté au camp et devrez recommencer le niveau.

Combat
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Ennemis

Chaque niveau du jeu vous fera rencontrer de nouveaux ennemis. Vous trouverez ci-dessous une liste 
des types d’ennemis et nous vous donnerons quelques conseils dans la section Conseils et astuces 
de ce guide qui vous aideront à survivre. 

Bosses : 

•	 Archi-Illager	
•	 Chaudron corrompu	
•	 Enderman	
•	 Evoker
•	 Golem de pierre rouge	
•	 Monstruosité de pierre rouge	
•	 Cavalier Squelette	
•	 Le Faux Roi
•	 Le Nécromancien

Illagers :

•	 Enchanteur	
•	 Géomancien	
•	 Pillager	
•	 Gardes royaux
•	 Invocateur	
•	 Vindicator	
•	 Vindicator blindé	
•	 Sorcière

Zombies :

•	 Zombie blindé	
•	 Chicken Jockey	
•	 Husk	
•	 Zombie

Squelettes :

•	 Squelette blindé	
•	 Squelette	
•	 Squelette d’avant-garde

Araignées :

•	 Araignée des cavernes	
•	 Araignée

Autres :

•	 Creeper
•	 Baveux	
•	 Wraith



page 11 -  breakdown the basics

Le monde des donjons de Minecraft est un monde en constante évolution. Chaque plan de donjon est 
généré aléatoirement à partir d’un ensemble de biomes, ce qui signifie qu’aucun niveau n’est identique. 
Le seul endroit qui reste constant est votre camp de base. 

Camp 

Le camp est le hall d’entrée du jeu. C’est là que vous accédez à toutes vos missions, que les vendeurs 
sont disponibles, et plus encore !

Vendeurs :
 
•	 Forgeron
•	 Marchand ambulant

Points d’intérêt :

•	 Sélection de la mission
•	 Mannequins d’entraînement
•	 Accueil du joueur
•	 Portail du Néant
•	 Coffre de stockage

L’ environnement
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Biomes du continent 

•	 Côte des calamars	
•	 Bois de Creeper
•	 Pâturages de citrouilles
•	 Mines de pierres rouges
•	 Marais détrempé
•	 Canyon des cactus
•	 Temple du désert
•	 Forge ardente
•	 Halles de Highblock
•	 Pinacle d’obsidienne
•	 Crypte effrayante
•	 Grotte détrempée
•	 Refuge de l’arche
•	 Salle souterraine



TRUCS ET ASTUCES
Vous n’aimez pas voler à l’aveuglette ? Voici quelques conseils utiles pour lancer votre carrière de 
trappeur de donjons.

Gardez vos distances

Certains ennemis font des dégâts de zone, il est donc préférable de garder vos distances et de les tuer 
avec des attaques à distance. 

Ne soyez pas insolent

Avant d’entrer dans un donjon, assurez-vous que vous avez le niveau recommandé. Cela ne se terminera 
pas bien pour vous si vous n’êtes pas préparé et si vous n’avez pas le niveau adéquat. 

Explorez partout

Dans les environs du camp, vous trouverez des coffres à récompenses remplis d’émeraudes que vous 
pourrez dépenser pour acheter de meilleurs équipements et objets chez les vendeurs. Les coffres de 
récompenses n’apparaissent pas automatiquement non plus, et vous devez explorer la zone pour les 
déclencher.

Élimination des menaces

Les enchanteurs sont des ennemis qui manient la magie et rendent les combats très difficiles. Ciblez-
les en premier et vous verrez que les batailles deviennent beaucoup plus faciles.
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CONCLUSION Que vous ayez envie de retrouver la nostalgie des 
jeux de hack-and-slash à l’ancienne, ou que vous 
appréciiez simplement l’univers de Minecraft et son 
charme pixellisé, Minecraft Dungeons vous apportera 
de nombreuses heures de plaisir. Allez-y et tuez !


