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Minecraft Dungeons to petna akcji gra RPG typu , stworzona we wspotpracy z Mojang Studios i Double
Eleven. Ten spin-off bestsellerowej gry wideo Minecraft zostat opublikowany przez Xbox Game Studios i
udostepniony w 2021 r. na wiekszosci platform.
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Grafika wykorzystuje klasyczng sztuke pikselowg znang z Minecraft, jednak mechanika w wiekszym stopniu
przypomina gry typu ,sieczi rah”, takie jak Diablo. Zadaniem gracza jest eksploracja proceduralnie generowanych
lochéw, zwalczanie losowo spawnowanych wrogow oraz zbieranie wszystkich napotkanych tupéw! Gra umozliwia
wspotprace maksymalnie czterech oséb, jednak z powodzeniem mozna rozegrac jg w pojedynke w trybie offline.
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PODSTAWY

W przeciwienstwie do otwartego swiata piaskownicy Minecraft, Minecraft Dungeons posiada fabute.
Nie stanowi ona jednak rdzenia gry — gracz powinien raczej skupic¢ sie w jak najwiekszym stopniu na konczeniu
poziomow i ulepszeniach, aby przygotowac sie do walki z ostatnim bossem. Spos6b osiggniecia tego celu wigze
sie Scisle ze stylem gry, a jeszcze bardziej ze szczeSliwym trafem.

Dlaczego? Minecraft Dungeons ro przede wszystkim regrywalnos¢. Poziomy sg tu generowane proceduralnie,
wiec lokalizacje przedmiotéw sg losowe. Progresja wyposazenia réwniez zalezy od poziomu trudnosci.
Co wiecej, po pierwszym ukonczeniu gry odblokowywane sg dodatkowe, trudniejsze etapy.
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Mechanika gry
+

Przedmioty

W kazdej grze typu dungeon crawler tup to jeden z najwazniejszych aspektow fabuty. Skuteczno$¢ w pokonywaniu
wrog6w, koczeniu pozioméw i osigganiu postepoéw w ogromnym stopniu zalezy od przedmiotéw sktadajacych
sie na ekwipunek postaci. W Minecraft Dungeons nie ma sytemu klas, wiec gracz powinien zwracac szczeg6lng
uwage na wyposazenie i zbieranie jak najlepszych rzeczy, ktdre wzbogacg jego styl gry.

Lokalizacje przedmiotéwsg losowe, zas$ poziom rzadkosci wptywa naich statystyki. Wiekszos¢ statystyk przedmiotéw
ujetych w ramach trzech kategorii nie rozni sie znacznie od siebie, jednak im rzadszy przedmiot, tym wiecej opgji
umiejetnosci oferuje. Istniejg trzy poziomy rzadkosci:

« Powszechny: Biaty
« Rzadki: Zielony
+ Wyjatkowy: Pomaranczowy

Gracz powinien zapoznac sie ze statystykami przedmiotéw, ktére wydajq sie takie same. Moze okazac sie, ze
znaleziona rzecz jest znacznie lepsza niz przedmiot wchodzacy w sktad ekwipunku postaci!
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Bron

W grze dostepnych jest tyle rodzajow broni, ze opisanie ich wszystkich bytoby niemozliwe. Zamiast tego przyjrzyjmy
sie gtdwnym typom. Posta¢ moze postugiwac sie bronig reczng lub miotang, a oba rodzaje dobrze sprawdzajq sie
w walce. Tylko od gracza zalezy, jaki orez bedzie dzierzy¢ jego postac!

Bron reczna to m.in.:

«  Miecze

«  Dwa miecze
« Noze

« Topory

«  Kosy

« Widcznie

- Baty

- Piesci

Bron miotana to m.in.:

o kuki
«  Kusze
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Zbroja

Obrona postaci jest w Minecraft Dungeons catkiem prosta. Zbroja nie posiada swoich statystyk, a zamiast tego
zwieksza catkowitg liczbe punktéw zdrowia. Im trudniejszy poziom, tym wiecej punktow zdrowia potrzebnych do
przetrwania, za$ im wyzszy poziom zbroi i poziom jej rzadkosci, tym wiecej punktéw zdrowia zapewnia. Niektore
zbroje zapewniajg bierne cechy lub efekty. Jak juz wspomniano, czytanie statystyk ma szczegélne znaczenie -
powszechna zbroja o wysokim poziomie jest prawdopodobnie lepsza niz wyjatkowa o niskim poziomie. Trzeba o
tym pamietac!

Wyjatkowe przedmioty

Poziom rzadkosci unikalnych przedmiotéw sprawia, ze naprawde warto sie za nimi rozgladac. Wigzq sie one ze
specjalnymi umiejetnosciami, ktére mozna tgczy¢ z niektérymi czarami i uzyskac niszczycielskie efekty podczas
walki. Niestety, losowy system lokalizacji sprawia, ze te przedmioty nie zawsze sie tatwe do odnalezienia. Z tego
powodu gracz bedzie musiat kilkukrotnie powtdrzy¢ poziomy, aby sie na nie natknac!
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FISHING ROD S
The trusted companion of any true adventurer, the Fishing = = s
Rod is useful for more than just fishing. - qé—_-q

Artefakty

Artefakty wigzg sie ze specjalnymi umiejetnosciami, ktére wzmacniajg posta¢ w bitwie. Niektére z nich sg
defensywne, inne ofensywne, zas$ te, ktdre nie obejmujg pojedynczych dziatan majg ograniczony czas trwania: od
3 do 30 sekund.

Ponizej znajduje sie lista artefaktéw dostepnych w podstawowej wersji gry:

Buty Szybkosci: zwiekszajg szybkos¢ ruchu.

Latarnia Zdeprawowania: jest Zrodtem wigzki, ktora zadaje wrogom obrazenia.

Muchomor Sromotnikowy: zwieksza szybkos¢ ataku i ruchu.

Strzata Sztucznych Ogni: w kotczanie pojawiajg sie strzaty, ktére wybuchaja po zetknieciu sie z wrogiem.
Wedka: przycigga do postaci najblizszego przeciwnika i na krétko go ogtusza.

Ptonacy Kotczan: zawiera ptongce strzaty.

Duchowa Peleryna: zwieksza szybko$¢ i umozliwia przechodzenie przez wrogdw jak duch.

Zestaw Golema: przyzywa Zelaznego Golema.

Zniwiarz: uwalnia zgromadzone dusze, ktére powodujg wybuch i obrazenia u wrogéw.

Zelazny Amulet Ukrycia: poprawia obrone.

Lekkie Pidrko: ogtusza przeciwnikow wokot postaci i odpycha ich do tytu.

Btyskawicowa Wedka: umozliwia uwolnienie dusz, ktdre przyzywajq btyskawice zadajgcg przeciwnikom obrazenia.
Medalion Mitosci: przemienia przeciwnikéw w sprzymierzericow i zwieksza zadawane obrazenia.
Proszek Wstrzasow: ogtusza okolicznych wrogow.

Uzdrowiciel Duszy: uzdrawia pobliskiego sprzymierzenica (postac lub cztonka druzyny) z najwiekszg liczbg obrazen.
Smaczna Kos¢: przyzywa wilka.

Kotczan Udreki: zawiera odrzucajgce strzaty, ktore przechodza przez sciany.

Totem Regeneracji: przyzywa totem, ktory uzdrawia sprzymierzericow wokét postaci.

Totem Ostony: przyzywa totem, ktory odchyla tor lotu wrogich pociskéw.

Wietrzny R6g: odrzuca wrogdw i spowalnia ich na pewien czas.

Cudowna Pszenica: przyzywa lame.
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Eliksiry i produkty spozywcze

W miare postepdw gracz bedzie zbierac eliksiry i inne przedmioty odebrane zabitym wrogom. Mozna je z
powodzeniem wykorzysta¢ w walce!

Trotyl: ten materiat wybuchowy zadaje powazne obrazenia podczas ataku obszarowego.
Jabtko: pozwala odzyskac zdrowie na 3 sekundy.

Wieprzowina: pozwala odzyskac zdrowie na 10 sekund.

Chleb: pozwala odzyskac zdrowie na 30 sekund.

Eliksir Szybkosci: zwieksza predkos¢ na 20 sekund.

Eliksir Sity: zwieksza site na 30 sekund.

Napar z Cienia: zapewnia niewidzialnos¢ na 10 sekund.

Spieniezanie i sprzedawcy

Co mozna zrobic z niechcianym tupem? Spieniezy¢ go! Za spieniezone przedmioty z ekwipunku postac otrzymuje
szmaragdy, ktére mozna wydac u sprzedawcow. Zdobyte z wielkim trudem trofea najlepiej wymienia¢ u Kowala,
ktéry ma w posiadaniu wyjagtkowe przedmioty. Jesli jednak gracz poszukuje przyzwoitych artefaktow, powinien
rozejrzeC sie za Wedrownym Kupcem.

Czary

Jednym z najlepszych sposobow na ulepszenie posiadanych rzeczy s punkty czaréw. Przyznawane sg one po
przejsciu na kolejny poziom. Aby rzucic czar, nalezy otworzy¢ ekwipunek i wybrac przedmiot do przemiany. W sekdji
Czary po prawej stronie wySwietlane sg wszystkie czary powigzane z wybrang rzecza. Sq to zwykle trzy czary, po
jednym w kazdym segmencie w ksztatcie diamentu. Nie trzeba zachowywac ostroznosci — punkty czaréw najlepiej
wykorzystywac na biezgco, poniewaz s zwracane po spieniezeniu przedmiotu.
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Walka

Mechanizm walki jest naprawde prosty — wystarczy wycelowad, klikngc¢ i to wszystko! TrudnoS¢ moze sprawic
wybor typu ataku, ktdry skutecznie powali przeciwnika. Dwa dostepne typy to atak bronig reczng i miotana.
Wiekszos¢ wrogow najlepiej atakowac bronig reczng, a nastepnie szybko sie cofa¢, aby unikng¢ uderzen. Niekt6rzy
przeciwnicy, np. Creeper (ktdry po zabiciu eksploduje) eliminowani sg najskuteczniej za pomocg broni miotanej.

Grajac w grupie, gracz ma mozliwos¢ wskrzeszania swoich sprzymierzencow. Jesli zaistnieje taka mozliwosc,
najlepiej skorzystac z niej jak najszybciej - ta prosta operacja moze wptyng¢ na przebieg walki! Nie wolno pozwoli¢,
aby wrdg unicestwit catg druzyne, bo poziom zostanie stracony. Grajacy w pojedynke majg trzy zycia, a po utracie
wszystkich gracz jest teleportowany z powrotem do bazy, gdzie musi zaczynac poziom od poczatku.
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Przeciwnicy

Na kazdym poziomie gracz musi mierzy¢ sie z nowymi przeciwnikami. Ponizej znajduje sie lista typdw wroga, a w
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sekcji ze wskazdwkami i poradami - kilka zalecen, ktére pozwolg postaci przetrwac.

Bossowie:

 tukowaty Illager

+ Zdeprawowany Kociot

«  Cztowiek Kresu

+  Przywotywacz

« Golem z Czerwonego Kamienia

+  Potwornos¢ z Czerwonego Kamienia
«  Szkieletowy JeZdziec

 Fatszywy Krol

« Nekromanta

Illagerzy:

«  Czarodziej

« Geomancer

« Rabus

- Straz Krélewska

*  Przyzywacz

«  Windykator

« Opancerzony Windykator
« WiedZma

Zombie:

- Opancerzony Zombie
 Kurczecy Dzokej

-+ Wrak

« Zombie

Szkielety:
 Opancerzony Szkielet
« Sikielet

+  Awangardowy Szkielet
EIELG

- Jaskiniowy Pajak
-+ Pajak

Inne:
« Creeper

- Szlam
« Upior

strona 10 - podstawy



Srodowisko

MAINLAND ISLAND REALM5S OTHER DIMENSIONS

7 MISSIENS DEFALLT

Swiat Minecraft Dungeons nieustannie sie zmienia. Organizacja kazdego lochu jest generowana losowo z puli
biomdw, co oznacza, ze poziomy nie sg identyczne. Jedynym miejscem, ktdre pozostaje takie samo, jest Baza.

Baza

Baza stanowi lobby gry. Mozna tu uzyskac dostep do wszystkich misji, sprzedawcow i nie tylko!
Sprzedawcy:

« Kowal
« Wedrowny Kupiec

Interesujgce punkty:

« Wybor misji

« Szkolenie dla nowicjuszy
 Strona gtéwna gracza

« Portal Netheru

Skrzynia magazynowa
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Traveling to

Biomy kontynentalne

« Wybrzeze Katamarnic
 Lasek Creeperow
 Dyniowate Pastwiska

+ Kopalnie Czerwonego Kamienia
« Mokre Bagno
Kaktusowy Kanion

- Pustynna Swiatynia

+ Ptomienna Kuinia

« Hale z Wysokich Blokéw
+  Obsydianowy Szczyt

+ Upiorna Krypta

« Mokra Jaskinia

tukowa Przystan
 Piwnice pod Halami
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WSKAZOWKIIPORADY

Jesli gracz nie chce poruszac sie po lochach na oslep, powinien zapoznac sie z kilkkoma uzytecznymi wskazéwkami.

Zachowaj dystans

Niektdrzy przeciwnicy potrafig przypuscic atak obszarowy, wiec najlepiej zachowac odpowiedni dystans i atakowac
ich bronig miotana.

Nie dziataj brawurowo

Zanim wejdziesz do lochu, upewnij sie, ze zakres poziomu jest dla Ciebie odpowiedni. Fabuta nie zakonczy sie
dobrze, jesli brak Ci doswiadczenia i nie posiadasz odpowiedniego sprzetu.

Eksploruj wszystkie zakatki

W okolicach Bazy znajdujg sie Skrzynie Lobby wypetnione szmaragdami, ktére mozna wymienic u sprzedawcow
na lepszy sprzet i przedmioty. Skrzynie Nagrdd tez nie pojawiajg sie automatycznie i aby je wygenerowac, gracz
musi eksplorowac obszar.

Eliminacja zagrozenia

Czarodzieje to wtadajacy magig przeciwnicy, ktérzy stanowig prawdziwe wyzwanie. Najlepiej od razu w nich
celowac, a walka stanie sie znacznie prostsza.

== FIND THE CARAVHH
THE CLARAYAN

Bez wzgledu na to, czy gracz teskni za starymi, dobrymi grami typu

w N I O s K I .Sieczirgh”, czy tez po prostu jest fanem petnego uroku, pikselowego
uniwersum Minecraft, Minecraft Dungeons zapewni mu wiele godzin
rozrywki. Do przodu! Czas na zabijanie!
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