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CO TO JEST?

Minecraft Legends to strategiczna gra akcji czasu rzeczywistego, opracowana wspolnie
przez Mojang Studios i Blackbird Interactive i opublikowana przez Xbox Game Studios.
Wydana w 2023 roku gra jest spin-offem popularnej gry typu sandbox Minecraft i jest
dostepna na platformach takich jak Nintendo Switch, PlayStation, Windows i Xbox.

MIHELRAYF

Gra przedstawia wciggajacg narracje, legende, o ktérej czas prawie zapomniat, a teraz
przekazywang z wiesniaka na wiesniaka. Ta opowies¢ opowiada o czynach bohaterskiej postaci,
ktora zjednoczyta rozne ttumy, aby odeprzec¢ najezdzajgce Pigliny i ich zepsucie z Netheru,
ostatecznie ratujgc Nadswiat przed zniszczeniem.
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PODSTAWOWE INFORMACJE

Rozgrywka w Minecraft Legends tgczy strategie czasu rzeczywistego z mechanika inspirowang
akcja. Gra skupiajaca sie na strategii stawia graczy w sytuacji legendarnego bohatera, przyjmujac
perspektywe trzeciejosoby. Misjabohaterapoleganaobronie osadiwiosek, zaktadaniu placowek,
zawieraniu sojuszy zmobami i walce zhordami Piglinow, aby powstrzymac ekspansje ich zepsucia
z Netheru.
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Tryby

Istniejg dwa rézne sposoby na poznanie Minecraft Legends:

- Tryb kampanii: Zanurz sie w kampanii fabularnej, w ktorej ty i twoi przyjaciele (maksymalnie
trzech wiecej) mozecie wspolnie odkrywac¢ i chroni¢ szeroko otwarty, generowany

proceduralnie swiat!
- Tryb wieloosobowy: Podobnie jak klasyczny Minecraft, Legends to swietna zabawa, gdy gra
sie z przyjaciétmi! Zmierz sie ze znajomymi w przygodach gracz kontra gracz (PVP).
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Budowanie

Budowaw Minecraft Legends oferuje $wiat mozliwosci - od konstrukcjii budynkow po ulepszenia.
Jednak opanowanie technik budowania i szybkosci jest kluczowe, szczegdlnie w przypadku
szybkiej obrony, gdy zapukajg Pigliny.

Budynki dzielg sie na trzy gtowne kategorie: Spawnery Bojowe, Budynki Graczy i Ulepszenia.
Chociaz proces budowania jest dos¢ podobny, kazda kategoria ma inny cel. Oprocz zebrania
niezbednych zasobow i materiatéw bedziesz potrzebowaé¢ Gold Allay, tych matych zottych
duszkow wrozek, aby zbudowac swoje dzieto. Jesli Twoje Allaye sg zajete, trzeba bedzie poczekac
az skonczg, zanim twoja konstrukcja zacznie sie ksztattowac.

Dostepnosc zasobow rozni sie w zaleznosci od planéw tworzenia. W lewym dolnym rogu ekranu
wyswietlane sg zasoby i koszt wybranej budowli. Chociaz niektore struktury odblokowujg sie w
trakcie gtownej kampanii, dostep do wiekszosci mozna uzyskac, tworzac ulepszenia w centrach
ulepszen w Studni Losu. Wymaga to jednak zasobow, takich jak rzadka Prismarine, ktéra dziata
jako odpowiednik EXP w grze.
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FLAYER EUILDING MELODIES
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Budynki, ktére mozesz wznies¢ zarowno do obrony, jak i ataku, sg nastepujace:

- Rampa (Ramp)

- Brama (Gate)

- Wysuwana $ciana(Extendable Wall)
- Stolarz(Carpenter)

- Chata  (Hut)

- Wieza Strzatek (Arrow Tower)

- Wieza Rozproszenia(Scatter Tower)
- Lodowa putapka(lce Trap)

- Wieza Obroncow (Protector Tower)
- Kamieniarstwo (Masonry)

- Wyrzutnia Redstone’a (Redstone Launcher)
- Studnia(Wellhouse)

- Widok z lunety (Spyglass Overlook)
- Kaboomery

- BebenBojowy (Battle Drum)

- Wieza Wybuchowa (Blast Tower)

- MroznaWieza (Frost Tower)

- Wieza Ogtuszajgca(Stun Tower)
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COMERT MELODIES GRINDSTOME GOLEM SFAWNER
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Spawnerzy, ktorych mozesz zbudowac, aby zwiekszy¢ swoje rangi, obejmuja:

- Spawner Golema Deski (Plank Golem Spawner)

«  Brukowy Tworca Golemoéw (Cobblestone Golem Spawner)

- Spawner Golemow z Kamienia Szlifierskiego (Grindstone Golem Spawner)
- Omszaty Rodziciel Goleméw (Mossy Golem Spawner)

- Spawner Creeperow (Creeper Spawner)

- Spawner Zombie (Zombie Spawner)

- Spawner Szkieletow (Skeleton Spawner)
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Przyjazne moby

Minecraft Legends demonstruje sojusz stworzen z Nad$wiata przeciwko inwazji Piglinéw z
Netheru! Jako bohaterski Obronca Studni Losu bedziesz dowodzit roznymi typami jednostek,
zwanymi mobami, aby odwrocic¢ losy wydarzen. Kazdy mob posiada unikalne mocne strony i
bardzo wazne jest, aby stac sie biegtym w postugiwaniu sie nimi wszystkimi, aby zdemontowac
Portale do Netheru.

Golemy

Golemy tworzg Twoje gtéwne wojska i sg niedrogie, a dzieki swojej sile opartej na wspélnocie
stuzg jako niezawodne wsparcie w desperackich chwilach. Golemy z desek i bruku sg tatwo
dostepne na poczatku kampanii, a golemy z kamienia szlifierskiego i omszatego odblokowujg sie
po pierwszych potyczkach.

Brukowy Golem (Cobblestone Golem): Jednostka walczgca w zwarciu przeznaczona do
niszczenia budynkdéw, zdolna do utrzymania pozycji w walce z mniejszymi Piglinami, chociaz
jej obrazenia odwetowe sg ograniczone.

- Golem z Deski (Plank Golem): Atakujgcy z bliskiego zasiequ, biegty w zadawaniu obrazen
Piglinom, ale wymagajacy ochrony ze wzgledu na swojg wrazliwos¢.

- Golem z Kamienia Szlifierskiego (Grindstone Golem): Solidna jednostka walczgca w zwarciu
z ograniczonymi obrazeniami, a jednoczesnie zdolna do ogtuszania Piglinéw i rozpraszania
duzych grup.

- Omszaty Golem (Mossy Golem): Ten golem leczy pobliskich sojusznikéw, w tym Bohatera,

jednoczesnie usuwajac efekty statusu; brakuje mu jednak zdolnosci ataku.
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Massy golems use the healing waters of the Hell of

% @ @ Fate to heal the Hero and their allies.

There’s nothing like splashing around with a mossy

OVYERWIORLD golem on a warn dau.

page 8 - breakdown the basics



NIGHT BEACON
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Szkielety, Zombie i Creepery

Tychsojusznikow mozna czasamispotkac w matych grupach przemierzajgcych Nadswiat, chociaz
imwyzszy poziom trudnosci, tymrzadziej sie pojawiajg. Mieszkajgc w odpowiednich domostwach,
mozesz ich szybko zrekrutowac, dzierzac Sztandar Odwagi. Wojownicy pojawiajg sie na scenie
dopiero po pokonaniu Przywodcy Hordy. Gromadzg sie wokdt Wioskowych Fontann i stamtad
mozna ich zaciggnac¢. Poniewaz codziennie pojawia sie tylko ograniczona liczba Wojownikow,
przekroczenie tej liczby nie jest mozliwe, wiec rozmieszczaj ich madrze!

« Creeper:Zadajeznaczneobrazeniabudowlom.Stworzeniate eksplodujgpoataku, umozliwiajgc
w ten sposdb kazdemu pojedynczy atak.

« Szkielet: tucznicy dalekiego zasiequ, zdolni do strzelania przez bariery. Skuteczny przeciwko
wszystkim typom przeciwnikow, jesli jest chroniony.

- Zombie: Wyjgtkowo wytrzymata jednostka walczaca w zwarciu. Zadaje umiarkowane
obrazenia i moze wytrzymac znaczne kary, zanim ulegnie.

«  Wojownik: Niezwykte potaczenie ataku i obrony w walce w zwarciu.
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Pierwsi

Pierwsireprezentujg cztery niezwykle potezne Golemy, ktére odegraty kluczowa role w tworzeniu
Nadswiata wraz z Hostami. Podczas eksploracji mapy uwazaj na znaki zapytania, ktére moga
naprowadzi¢ Cie na ich obecnos$¢! Po spotkaniu Pierwszego zostaniesz poproszony o powrot do
Studni Losu. Tutaj mozesz skonstruowac ulepszenie, ktore zapewni ci mozliwos¢ obudzenia tych
zyczliwych potworéw. Przebudzenie Pierwszych wigze sie ze znacznymi kosztami, lecz gdy juz
zostang zaciggnieci, bedg niezachwianie wspierac Cie przez cata gre.

- Pierwszy z Cegty (First of Brick): Generuje ochronne pole sitowe, ktére chroni pobliskie moby
przed atakami dystansowymi. Odpycha takze sgsiadujgce Pigliny.

- Pierwszy z Diorytu (First of Diorite): Cyklicznie przywotuje mate zgromadzenie réznorodnych
Golemow.

- Pierwszy z Debu (First of Oak): dzierzy potezny atak dalekiego zasiequ, zadajac znaczne
obrazenia Piglinom.

- PierwszyzKamienia(First of Stone): Ciska gtazamiw odlegte cele, zadajgc ogromne obrazenia
budowlom.

FIRST OF STONE

The First of Stone uses their gareat strength to fling

large boulders at piglins. To assemble the Firsts, you

must build a spacial improvamant at the Hell of Fate

and collect the required resources. Hhen afFirstis
defeated, they will mest uou at the nearest village

fountain or beacon.

FLANK GOLEM SFAWNER
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Wrogie moby

W przeciwienstwie do powyzszych przyjaznych mobdw, niektdére sg nieco agresywne. Podobnie
jak w klasycznym Minecrafcie, wrogie moby zaatakujg Cie, gdy tylko Cie zobaczg, pozostawiajgc
Ci dwie mozliwosci: nie poddawac sie i walczy¢ lub ucieka¢, by walczyc¢ jeszcze raz innego dnia.

Oto wrogie moby, ktore spotkasz:

Bossowie (Boss Mobs)

- Bestia (The Beast)

« Pozeracz(The Devourer)

+ Niezniszczalny (The Unbreakable)

Jednostki elitarne (Elite Units)
- Bydle(Brute)

- Sporeback

- Pigmadillo

Regularne jednostki (Regular Units)

- Mace'aRunta (Mace Runt)

- Blaze'aRunta (Blaze Runt)

«  Spore Medyk (Spore Medic)

- Poszukiwacz Wojenny(Seeker Warboar)
«  Budowniczy Piglin (Piglin Builder)

- Straznik Portalu (Portal Guard)

«  Woyrzutnia lawy (Lava Launcher)
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Wierzchowce

Podczas podrozy przez Minecraft Legends duzg cze$¢ czasu spedzisz na grzbiecie wierzchowca.
W trakcie gry odkryjesziodblokujesz cztery rozne wierzchowce, zktorych kazdy zapewnia wtasne
zwiekszenie predkosci i specjalne zdolnosci, takie jak latanie lub wspinanie sie po $cianach.

- Kon: Twoj wierny wierzchowiec startowy, Kon, sprawi, ze szybko sie poruszasz. To speedster,
ktéry moze biec tak dtugo, jak potrzebujesz.

- Ptak: Aby wznie$¢ sie w przestworza, musisz sam odkry¢ Ptaka. Moze nie jest tak szybki jak
kon, ale szybowanie to jego supermoc.

« Chrzaszcz: to kolejny wierzchowiec, ktorego musisz poszukac. Choc¢ nie jest najszybszy, to
Twdj ulubiony sposdb na wspinanie sie na ogromne wysokosci.

< Tygrys: Tygrys zdobywa korone za szybko$¢. Jest idealny do $cigania Piglindw lub szybkiej
ucieczki.
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Pryzmaryn

Pryzmaryn z Minecraft Legends to rzadki i wazny zasob. To jest jak EXP i stuzy do ulepszen i
budowliw StudniLosu. Troche trudno jest go znalez¢iuzywac, wiec uzywajgo madrze. Pryzmaryn
zdobedziesz rozbijajgc struktury Piglina i wieksze placowki. Pamietaj jednak, ze obrona wiosek
nie zapewni Ci Pryzmarynu - zamiast tego otrzymasz zasoby ze skrzyn wiejskich.
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Srodowisko

W Minecraft Legends magia tkwi w proceduralnie generowanym swiecie, zapewniajgcym swieze
wrazenia przy kazdej rozgrywce. Znane elementy, takie jak réznorodne biomy, tetnigca zyciem
przyroda i intrygujgce tajemnice, sg obecne, tworzgc dynamiczne srodowisko, ktére az prosi
sie o odkrycie. Ta eksploracja Nadswiatow moze ujawni¢ bogactwo zasobdéw i pomocy, ktore
niewatpliwie wespra Cie w twoich poszukiwaniach.
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Znaczniki mapy

W miare przemierzania kampanii w Minecraft Legends Twoja mapa bedzie stopniowo zapetniana
szeregiem elementéw. Poczgwszy od wiosek i wybitnych portali Piglinow, a skonczywszy na
gospodarstwach i nie tylko.

Przyjazne znaczniki: Na poczatku kampanii twoja mapa bedzie zawierac¢ dwa kluczowe elementy:
Studnie Losu i rézne wioski. Studnia Losu, umiejscowiona w centrum mapy, stuzy jako centrum
ulepszen, umozliwiajgc budowe kluczowych polepszen. Rozsiane po roznych biomach wioski
czekajg na odkrycie, petnigc funkcje bram do wygodnej szybkiej podrdzy po odblokowaniu.

Znaczniki Piglinow: Rozpoczynajgc kampanie, zauwazysz na swojej mapie obecnos¢ znacznych
baz portali Piglindbw. W sumie jest tych baz dziewie¢, roznej wielkosci i otoczonych réznymi
kolorami. To jednak dopiero wierzchotek gory lodowej. Powiekszanie ukazuje wiele mniejszych
baz Piglindw, czesto stuzacych jako placowki wydobywcze i rozsianych po catym swiecie. Te
placowki sg zrodtami ztota, Pryzmarynu i lapisu - kluczowych zasobdéw wzmacniajgcych twoje
ataki i obrony, na ktérych warto sie skupic¢ przed konfrontacjg z wiekszymi bazami.
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Znaczniki gor: Podczas przemierzania réznych biomow na mapie bedg widoczne ikony
przypominajgce zwierzeta. Wyznaczajg one potencjalne strefy spawnowania wierzchowcow.
Odwiedzanie tych lokalizacji, zamiana wierzchowcow i oswajanie stworzen daje ci mozliwosc¢
dosiadania tych wierzchowcow.

Specjalne znaczniki: Eksploracja mapy moze odstonic¢ charakterystyczne struktury i dodatkowe
znaczniki. Nowe odkrycia manifestujg sie jako znaki zapytania zdobigce mape. Oznaczajg
one niezbadane terytoria, ktére mozesz eksplorowac. W tych lokalizacjach moga czekac na
Twojg obecnosc¢ unikalne wieze lub uspione legendarne moby. Po spotkaniu z nimi i powrocie z
niezbednymi ulepszeniami mozesz wykorzystac te nowo odkryte moce, aby stuzyty Ci w bitwie.

Biomy

Mapa stuzy rowniez jako czytelny przewodnik po réznych dostepnych biomach. Kazdy biom jest
wyraznie zarysowany i teksturowany na mapie, aby utatwic¢ rozroznienie, a najechanie kursorem
na kazdy z nich wyswietla dodatkowe szczegdty informacyjne.

W sumie istnieje dziewie¢ biomow:

« Krainy losow (Fatelands)

« taka(Meadow)

- Badlands

« Sucha Sawanna(Dry Savanna)

- Bagno(Swamp)

< Dzungla(Jungle)

« Las(Forest)

« Tundra

« Postrzepione szczyty (Jagged Peaks)
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PORADY & TRIKI
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Ochrona osiedli

Rozsiane po catym swiecie odkryjesz przyjazne wioski i osady, przy czym te ostatnie sg
zamieszkane wytgcznie przez spokojnych mieszkancow. Cho¢ przemkniecie obok tych miejsc w
pogonizawiekszymicelamimozewydawacsie kuszace, niezwykle waznejest zapewnienie solidnej
ochrony tym miastom za kazdym razem, gdy je napotkasz. Poniewaz nie zawsze mozesz byc¢ tam,
aby osobiscie je broni¢, poswiec troche czasu na zbudowanie muréw, bram i wiez obronnych
wokot tych cennych lokalizacji, zanim ruszysz dalej. Skuteczna ochrona wioski przed atakiem nie
tylko zapewnia bezpieczenstwo jej mieszkancom, ale takze nagradza cie dodatkowymizasobami,
stanowigc dodatkowg zachete do zapewnienia im bezpieczenstwa.

Przygotuj sie i sprobuj ponownie

Ta rada moze wydawac sie prosta, ale tatwo jg przeoczyc. Nie wahaj sie wycofac z bitwy, aby
uzupetnic¢ zapasy, odbudowac sity i przemysle¢ swojg taktyke. Kazda z trzech Hord Piglinow jest
inna i wymaga innego podejscia. Jesli Twoja obecna strategia nie przynosi rezultatéw, rozwaz
wycofanie sie. Uporczywa walka moze tylko cofngc cie jeszcze bardziej, zwtaszcza jesli cata
twoja armia zostanie zniszczona lub jesli zginiesz (co daje twoim wrogom 10 sekund na kontratak
bez konsekwencji).

Monitoruj ruchy Piglinéw

Pigliny sg w ciggtym ruchu i knujg intrygi, a bycie o krok przed nimi ma kluczowe znaczenie dla
Twojego sukcesu. Na szczescie mapa Ci w tym pomaga. Rogi Piglinow codziennie ogtaszajg
swoje ruchy i plany, a mapa ttumaczy te intencje, pozwalajgc przewidzie¢ dziatania Piglinow na
nadchodzaca noc.
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Gra z powodzeniem oddaje istote wciggajacej
strateqii, upraszczajac  jednoczesnie  gatunek
znany ze swojej ztozonosci, zachowujgc przy tym
kluczowe elementy podejmowania decyzji i wynikow.
Istnieje niezliczona ilos¢ strategii radzenia sobie
z Legendami Minecrafta, dzieki czemu kazde
podejscie jest wyjgtkowe i ekscytujgce dla gracza!
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