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Franczyza Mario jest jedng z najstarszych i najpopularniejszych franczyz na swiecie. Pierwsza
gra Super Mario na konsole NES zostatawydanaw 1985r. Franczyza stata sie najpopularniejszg
serig gier wideo wszechczasow i sprzedata sie w ponad 800 min egzemplarzy. Oferuje szeroki
wybor tytutéw, poczawszy od gier platformowych i tamigtowek, az po gry RPG i towarzyskie.

ADED‘BKDu

Paper Mario: The Origami King to siodmy i najnowszy spin-off serii Paper Mario. Gra zostata wydana w
2020 roku w wersji na Nintendo Switch i pobita rekord sprzedazy — w ciggu dwoch miesiecy sprzedano
3 miliony egzemplarzy, dzieki czemu tytut stat sie prawdziwym bestsellerem i otrzymat wiele nominacji
do nagrdd, a gra stata sie jedng z najlepszych gier roku.
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PODSTAWY

W przeciwiehnstwie do innych tytutdw serii, Paper Mario: The Origami King to gra wielogatunkowa,
taczaca w sobie elementy akcji, przygody, RPG i tamigtowki. W pieknie uksztattowanym, otwartym
Swiecie dwuwymiarowy, wycinankowy Mario musi wyeliminowac pieciu przeciwnikow, z ktérych kazdy
kontroluje jeden region. Gracz musi poméc Mario pokona¢ wrogéw w ramach niepowtarzalnego,
turowego systemu walki, ktory obejmuje elementy famigtowki rozwigzywanej w miare eksplorowania
danego regionu.

Mechanika gry
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Przedmioty

Jak przystato na prawdziwg gre RPG, ekwipunek Mario obejmuje bron i akcesoria, ktére zwiekszajg
jego waleczno$¢. Dostepne sg réwniez artykuty spozywcze, ktére pozwalajg naszemu bohaterowi
odzyskac punkty zdrowia po odniesieniu obrazen.

Bron

Broh i przedmioty stuzgce do atakowania wroga majg rézne wskazniki ataku obszarowego (AoE).
Sekwencja ataku moze obejmowac rézne rodzaje broni, gdyz kazdy z nich wigze sie z innym dziataniem.

Mtot: zadaje obrazenia na planszy 2x2 znajdujgcej sie przed postacia.

Buty: zadajg obrazenia na linii 1x4 znajdujgcej sie przed postacia.
Przedmioty: kazdy przedmiot wigze sie z innym efektem.
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Przedmioty do ataku:

Kwiaty zadajg zywiotowe obrazenia w linii proste;.
Ogony machajg przeciwnikami wokét postaci.
Klocki mocy zadajg obrazenia wszystkim przeciwnikom na polu.

Akcesoria

Akcesoria poprawiajg ogolne wrazenia podczas gry. Niektéore pomagajg w walce, inne pozwalajg
zdoby¢ trofea, a jeszcze inne zapewniajg interesujgce efekty kosmetyczne.

Serce Plus: Zwieksza liczbe punktow zdrowia podczas walki.

Tarcza Plus: Zmniejsza obrazenia odnoszone w walce.

Czas Plus: Zapewnia dodatkowy czas na pouktadanie wrogéw.

Akcesoria alarmowe: Pomagajg odnalez¢ trofea.

Karty cztonkostwa: Pozwalajg uzyskac znizke w sklepach.

Odkurzacz do konfetti: Pozwala zdoby¢ konfetti znajdujgce sie w oddali.

Torba z ptatkami: Przemienia konfetti w ptatki kwiatéw wisni.

Tamburyn przymierza: Na pewien czas zwieksza site ataku sprzymierzencow.
Monetarny licznik krokéw: Pozwala uzyska¢ nagrode po przejsciu 10 000 krokdw.
Retro rezonans: Pozwala zmieni¢ niektore dzwieki dziatan Mario.

Artykuty spozywcze

Oczywiscie zadna gra z udziatem Mario nie moze oby¢ sie bez grzybow. Grzyby uzdrawiajg postac,
zwiekszajgc przyrosty, natomiast grzyby 1-Up ozywiajg jg po powaleniu w walce.

strona 4 - podstawy




Mini gry i wyzwania
Gra oferuje mnostwo dodatkowych aktywnosci, ktére wigzg sie z nagrodami. Niektére pozwalajg
odblokowaé¢ wazne elementy rozgrywki, za$ inne zapewniajg swietng zabawe (lub 100-procentowe
ukonczenie).

Ropuchy

Kazdg strefe warto sprawdzi¢ pod katem matych figurek origami przedstawiajgcych ropuche. Po
uwolnieniu ropuchy w Ropuszym Miescie odblokowujg sie nowe opcje.

Niebezdenne Dziury

Podczas podrézy mozna natknaé sie na wielkg dziure. Warto wtedy wypetnié jg konfetti! Swiat ma wiele
do zaoferowania, wiec najlepiej wypetni¢ torbe z konfetti po brzegi i uwazaé, zeby nie opustoszata.

Mini gry

Mini gry zapewniajg dodatkowg rozrywke graczom, ktorzy potrzebujg zrobi¢ sobie przerwe podczas
ratowania krolestwa.

* Mini gra z uzyciem shurikena
* Niesmiali faceci konczg ostatni
*  towienie
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Actions
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Walka

Walka w Paper Mario: Origami King jest nietypowa. Po rozpoczeciu walki posta¢ przechodzi na ring,
gdzie musi ustawi¢ wrogow i wyeliminowac ich w wyznaczonych ramach czasowych. Gra oferuje trzy
gtbwne scenariusze bitewne:

* Ring zorientowany na Mario w przypadku zwyktych walk
* Ring zorientowany na bossa w przypadku walk z bossami
» Akcja w czasie rzeczywistym majgca na celu pokonanie wrogow z papier maché w nadswiecie

Zwykte walki

Te walki odbywajg sie na okragtej planszy, ktoéra sktada sie z czterech okregéw podzielonych na
dwanascie paneli. Okregi mozna porusza¢ w prawg lub lewg strone, a panele — do wewnatrz lub na
zewnatrz. Celem jest odpowiednie ustawienie przeciwnikow i skuteczne wyeliminowanie przy uzyciu
posiadanej broni. Zwykle obowigzujg limity czasy i tur, wiec nalezy o nich pamieta¢ po podjeciu walki.

Walki z bossami
Zamiast ustawiania przeciwnikow gracz musi utworzy¢ sciezke prowadzgcg do bossa, korzystajgc z

kierunkowych strzatek. Podczas walki mozna natkng¢ sie na panele z r6znymi efektami, a takze wpas¢
w putapke zastawiong przez bossa, ktora utrudnia wygrang!

Strzatka : pozwala poruszac sie w danym kierunku po planszy

Rekawica : pozwala uzy¢ mtota lub butow podczas ataku

Dton : pozwala skorzysta¢ z 1000-krotnie ztozonych ramion podczas ataku na bossa
Przetgcznik wit. : aktywuje wybrane panele

Litera : pomaga uzyskac¢ wskazowke dotyczgcg stabych punktow bossa

Skrzynia : dodaje serca, monety i inne panele

X2 : podwaja zadawane obrazenia podczas nastepnego ataku

+1 : pozwala przypusci¢ dodatkowy atak na bossa

strona 6 - podstawy




Walki w czasie rzeczywistym

Te walki zdarzajg sie rzadko, jednak przed przystgpieniem do jednej z nich trzeba sie nieco przygotowac.
Celem jest uderzenie od tytu wroga z z papier maché.

Laboratorium bitewne

System walki jest naprawde unikalny, wiec gra oferuje mozliwos¢ skorzystania z laboratorium bitewnego,
gdzie mozna zaznajomic sie z mechanikg pojedynkow.

- Cwiczenie ataku mtotem: Nauka wymachiwania miotem w wyznaczonym czasie.

- Cwiczenie postugiwania sie tarcza: Nauka blokowania wrogich atakéw.

- Cwiczenie korzystania z butéw: Nauka skakania po wrogach.

- Cwiczenia na ringu: Nauka zasad zwyktych walk na trzech poziomach trudnosci.

* Bossotroniczny wojownik: Pozwala wyzwa¢ do walki bossa, z ktérym gracz zmierzyt sie wczesnie;j.

Po uzyskaniu dostepu do laboratorium bitewnego w Ropuszym Miescie odblokowuje sie Rozwigzywacz
tamigtowek. Wskazuje on rozwigzania przydatne podczas walki, wiec jesli gracz zmaga sie z wieloma
trudnosciami lub po prostu chce zaoszczedzi¢ czas, powinien skorzysta¢ z tego sprytnego, matego
urzagdzenia.

Trwatos¢ broni
W przeciwienstwie do innych tytutow serii w tej grze bronh ulega degradacji. Korzystanie z niektorych

butow i mtotow jest ograniczone, wiec warto zgromadzi€ zapasy broni, aby walka nie zakonczyta sie
fiaskiem.
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Przyzywanie ropuch

Podczas ustawiania przeciwnikow nacisniecie przycisku ,Cheer” sprawia, ze ropucha zostaje optacona
i zaczyna wspomagac posta¢ w walce — wrecza jej przedmioty lub udziela porada, a nawet zadaje
wrogom obrazenia.

Zwiekszanie liczby punktéw zdrowia

Gromadzenie pojemnikéw w ksztalcie serca, rozsianych po wszystkich obszarach, pozwala zwigkszy¢
maksymalng liczbe punktéw zdrowia i daje postaci przewage w walce.
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Srodowisko
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Postep w grze jest w zasadzie liniowy i po zakohczeniu eksploracji obszaru gracz ma mozliwos¢ powrotu
do poprzedniego etapu i sprawdzenia, czy czegos nie pominat. Ponizej znajduje sie niekompletny spis

tego, czego moze oczekiwac.

Strefy

Strefa Czerwonej Wstegi:

* Szepczgce Lasy

* Ropusze Miasto

*  Podziemie z Graffiti

* Piknikowa Droga

*  Goéra Widokowa

+  Welinmentalna Swigtynia Ziemi
*  Wieza Widokowa

Strefa Niebieskiej Wstegi:

» Jesienna Gora

» Kasztanowa Dolina

*  Welinmentalna Kapliczka Wody
*  Wirowa Rzeka

» Studia Szoguna

* Ninjowa Atrakcja

* Teatr Big Sho’

Strefa Zottej Wstegi

* Dolina Stodkiego Papieru

*  Wietrzny Tunel

« Upalna Pustynia Papieru Sciernego

+ Upalna Mniejsza Strefa Papieru Sciernego

« Upalna Zachodnia Strefa Papieru
Sciernego

+ Upalna Wschodnia Strefa Papieru Sciernego

* Upalny Daleki Zachod Strefy Papieru
Sciernego

* Upalny Daleki Wschod Strefy Papieru
Sciernego

*  Welinmentalna Jaskinia Ognia

- Swigtynia Grzybéw

* Miasto Grzybow
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Strefa Purpurowej Wstegi: Strefa Zielonej Wstegi:
*  Wielkie Morze * Rajskie Spa
*  Brzoskwinia Ksiezniczki . Zroédto Dzunglowej Mgty
* Wyspa Tepaka «  Zrodio Tecz
*  Wyspa Grzybéw * Zamek Bowsera
*  Wyspa Serc
* Wyspa Szpadli Strefy Krancowe:

*  Wyspa Maczug

*  Wyspa Podtksiezyca * Gorgczkowy Krater
*  ? Wyspa » Zamek Origami

*  Wyspa Miotéw

*  Wyspa Bdjek

*  Wyspa Diamentéw

«  Welinmentalna Swigtynia Lodu

*  Morska Wieza
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Ropusze Miasto to centralny punkt w grze. Niektore lokalizacje mozna odblokowacé, aby uzyskac¢ do
nich dostep.

Sklep z bronig i przedmiotami
Sklep z akcesoriami
Laboratorium bitewne
Muzeum

Faksowe podrézowanie

Na pewnym etapie gracz odblokowuje funkcje faksowego podrézowania! To mate osiggniecie pozwala
przyspieszy¢ podroze, bo posta¢ moze zostaé przefaksowana z jednego odblokowanego miejsca
Swiata do drugiego.

Pojazdy

W niektérych strefach znajdujg sie pojazdy, w ktérych mozna przemierzac okolice:

Samochdd But
Statek
Sterowiec
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Skorzystaj ze wskazéwki

Wiekszos¢ bossow skutecznie broni sie przed zwyktymi atakami, wiec gracz powinien odkry¢ ich stabe
punkty. Nie warto traci¢ czasu na samodzielne odkrywanie tych punktéw — na pierwszej $ciezce do
bossa najlepiej umiesci¢ panel w ksztatcie koperty i upewnié sie, ze szansa na zadanie obrazen nie
zostanie utracona.

Wypetnij torbe z konfetti

Graczowi moze zaczg¢ brakowac konfetti, za pomoca ktdrych moze wypetni¢ wszystkie Niebezdenne
Dziury. Aby wypefni¢ torbe, trzeba bra¢ udziat w walkach, uderza¢ w drzewa i kwiaty oraz przeszukiwac
wszystkie zakamarki Swiata.

Szastaj pieniedzmi

Dookota postaci walajg sie monety. Podczas wizyty w Ropuszym Mie$cie warto zadbac o odpowiednie

zapasy broni i przedmiotéw. Im wiecej wydanych monet, tym wieksza znizka podczas przysztych
zakupow.

HP

————

Ten niepowtarzalny tytut franczyzy Mario zapewnia wiele
rozrywki — gracz z zaangazowaniem bedzie eksplorowac swiat
Z origami i rozwigzywac tamigtowki. W razie jakichkolwiek

trudnosci zawsze moze sie cofng¢ i sprébowac raz jeszcze!
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