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Guía para
jugadores

Edición RESIDENT EVIL REQUIEM

Descubre cómo sobrevivir al apocalipsis zombi con esta guía. Y tranquilo, ¡está libre de spoilers!
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¿Qué es

Resident Evil Requiem?

La experiencia más inmersiva vista hasta la fecha en la icónica franquicia de terror tiene 
nombre propio: Resident Evil Requiem. Desarrollado y publicado por CAPCOM, esta 
novena entrega principal de la saga llegó el 27 de febrero de 2026 para PC, Xbox Series 
X/S, PlayStation 5 y Nintendo Switch 2.



Resident Evil Requiem inaugura una nueva era del survival horror con su apuesta de 
doble protagonista, creando una experiencia trepidante que se mantiene fresca a lo largo 
de una campaña de 12 horas. Y si eres de los que buscan exprimir cada título, prepárate 
para dedicarle entre 35 y 40 horas, ya sea buscando coleccionables o intentando 
superarlo en la dificultad «Insanity», que se desbloquea tras completar la historia 
principal.



Ponte en la piel de la analista del FBI Grace Ashcroft para una experiencia survival horror 
de ritmo más pausado, y como el veterano agente de la saga Leon S. Kennedy en un 
enfoque dinámico y centrado en el combate. El juego te hará alternar entre perspectivas 
en tercera y primera persona, mientras ambos protagonistas convergen en un hotel 
abandonado del Medio Oeste.



Es el réquiem de los muertos y la pesadilla de los vivos. Para sobrevivir a Raccoon 
City, necesitarás algo de orientación. Y es justo ahí donde entra en juego nuestra 
completa guía para Resident Evil Requiem.



Para empezar, te presentaremos a los dos protagonistas, con sus estilos de juego 
únicos, los sistemas de crafteo y las rutas de mejora. Sin desvelar spoilers importantes, te 
explicaremos cómo funcionan las mecánicas del juego, repasaremos todas las armas 
disponibles y te compartiremos los Códigos de Cajas Fuertes para que consigas sin 
problemas el botín vital para sobrevivir.



Para que esta guía se mantenga relativamente libre de spoilers, no entraremos en detalles 
sobre cómo derrotar a los jefes ni desvelar enemigos y personajes concretos. En su 
lugar, cerraremos este recorrido con consejos y trucos generales para que sobrevivas a 
todo lo que se te venga encima.
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Jugando como

Grace Ashcroft

Te adentrarás en Resident Evil Requiem poniéndote en la piel de Grace Ashcroft. Se le ha 
asignado un caso en el mismo hotel donde su madre fue brutalmente asesinada hace ocho 
años, justo en la misma fecha, lo que ya anticipa una auténtica montaña rusa de 
emociones.



Como Grace Ashcroft, aprovecharás al máximo tu razonamiento deductivo y tus 
habilidades de investigación como analista del FBI. En Resident Evil Requiem, jugar con 
Grace te sumergirá en una experiencia de survival horror más pausada y tradicional.



Grace no es precisamente una veterana de combate, y los suministros escasean. A 
menudo, huirás en lugar de enfrentarte de cara a los enemigos, ya que cualquier 
encuentro con un infectado podría ser el último. Por eso, como Grace, deberás usar 
escondites, realizar eliminaciones sigilosas y gestionar tu inventario con muchísima 
prudencia.



Dispondrás de un inventario reducido de solo ocho espacios, por lo que la gestión de tus 
objetos será crucial para el éxito. Tus armas cuerpo a cuerpo son cuchillos improvisados y 
desechables, que pueden romperse con facilidad al acabar con los enemigos.



A diferencia de Leon, tú no podrás mejorar las estadísticas base de tus armas. En su 
lugar, deberás buscar esteroides y estabilizadores por todo el juego para mejorar tu 
salud, el manejo de tus armas y otros aspectos vitales.



Grace empleará su recolector de sangre (que encontrarás al principio del juego) para 
extraer sangre infectada. Además, resolverás puzles analizando muestras de sangre 
infectada bajo el microscopio del laboratorio, lo que te permitirá desbloquear nuevas 
recetas de crafteo.



Aquí, todo gira en torno a la supervivencia: cada bala y cada arma cuerpo a cuerpo 
deben contar. Jugar como Grace Ashcroft en Resident Evil Requiem te sumergirá en un 
suspense trepidante mientras avanzas, lenta pero cautelosamente, por los entornos 
inquietantes y cargados de atmósfera del juego. La vista predeterminada es en primera 
persona, pero podrás alternar a una perspectiva en tercera persona.

Consejo de experto
Consejo de experto: No hay absolutamente ninguna vergüenza en huir de los enemigos 
cuando juegas como Grace Ashcroft. Aprovecha el entorno a tu favor y escóndete 
siempre que sea necesario.
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Crafteando como

Grace Ashcroft

En Resident Evil Requiem, ambos protagonistas tienen sus propias mecánicas de crafteo 
que tú deberás dominar. Ya te hemos contado cómo Grace aprovecha su recolector de 
sangre y el microscopio para desbloquear nuevas recetas. 



Para que te desenvuelvas con soltura en este complejo sistema de crafteo, hemos 
recopilado una lista completa y ordenada de todos los objetos que puedes craftear como 
Grace Ashcroft en Resident Evil Requiem.
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Crafteando como

Grace Ashcroft

Objeto

Crafteado

Materiales

necesarios

Requisitos

de desbloqueo

Mezcla de hierbas (V+V) 2x Hierbas verdes Receta inicial predeterminada.

Mezcla de hierbas (V+V+V) 3x Hierbas verdes o 1x V+V + 1x Hierba verde Receta inicial predeterminada.

Inyector médico 1x Hierba verde + 60x sangre infectada

o 1x V+V + 30x sangre infectada

Descifra la muestra n.º 3 (convergida) 
en el armario de la sala de espera.

Munición de pistola x8 1x Chatarra + 40x sangre infectada
Descifra la muestra n.º 1 

(desnaturalizada)

en el Laboratorio de Sangre.

Munición de

12,7x55 mm x2 1x Metal raro + 80x sangre infectada

Descifra la muestra

n.º 3 (convergida) en el


armario de la sala de espera.

Inyector hemolítico 1x Chatarra + 60x sangre infectada
Descifra la muestra n.º 1 

(desnaturalizada)

en el Laboratorio de Sangre.
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Crafteando como

Grace Ashcroft

Objeto

Crafteado

Materiales

necesarios

Requisitos

de desbloqueo

Cuchillo improvisado 2x Chatarra Receta inicial predeterminada.

Cóctel Molotov 1x Botella vacía + 60x sangre infectada Recupera el archivo de recetas

del dormitorio del sótano.

Botella de ácido 1x Botella vacía + 80x sangre infectada Recupera el archivo de receta de la 
sala de control del monitor ARK.

Esteroides 1x Inyector vacío + 120x sangre infectada
Descifra la muestra n.º 2


(reversible) en la sala anexa del 
Laboratorio de Sangre.

Estabilizador 1x Inyector vacío + 130x sangre infectada
Descifra la muestra n.º 2


(reversible) en la sala anexa del 
Laboratorio de Sangre.

Cinta de tinta 1x Lata de cinta vacía + 40x sangre infectada Receta inicial predeterminada

en dificultad estándar.

Con estas recetas detalladas, te resultará mucho más fácil sobrevivir como Grace y 
sabrás con exactitud qué objetos son cruciales.

Consejo de experto
Aumenta la capacidad máxima de tu recolector de sangre (100 unidades por defecto) en 
50 unidades adicionales comprando el Manual de anulación Matsuoka en la vitrina de 
premios del salón del ala oeste por seis (6) monedas antiguas. ¡Esto es de vital 
importancia, ya que las recetas más valiosas, como los esteroides y los 
estabilizadores, superan el límite de 100 unidades!
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Ampliación del

inventario de Grace

Si quieres triunfar jugando con Grace, la gestión del inventario es crucial. El gran PERO es 
que, al principio de la partida, solo cuentas con ocho míseros espacios, lo que convierte 
cada intento de organización en una frustrante partida de «Tetris zombi»



¡Pero tranquilo!, hay buenas noticias: puedes dar con hasta cuatro (4) mejoras de 
Riñonera. Cada una de ellas te regala dos (2) espacios extra, elevando tu capacidad 
máxima a 16 si consigues hacerte con todas.

Nombre de

la mejora

Ubicación

en el mapa

Sala /

Coordenadas

Método de

verificación y recuperació

Riñonera n.º 1 Centro de Atención, 
planta baja Salón del Ala Oeste Deposita 3 monedas antiguas en la 

máquina de premios.

Riñonera n.º 2 Centro de Atención, 
planta baja

Sala de Archivos

del Ala Oeste

Abre la habitación con la pulsera de 
identificación de nivel 1; la riñonera se 
encuentra sobre un armario metálico.

Riñonera n.º 3 Sótano del Centro de 
Atención

Oficina de

tramitación

Activa el generador de la piscina de 
recolección y usa la carretilla elevadora 
para despejar el camino; la riñonera se 

encuentra sobre un banco.

Riñonera n.º 4 Laboratorio ARK 
(Nivel B3)

Depósito de

armas biológicas 05

Abre el primer contenedor Umbrella 
marcado; la sala está fuertemente 

custodiada por seis Lickers.

Consejo de experto
Si juegas como Grace, mantente ojo avizor en todo momento para cazar las monedas 
antiguas que se ocultan por el juego. A Leon no le interesan en absoluto, ¡pero para Grace 
son oro puro! Con ellas, podrás desbloquear un montón de objetos esenciales en el Salón.
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Jugando como

Leon S. Kennedy

El icónico Leon S. Kennedy está de vuelta en Resident Evil Requiem. Si eres fan de la 
saga, lo conocerás de sobra por Resident Evil 4. En Resident Evil Requiem, Leon es pura 
acción y exprime al máximo su entrenamiento de combate.



Sin ir más lejos, es uno de los supervivientes del incidente original de Raccoon City. Como 
agente veterano de la División de Operaciones de Seguridad (DSO), especializado en 
bioterrorismo, Leon ha sido enviado a investigar una serie de muertes en el Medio Oeste.



Cuando juegas con Leon S. Kennedy, la vista por defecto es en tercera persona, sobre el 
hombro, pero puedes cambiar a primera persona en cualquier momento. Su fiel Combat 
Hatchet es su arma cuerpo a cuerpo, un añadido permanente que nunca se rompe. Eso 
sí, tendrás que afilarla con frecuencia para que Leon siga ejecutando y parando sin 
problemas.



Si realizas una parada perfecta, el enemigo se quedará aturdido. Ahí es donde Leon saca 
a relucir su patada giratoria de gran potencia: con ella, puedes arrasar con los 
enemigos, infligir un daño considerable (ideal para el control de masas) y dejarlos 
aturdidos. Además, Leon es capaz de derribar armarios y puertas de madera, obstáculos 
que Grace no podría superar por su cuenta.



A diferencia de Grace, Leon no tiene acceso al clásico baúl de almacenamiento, pero 
puede vender el armamento que le sobra para hacer hueco y ganar créditos. De todos 
modos, la gestión de inventario no es un quebradero de cabeza para él, ya que dispone 
de un espacioso maletín con una cuadrícula de 7x10, que además podrás ampliar.

Consejo de experto
No dudes en recoger el armamento pesado que sueltan los enemigos, como las 
motosierras y las hachas de bombero. Estos objetos, de uso limitado, son clave para darle 
la vuelta a las batallas más intensas.
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Crafteo con

Leon S. Kennedy

Craftear con Leon es una gozada comparado con Grace. Aquí no te complicas con análisis 
de laboratorio ni con la recolección de sangre infectada; su sistema es pura mecánica. Las 
recetas se te desbloquean automáticamente en cuanto recoges los objetos.

Objeto

Crafteado

Materiales

necesarios

Resultado

obtenido

Mezcla de hierbas (V+V) 2x Hierbas verdes 1 Poción curativa estándar

Mezcla de hierbas (V+V+V) 3x Hierbas verdes o 1x V+V + 1x Hierba verde 1 Poción curativa de

máxima potencia

Munición para arma corta 1x Chatarra + 1x Pólvora (pequeña) 10 cartuchos para pistola

Munición para ametralladora 2x Chatarra + 1x Pólvora (pequeña) 40 cartuchos de subfusil

Cartuchos de escopeta 1x Chatarra + 1x Pólvora (grande) 3 cartuchos de escopeta

Munición para rifle 2x Chatarra + 1x Pólvora (grande) 5 cartuchos de rifle de francotirador

Granada de mano 1x Chatarra + 2x Pólvora (grande) 1 Granada de mano

de fragmentación

Granada de

mano mejorada 2 granadas de mano 1 Granada explosiva


de alto rendimiento

Aunque con Leon no te va a tocar andar buscando Riñoneras, sí podrás mejorar tu 
inventario un poco más adelante en la partida. La mejora del maletín te saldrá por 4.000 
créditos y expandirá el inventario de Leon a una cuadrícula de 8x13.
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Un arsenal imponente

Resident Evil Requiem te arroja de lleno a un arsenal de armas sencillamente brutal. Cada 
uno de los protagonistas, Grace y Leon, cuenta con su propio equipo específico que irás 
descubriendo durante la partida. Pero la cosa no acaba ahí: también encontrarás 
armamento que ambos podrán empuñar sin problema.



Hemos recopilado la lista definitiva de todas las armas en Resident Evil Requiem, para 
que sepas al dedillo dónde buscar cada una.

Arma Personaje Categoría Cómo conseguirlo

Alligator

Snapper Leon Arma corta Equipado por defecto al inicio del 

juego.

B934 Grace Arma corta Encontrado en el suelo del comedor del 
Ala Oeste del Centro de Atención.

S&S M232 Grace Arma corta Recuperado de la caja fuerte Bar & 
Lounge (Ala Oeste, 2.ª planta).

Silencer 9 Leon Arma corta Comprado en Tienda de suministros por 
5.500 créditos.

Requiem Both Magnum Se obtiene avanzando en la historia en el 
vestíbulo central del Centro de Atención.

MSBG 500 Leon Escopeta Encontrado junto a Chunk en el ático del 
Centro de Atención

W870 Police Leon Escopeta En la estantería detrás de la entrada de 
la Armería de Kendo.

990-Tac Leon Escopeta Comprado en Tienda de suministros por 
7.000 créditos.
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Un arsenal imponente

Arma Personaje Categoría Cómo conseguirlo

Classic 70 Leon Fusil Se desbloquea durante la secuencia de la 
historia centrada en Grace.

Marksman 1A Leon Fusil Dentro del contenedor azul de la

BSAA, al final de la calle principal


de Raccoon del Este.

Gal Leon SMG El garaje inundado del Centro de 
Atención.

Stiri REVO3 A1 Leon SMG Comprado en Tienda de suministros por 
6.000 créditos.

Mortal Edge Axe Leon Cuerpo a cuerpo Obtenido de un jefe en una instalación de 
ARK.

Matilda IMP Leon Arma corta Se desbloquea en Tienda de 
bonificaciones por 500 CP.

Ghost Grudge Leon Magnum Se desbloquea en Tienda de 
bonificaciones por 1,000 CP.

Redemption Leon Arma corta Se desbloquea en Tienda de 
bonificaciones por 3,500 CP.

Freya's Needle Grace SMG Se desbloquea en Tienda de 
bonificaciones por 4,000 CP.

Kotetsu Grace Cuerpo a cuerpo Se desbloquea en Tienda de 
bonificaciones por 5,000 CP.

Clatter Carbine Leon SMG Se desbloquea en Tienda de 
bonificaciones por 6,000 CP.

RPG-7 Both Especial Se desbloquea en Tienda de 
bonificaciones por 15,000 CP.



Polyphrōn Gamer Guide: Resident Evil Requiem

Combinaciones de código

para cajas fuertes
En Resident Evil Requiem, te toparás con un buen puñado de cajas fuertes 
bloqueadas. Cada una de estas guarda en su interior objetos de valor incalculable: desde 
las codiciadas monedas antiguas para Grace, hasta munición, inyectores médicos o 
incluso un práctico mapa de coleccionables.



¡Ojo! Cerca de cada caja fuerte descubrirás pistas clave que te ayudarán a descifrar la 
combinación y abrirlas sin ayuda. Aunque te recomendamos encarecidamente que 
intentes resolverlas por ti mismo dentro del juego, si te encuentras atascado, no dudes en 
recurrir a nuestra guía para abrir todas las cajas fuertes de Resident Evil Requiem en un 
periquete. Y para que no te pille por sorpresa, también hemos incluido las combinaciones 
específicas para la dificultad «Insanity», ¡ya que estas cambian radicalmente en el modo 
más exigente del juego!

Ubicación de la

caja fuerte

Dificultad

estándar

Dificultad

«Insanity»

Contenido de

la recompensa

Bar & Lounge (Ala Oeste 
del Centro de Atención, 2.ª 

planta)
Izquierda 10, 
derecha 80, 
izquierda 30

Derecha 20,

izquierda 50,

derecha 30

3 monedas antiguas

(la pistola S&S M232 de Grace se encuentra cerca).

Sala de exploración (Ala 
Este del Centro de 

Atención, planta baja)
Derecha 30, 
izquierda 10, 
derecha 50

Izquierda 50,

derecha 30,

izquierda 90

3 monedas antiguas.

Sótano: Caldera / Taller 
(Sótano del Centro de 

Atención)
Derecha 60, 
izquierda 40, 
derecha 80

Izquierda 70,

derecha 50,

izquierda 20

Mapa del Bobblehead de Rhodes Hill

y 10 balas de pistola.

Cámara de esterilización 
(ARK (Nivel 4), lado este)

Derecha 10, 
izquierda 90, 
derecha 20

Izquierda 80,

derecha 50,

izquierda 0

15 balas de pistola, 

1 inyector médico, 1 cóctel molotov.

Sala de control de 
monitores (ARK (Nivel B3), 

vestíbulo adyacente)

Izquierda 50, 
derecha 60, 
izquierda 80

Derecha 20,

izquierda 0,

derecha 70

1 inyector médico,

1 botella de ácido, 1 botella vacía.
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Consejos para sobrevivir

a Raccoon City
Para que puedas frustrar los planes de Umbrella Corporation en Resident Evil 
Requiem, aquí tienes algunos consejos esenciales para principiantes. Son trucos que te 
valdrán tanto si juegas con Leon como con Grace, salvo que se especifique lo contrario.

No hay nada de malo en huir
No te avergüences de salir corriendo con el rabo entre las piernas. Con Grace, en 
particular, podrás esconderte y evitar muchos combates. Con Leon, también podrás 
esquivar algunas peleas; aunque esté más orientado al combate, no significa que tengas 
que eliminar a cada enemigo.

Apunta a los puntos débiles:
Disparar a la cabeza de los zombis es clave para infligir el máximo daño, aunque hay 
excepciones con puntos débiles en otras partes. Otro punto vulnerable son las 
piernas; además, al dispararles provocarás una hemorragia abundante, ideal para la 
recolección de sangre infectada. Herir sus piernas también limitará su 
movilidad, permitiéndote pasar de largo sin problemas.

Guarda con frecuencia
Salvo que busques un desafío concreto, te recomendamos guardar la partida a 
menudo, sobre todo en una primera pasada normal. Busca esas habitaciones bien 
iluminadas con máquinas de escribir para guardar tu progreso. ¡Ojo con los enemigos 
errantes! Estas «salas seguras» no siempre son tan seguras como crees, y los enemigos 
pueden agarrarte si te acercas demasiado a la puerta



Polyphrōn Gamer Guide: Resident Evil Requiem

Consejos para sobrevivir

a Raccoon City

No te apresures
Si te lanzas a por un speedrun o a batir un récord de tiempo, ¡adelante! Recorre el juego a 
toda velocidad. Pero si es tu primera vez, te aconsejamos que te sumerjas en toda la 
sangrienta gloria de Resident Evil Requiem, buscando cada coleccionable y cada pedacito 
de su lore. La historia del juego merece explorarse a fondo y se considera una de las 
mejores de toda la franquicia.

Recolecta todo
¡Nunca dejes nada atrás! Puedes romper muchos objetos, como platos de cerámica o 
jarrones grandes, para conseguir chatarra. También encontrarás cajas con cinta amarilla 
que puedes destruir para obtener recursos extra. Registra cada rincón y cada grieta. En 
especial, si juegas como Grace, mantente alerta para dar con las monedas antiguas que 
luego podrás usar en el salón para desbloquear más ítems. Incluso las botellas vacías 
tienen más usos que solo distraer enemigos, ya que más adelante podrás craftear cócteles 
Molotov con ellas.

Con esta guía exhaustiva, ¡tendrás muchas más posibilidades de sobrevivir a Raccoon 
City como Grace Ashcroft y Leon S. Kennedy! ¡Mucha suerte y, lo más 
importante, diviértete a tope!
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GRACIAS


