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Qu'est-ce que

Resident Evil Requiem ?

Qualifié d'expérience la plus immersive de la célèbre franchise d'horreur à ce jour, Resident 
Evil Requiem a été développé et édité par CAPCOM. Il s'agit du neuvième volet principal de 
la série. Le jeu est sorti le 27 février 2026 sur PC, Xbox Series X/S, PlayStation 5 et 
Nintendo Switch 2.



Inaugurant une nouvelle ère du survival-horror, Resident Evil Requiem met en scène deux 
protagonistes, offrant une expérience haletante qui conserve tout son intérêt tout au long 
de la campagne de 12 heures. Les joueurs en quête d'exhaustivité peuvent y consacrer 
environ 35 à 40 heures en cherchant à récupérer tous les objets à collectionner ou en 
tentant de terminer le jeu dans le mode de difficulté « Insanity », qui se débloque après avoir 
fini l'histoire principale une première fois.



Vous incarnerez Grace Ashcroft, analyste du FBI, dans une expérience de survival-horror au 
rythme plus posé, ainsi que Leon S. Kennedy, agent vétéran de la série, dans une approche 
plus dynamique axée sur le combat. Le jeu alterne entre les vues à la troisième et à la 
première personne, alors que les deux protagonistes convergent vers un hôtel abandonné 
du Midwest.



C'est un requiem pour les morts et un cauchemar pour les vivants. Pour survivre à Raccoon 
City, les joueurs pourraient avoir besoin d'être guidés. C'est là qu'intervient notre guide 
complet du joueur pour Resident Evil Requiem.



Nous présenterons d'abord les deux protagonistes ainsi que leurs styles de jeu uniques, le 
système de fabrication et les voies d'amélioration. Sans rien dévoiler d'important de 
l'intrigue, nous expliquerons les mécaniques de jeu, passerons en revue toutes les armes 
disponibles et partagerons les codes des coffres-forts pour vous permettre d'obtenir 
facilement le butin nécessaire à votre survie.



Afin de préserver ce guide de tout spoiler majeur, nous n'aborderons pas la manière de 
vaincre les différents boss ni ne dévoilerons d'ennemis ou de personnages spécifiques. Nous 
conclurons plutôt par des conseils et astuces d'ordre général pour vous aider à survivre.
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Jouer avec

Grace Ashcroft

Dans Resident Evil Requiem, vous incarnez Grace Ashcroft, chargée d'une enquête dans 
l'hôtel même où sa mère a été assassinée un jour comme celui-ci, il y a huit ans — le point 
de départ d'un véritable ascenseur émotionnel.



Dans la peau de Grace Ashcroft, le gameplay amène le personnage à mettre à profit son 
sens de la déduction et ses compétences d'enquêtrice en tant qu'analyste du FBI. Dans 
Resident Evil Requiem, incarner Grace offre une expérience de survival-horror plus lente 
et plus traditionnelle.



Grace n'est pas une combattante aguerrie et les ressources sont limitées. Elle préférera 
souvent fuir plutôt que d'affronter ses ennemis de front, et la moindre rencontre avec un 
infecté pourrait lui être fatale. Dans la peau de Grace, vous devrez tirer parti des 
cachettes, neutraliser vos ennemis en silence et gérer votre inventaire avec discernement.



Elle dispose d'un inventaire restreint de huit emplacements ; la gestion des objets est donc 
essentielle pour réussir. Ses armes de corps à corps sont des couteaux de fortune à usage 
unique, susceptibles de se briser lorsqu'elle élimine des ennemis.



Elle ne peut pas améliorer les statistiques de base de ses armes comme Leon. À la 
place, elle doit récupérer des stéroïdes et des stabilisateurs au fil du jeu pour améliorer sa 
santé, la maniabilité de ses armes, et bien plus encore.



Grace utilise le collecteur de sang (trouvé au début du jeu) pour extraire du sang 
infecté. Elle résoudra également des énigmes en analysant des échantillons de sang 
infecté au microscope de laboratoire, débloquant ainsi de nouvelles recettes de 
fabrication.



Tout repose sur la survie : chaque balle et chaque arme de corps à corps doit 
compter. Incarner Grace Ashcroft dans Resident Evil Requiem procure un suspense 
haletant alors qu'elle progresse avec prudence et réflexion à travers les environnements 
oppressants et angoissants du jeu. La vue par défaut est à la première personne, mais 
vous pouvez basculer vers une perspective à la troisième personne.

Conseil d'expert
Il n’y a aucune honte à fuir les ennemis lorsque vous incarnez Grace Ashcroft.

Utilisez l’environnement à votre avantage et cachez-vous lorsque nécessaire.
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Fabrication avec

Grace Ashcroft

Les protagonistes de Resident Evil Requiem disposent chacun de leurs propres systèmes 
de fabrication que les joueurs doivent maîtriser. Nous avons déjà évoqué la manière dont 
elle utilise le collecteur de sang et le microscope pour débloquer de nouvelles recettes. 



Pour vous aider à maîtriser efficacement le système de fabrication détaillé, nous avons 
préparé une liste complète des objets que vous pouvez fabriquer en incarnant Grace 
Ashcroft dans Resident Evil Requiem.
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Fabrication avec

Grace Ashcroft

Objet

fabriqué

Matériaux

requis

Conditions

de déblocage

Herbe mixte (V+V) 2x Herbes vertes Recette de départ par défaut.

Herbe mixte (V+V+V) 3x Herbes vertes ou 1x V+V + 1x Herbe verte Recette de départ par défaut.

Injecteur médical 1x Herbe verte + 60x sang infecté

ou 1x V+V + 30x sang infecté

Décryptez le spécimen n° 3 
(convergent) dans le


placard de la salle d'attente.

Munitions pour pistolet x8 1x Ferraille + 40x sang infecté Décryptez le spécimen n° 1

(dénaturé) au laboratoire de sang.

Munitions 12,7x55 mm x2 1x Métal rare + 80x sang infecté
Décryptez le spécimen n° 3 

(convergent) dans le placard

de la salle d'attente.

Injecteur hémolytique 1x Ferraille + 60x sang infecté Décryptez le spécimen n° 1

(dénaturé) au laboratoire de sang.
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Fabrication avec

Grace Ashcroft

Objet

fabriqué

Matériaux

requis

Conditions

de déblocage

Couteau de fortune 2x Ferraille Recette de départ par défaut.

Cocktail Molotov 1x Bouteille vide + 60x sang infecté Récupérez le dossier de recettes

dans le dortoir du sous-sol.

Bouteille d'acide 1x Bouteille vide + 80x sang infecté
Récupérez le dossier de


recettes depuis la salle de

contrôle du moniteur ARK.

Stéroïdes 1x Injecteur vide + 120x sang infecté
Décryptez le spécimen n° 2

(réversible) dans la pièce


annexe du laboratoire de sang.

Stabilisateur 1x Injecteur vide + 130x sang infecté
Décryptez le spécimen n° 2


(réversible) dans la pièce annexe

du laboratoire de sang.

Ruban encreur 1x Boîte à rubans vide + 40x sang infecté Recette de départ par défaut

en difficulté Standard.

Grâce à ces recettes, vous devriez survivre plus facilement en incarnant Grace et savoir 
exactement quels objets sont importants.

Conseil d'expert
augmentez la capacité maximale de votre collecteur de sang (100 unités par défaut) de 
50 unités supplémentaires en achetant le Manuel de dérivation Matsuoka à la vitrine à 
récompenses du salon de l'Aile Ouest pour six (6) pièces anciennes. C'est primordial, car 
les recettes les plus précieuses, comme les stéroïdes et les stabilisateurs, dépassent la 
limite de 100 unités.
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Agrandir l'inventaire

de Grace

La gestion de l'inventaire est la clé du succès lorsqu'on incarne Grace. Le problème est 
qu'elle ne dispose que de huit emplacements au début du jeu, ce qui transforme cette 
gestion en une partie de « Tetris version morts-vivants » plutôt frustrante.



La bonne nouvelle, c'est que vous pouvez trouver quatre (4) objets d'amélioration Sacoche 
de hanche. Chacun d'eux ajoute deux (2) emplacements d'inventaire 
supplémentaires, pour un total de 16 si vous les trouvez tous.

Nom de

l'amélioration

Emplacement

sur la carte

Salle /

Coordonnées

Méthode de vérification

et de récupération

Sacoche de

hanche n° 1

Centre de soins,

rez-de-chaussée Aile Ouest Insérez trois pièces anciennes dans le 

compartiment de la machine à prix.

Sacoche de

hanche n°2

Centre de soins,

rez-de-chaussée

Salle d'archivage

de l'Aile Ouest

Déverrouillez la pièce avec le bracelet 
d’identification de niveau 1 ; la sacoche se 

trouve sur une armoire métallique.

Sacoche de

hanche n° 3

Sous-sol du

Centre de soins

Bureau de

traitement

Activez le générateur du bassin de 
collecte et utilisez le chariot élévateur 

pour dégager le passage ; la Sacoche de 
hanche se trouve sur un banc.

Sacoche de

hanche n° 4

Laboratoire ARK,

3e sous-sol Dépôt d'armes biologiques 05

Ouvrez le premier conteneur

Umbrella marqué ; la pièce est 

lourdement gardée par six Lickers.

Conseil d'expert
en incarnant Grace, soyez toujours à l'affût des pièces anciennes disséminées dans le 
jeu. Ces objets n'intéressent pas du tout Leon, mais ils permettent à Grace d'en débloquer 
de nombreux autres, essentiels, via le salon.
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Jouer avec

Leon S. Kennedy

L'emblématique Leon S. Kennedy reprend du service dans Resident Evil Requiem. Les fans 
de la franchise le connaissent bien, notamment grâce à Resident Evil 4. Dans Resident Evil 
Requiem, Leon s'impose comme le protagoniste axé sur l'action, mettant à profit son 
entraînement au combat.



Il compte parmi les survivants de l'incident initial de Raccoon City. En tant qu'agent 
chevronné de la Division of Security Operations (DSO) spécialisé dans la lutte contre le 
bioterrorisme, Leon est envoyé enquêter sur une série de décès dans le Midwest.



Lorsque vous incarnez Leon S. Kennedy, la vue par défaut est une perspective à la troisième 
personne par-dessus l'épaule, mais il est possible de basculer en vue à la première 
personne. Leon dispose d'une Combat Hatchet comme arme de corps à corps ; il s'agit d'un 
équipement permanent qui ne peut pas se briser. Toutefois, vous devez penser à l'affûter 
régulièrement pour que Leon puisse continuer à effectuer des exécutions et des parades.



Réussir une parade parfaite fait chanceler l'ennemi. Leon peut alors utiliser son coup de 
pied circulaire dévastateur pour anéantir sa cible, tout en infligeant d'importants dégâts de 
contrôle de foule et en étourdissant l'adversaire. Leon est également capable de forcer les 
portes et les placards en bois, auxquels Grace ne peut pas accéder par elle-même.



Contrairement à Grace, Leon n'a pas accès au coffre de stockage, mais il peut vendre ses 
armes en trop pour libérer de l'espace et gagner des crédits. La gestion de l'inventaire ne lui 
pose toutefois pas vraiment problème, car il dispose d'un vaste emplacement de 7x10 cases 
que les joueurs peuvent encore agrandir.

Conseil d'expert
ramassez les armes lourdes abandonnées par les ennemis, comme les tronçonneuses et les 
haches de pompier. Il s'agit d'objets à usage limité capables de renverser le cours d'un 
affrontement intense.
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Fabrication avec

Leon S. Kennedy

La fabrication d'objets avec Leon est bien plus simple qu'avec Grace. Il n'a pas besoin 
d'analyse en laboratoire et n'a pas accès à la collecte de sang infecté. Au lieu de cela, sa 
capacité de fabrication est purement mécanique : les recettes se débloquent 
automatiquement lorsqu'il ramasse des objets.

Objet

fabriqué

Matériaux

requis

Conditions

de déblocage

Herbe mixte (V+V) 2x Herbes vertes 1x Concoction de soin standard

Herbe mixte (V+V+V) 3x Herbes vertes ou 1x V+V + 1x Herbe verte 1x Concoction de soin

à puissance maximale

Munitions

pour pistolet 1x Ferraille + 1x Poudre à canon (petite quantité) 10 cartouches de pistolet

Munitions pour

pistolet-mitrailleur 2x Ferraille + 1x Poudre à canon (petite quantité) 40 cartouches de pistolet-mitrailleur.

Cartouches de

fusil de chasse 1x Ferraille + 1x Poudre à canon (grande) 3 cartouches de fusil de chasse

Munitions

pour carabine 2x Ferraille + 1x Poudre à canon (Grande) 5 cartouches de fusil de précision

Grenade à main 1x Ferraille + 2x Poudre à canon (Grande) 1x Grenade à fragmentation

Grenade améliorée 2 grenades à main 1x Grenade explosive

à haut rendement

Bien que Leon n'ait pas besoin de se soucier de récupérer des sacoches, il peut agrandir 
son inventaire un peu plus tard dans le jeu. L'amélioration de la mallette coûte 4 000 
crédits et porte l'inventaire de Leon à une grille de 8x13.
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Un vaste arsenal

Resident Evil Requiem propose un vaste arsenal d'armes. Grace et Leon disposent chacun 
d'armes spécifiques qu'ils découvriront au fil du jeu. Certaines armes peuvent être 
utilisées par les deux protagonistes.



Nous disposons d'une liste complète de toutes les armes de Resident Evil Requiem, afin 
que vous sachiez exactement où chercher.

Arme Personnage Catégorie Comment l'obtenir

Alligator

Snapper Leon Arme de poing Équipé par défaut au


début de la partie.

B934 Grace Arme de poing Trouvé sur le sol de la salle à manger, 
Aile Ouest du Centre de soins.

S&S M232 Grace Arme de poing Récupéré dans le coffre-fort du Bar & 
Lounge (Aile Ouest 2e étage).

Silencer 9 Leon Arme de poing Acheté à la boutique de

fournitures pour 5 500 crédits.

Requiem Les deux Magnum Obtenu en progressant dans l'histoire, 
dans le hall central du Centre de soins.

MSBG 500 Leon Fusil à pompe Trouvé à côté de Chunk dans le grenier 
du Centre de soins

W870 Police Leon Fusil à pompe Sur l'étagère derrière l'entrée de 
l'armurerie de Kendo.

990-Tac Leon Fusil à pompe Acheté à la boutique de fournitures pour 
7 000 crédits.
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Un vaste arsenal

Arme Personnage Catégorie Comment l'obtenir

Classic 70 Leon Fusil Débloqué au cours de la séquence 
narrative consacrée à Grace.

Marksman 1A Leon Fusil À l'intérieur du conteneur bleu

du BSAA, au bout de la rue


principale d'East Raccoon City.

Gal Leon Pistolet-mitrailleur Parking inondé du Centre de soins.

Stiri REVO3 A1 Leon Pistolet-mitrailleur Acheté à la boutique de fournitures 
pour 6 000 crédits.

Mortal Edge Axe Leon Corps à corps Obtenu en battant un boss dans une 
installation ARK.

Matilda IMP Leon Arme de poing Débloqué dans la boutique de bonus 
pour 500 CP.

Ghost Grudge Leon Magnum Débloqué dans la boutique de bonus 
pour 1,000 CP.

Redemption Leon Arme de poing Débloqué dans la boutique de bonus 
pour 3,500 CP.

Freya's Needle Grace Pistolet-mitrailleur Débloqué dans la boutique de bonus 
pour 4,000 CP.

Kotetsu Grace Corps à corps Débloqué dans la boutique de bonus 
pour 5,000 CP.

Clatter Carbine Leon Pistolet-mitrailleur Débloqué dans la boutique de bonus 
pour 6,000 CP.

RPG-7 Les deux Spéciale Débloqué dans la boutique de bonus 
pour 15,000 CP.
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Combinaisons de

code de coffre-fort

Dans Resident Evil Requiem, vous tomberez sur des coffres-forts verrouillés. Chaque 
coffre du jeu renferme des objets de grande valeur, allant de pièces anciennes pour Grace 
à des munitions, des injecteurs de soin et une carte des objets à collectionner



Des indices situés près de chaque coffre-fort vous aideront à trouver la combinaison et à 
les ouvrir vous-même. Nous vous recommandons de les découvrir en jouant. Toutefois, si 
vous êtes bloqué, vous pouvez consulter notre guide pour ouvrir rapidement tous les 
coffres-forts de Resident Evil Requiem. Nous avons également inclus les combinaisons 
pour le mode de difficulté « Insanity », car celles-ci changent au niveau de difficulté le plus 
élevé du jeu.

Emplacement

du coffre-fort

Difficulté

standard

Difficulté

« Insanity »

Contenu

de la récompense

Bar & Lounge

(Aile Ouest du Centre de 

soins, 2e étage)

Gauche 10,

Droite 80,

Gauche 30

Droite 20,

Gauche 50,

Droite 30

3 pièces anciennes

(le pistolet S&S M232


de Grace se trouve à proximité).

Salle d'examen

(Aile Est du Centre de soins, 

rez-de-chaussée)

Droite 30,

Gauche 10,

Droite 50

Gauche 50,

Droite 30,

Gauche 90

3 pièces anciennes.

Sous-sol :

Chaufferie / Atelier (sous-

sol du Centre de soins)

Droite 60,

Gauche 40,

Droite 80

Gauche 70,

Droite 50,

Gauche 20

Carte Bobblehead de Rhodes Hill

et 10 balles de pistolet.

Chambre de stérilisation 
(ARK, 4e étage, côté est)

Droite 10,

Gauche 90,

Droite 20

Gauche 80,

Droite 50,

Gauche 0

15 balles de pistolet, 1 injecteur médical,

1 cocktail Molotov.

Salle de contrôle des 
moniteurs (ARK, 3e sous-

sol, hall adjacent)

Gauche 50,

Droite 60,

Gauche 80

Droite 20,

Gauche 0,

Droite 70

1x Injecteur médical,

1x Bouteille d'acide, 1x Bouteille vide.
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Conseils pour

survivre à Raccoon City

Pour vous aider à contrecarrer les plans d' Umbrella Corporation dans Resident Evil 
Requiem, nous avons quelques conseils pour les débutants à vous proposer. Il s'agit de 
recommandations générales valables aussi bien pour Leon que pour Grace, sauf 
indication contraire.

Pas de honte à s'enfuir
Il n'y a aucune honte à battre en retraite et à prendre la fuite. En incarnant 
Grace, notamment, vous pouvez vous cacher et éviter de nombreux affrontements. Avec 
Leon, les joueurs peuvent également éviter certains combats ; le fait que Leon soit 
davantage axé sur le combat ne signifie pas qu'il doive éliminer tous les ennemis.

Ciblez les points faibles
Tirer dans la tête des zombies est le meilleur moyen d'infliger un maximum de dégâts, à 
quelques exceptions près présentant des points faibles ailleurs. Les jambes constituent un 
autre point faible ; les toucher provoque une hémorragie importante, ce qui permet la 
collecte de sang infecté. Les blessures aux jambes peuvent également entraver les 
déplacements, vous donnant ainsi la possibilité de courir pour contourner certains ennemis.

Enregistrez souvent
À moins que vous ne tentiez de relever un défi, nous vous recommandons de sauvegarder 
souvent, surtout lors d'une partie classique. Repérez les pièces bien éclairées équipées de 
machines à écrire pour enregistrer votre progression. Prenez garde aux ennemis qui 
rôdent : ces « salles sûres » ne sont pas toujours aussi sûres qu'on pourrait le croire, car des 
ennemis peuvent attraper les joueurs qui se tiennent trop près de la porte.
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Conseils pour

survivre à Raccoon City

Ne précipitez pas les choses
Si vous tentez un speedrun ou cherchez à battre un record de temps, libre à vous de 
traverser le jeu en toute hâte. Toutefois, nous conseillons aux nouveaux joueurs de 
s'imprégner pleinement de l'ambiance sanglante de Resident Evil Requiem, de dénicher 
tous les objets à collectionner et de découvrir le moindre détail de l'univers. L'histoire du 
jeu mérite d'être explorée en profondeur ; elle est d'ailleurs considérée comme l'une des 
meilleures de toute la franchise.

Récupérez tout
Ne laissez jamais traîner d'objets. Vous pouvez briser de nombreux éléments, comme la 
vaisselle en céramique et les grands vases, pour récupérer des débris. Il existe également 
des caisses entourées de ruban adhésif jaune que vous pouvez détruire pour obtenir des 
ressources supplémentaires. Fouillez les moindres recoins à la recherche d'objets. Si vous 
incarnez Grace, soyez particulièrement à l'affût des pièces anciennes ; vous pourrez les 
utiliser dans le salon pour débloquer d'autres objets. Même les bouteilles vides ne servent 
pas uniquement à distraire les ennemis, car elles permettent de fabriquer des cocktails 
Molotov plus tard dans le jeu.

Grâce à notre guide complet, vous devriez avoir plus de chances de survivre à Raccoon City 
en incarnant Grace Ashcroft et Leon S. Kennedy. Bonne chance et, surtout, amusez-vous bien !
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MERCI


