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Among Usto gratowarzyska zdedukcjg spoteczng, w ktorejgracze rozwigzujg zagadke morderstwa,
opracowana przez matg, niezalezng firme Innersloth. Pojawita sie w roku 2018, ale wiekszos¢
graczy prawdopodobnie ustyszata o niej dopiero w 2020 roku. Streamerzy zaczeli grac w te gre na
platformie Twitch zaréwno z innymi streamerami, jak i z widzami. W czasie pandemii przyciggata
ona uwage coraz szerszych grup spotecznych - zyskata nawet uznanie celebrytéw i politykow.
Aby zagra¢, nie potrzebujesz streamera - mozesz zebrac grupe przyjaciét i hostowac gre lub
przytgczyc sie do lobby online i wdrozy¢ swojg strategie.

Z definicji gra towarzyska wymaga grupy oséb. W przypadku tej
gry online liczba graczy powinna wynosi¢ minimun 4imaksimum
150s6b.Role, wjakie wcielajg sie gracze, to Wspotcztonek, Oszust,
Inzynier, Naukowiec, Aniot Stréz i Zmiennoksztattny. Gtéwnym
celem jest postawienie obu stron w sytuacji, w ktérej muszg
zmierzy(¢ sie ze sobg i wygrac, wykorzystujgc prace zespotowq i
podstep. Obie strony mogg korzystac z wielu strategii, lecz aby
je zrozumie¢, musimy zgtebi¢ mechanike gry. Na co czekamy?
Nie kre¢ nosem, do roboty!
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PODSTAWY

Tryby
+

%

Gre mozna rozegra¢ na trzy sposoby.
Gra swobodna - bierzesz mape i
grasz bez towarzystwa, dzieki czemu
mozesz zaznajomic sie z lokalizacjami i
zadaniami. Gra lokalna - hostuje lobby, .

do ktérego moze przytgczy¢ sie kazda :
osoba korzystajgca z tej samej sieci Wi- ' POBLIC
Fi. Gra online - hostuje lobby otwarte .

dla kazdego. Gry online mogg toczyc sie
w przestrzeni prywatnej lub publicznej.
Aby uczestniczy¢ w grze prywatnej,
gracz musi posiadac kod pokoju - sg one
doskonatym rozwigzaniem dla przyjaciot.
Gry publiczne sg otwarte dla kazdego.

v2020.9.9s

Mapy .

Mapy to podstawowy element mechaniki gry. Kazda mapa obejmuje wiele réznych lokalizacji
potgczonych przejsciami i korytarzami. Pamietaj, ze zadania i zdolnoSci réznig sie w zaleznosci
od mapy, zas jej rozmiar ma ogromny wptyw na wybér strategii i optymalng liczbe graczy. Przed
rozpoczeciem musisz wybra¢ mape; w czasie pisania tego przewodnika dostepne sg cztery mapy:
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W zaleznosci od trybu gry opcje do wyboru
pojawiajg sie w réznych miejscach. W
grze online mape wybiera sie na ekranie
przed wejsciem do lobby. W grze lokalnej
wybierasz  mape za posSrednictwem
spersonalizowanego menu w lobby. W
grze swobodnej mapa wybierana jest za
posrednictwem menu, ktére wyskakuje po
wyborze trybu.

map: |ESTHE SKELD CHIlIE GRS
Impostors 2

Chat Other

Max Players: 4

rLokaIizacje

Na kazdej mapie znajdujg sie lokalizacje potgczone korytarzami i przejsciami. Kazda lokalizacja
wigze sie z zadaniami do wykonania, a niektére - z unikalnymi funkcjami, np. Bezpieczenistwo
daje graczom dostep do kamer, ktére pokazujg pewne obszary mapy w czasie rzeczywistym.
Warto je pozna¢, poniewaz gdy cos$ sie wydarzy (a NA PEWNO sie wydarzy), wspétgracze beda
mogli dowiedziec sie, gdzie przebywasz. Dobry gracz zawsze studiuje mapy, aby wykry¢ podstep,
a nawet stworzy¢ wtasny pomystowy plan!

THE SKELD - ALL ROOMS
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Jesli juz mowa o pomystowych planach, pamietaj, ze kazda rola wymaga odpowiedniej strategii
- z kilkoma wyjatkami role przypisywane sg losowo na poczatku gry. Istnieje 7 r6l: Wspétcztonek,
Oszust, Duch, Zmiennoksztattny, Inzynier, Aniot Stréz i Naukowiec.

Wiekszos¢ graczy zostanie Wspodtcztonkami. Zadanie Wspotcztonka jest I

naprawde proste! Jak najszybciej réb to, co do Ciebie nalezy, i nie daj sie
zabic.

! Oszust to naturalny wrég Wspétczionka. Jego
_y ) . 7 . 7 7 . 7
6\» zadanie? Eksterminowac, sabotowac i wprowadzac

0golny zamet.

, Smier¢to nie koniec. Po $miercilub wyeliminowaniu
gracz staje sie duchem. Byli Wspodtcztonkowie
mogg w ten sposéb nadal pomagad druzynie
w ukonczeniu zadania. Oszusci, ktérzy stali sie
duchami, mogg sabotowac do woli.

Jako Naukowiec jeste$ Dr. McCoyem swojego zespotu. Wraz z pozostatymi -
cztonkami zmierzasz do ukonczenia wyznaczonych zadan, masz jednak m
rowniez dostep do przenosnego monitora parametrow zyciowych, dzieki

czemu mozesz monitorowac stan kazdej osoby. \‘ lre

- Inzynierowie potrafig korzystac z przejs¢ w ten sam sposob co
Oszusci. Jest to na pewno korzys¢, ale przygotuj sie do obrony
przed oskarzeniami!

—
Jesli przypisana Ci zostata rola Aniota Stréza, bedziesz miec
wyjatkowa zdolno$¢. Jako Wspodtcztonek musisz dazy¢ do ‘-
ukohczenia zadan, ale jako duch mozesz chroni¢ gracza przed

Smiercia.

Zmiennoksztattny to jedyna specjalna rola przypisywana Oszustom.
Moze on przeksztatci¢ sie w dowolnego gracza na mapie.
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Zadania
+

Zadania to kolejny podstawowy element mechaniki gry. Aby wygra¢, Wspotcztonkowie muszg
ukonczy¢ wszystkie zadania bez identyfikowania Oszustéw. Postepy druzyny mozna $ledzi¢ na
pasku zadan (jesli zostat udostepniony w rozgrywce). Mozesz wyznaczy¢ liczbe zadan, ich rodzaj
(dtugie lub krotkie), a nawet widocznosc¢.

Istniejg cztery r6zne rodzaje zadan:

Krotkie zadania - mozna je szybko Bummy \\\\

ukonczy¢ i czesto obejmujg tylko jeden = Q h
etap. \3 "
. Reterim

Diugie zadania - sg wieloetapowe i
czasami  obejmujg  skomplikowane
elementy, ktére angazujg uwage gracza
lub wymagajg od niego poswiecenia
duzej ilosci czasu.

EO(G..'-;jl

Zadania wizualne - animacja tych zadan jest widoczna przez innych graczy w niewielkim stopniu.
To Swietne narzedzie, jesli chcesz dowiesC swojej niewinnosci przed pozostatymi cztonkami
zespotu (JESLI ta funkcja jest wigczona).

Zwykte zadania - zadania dla wszystkich Wspétcztonkéw. Kazdy z nich bedzie musiat wykonad te
samg aktywnos¢ w tej samej lokalizacji. To Swietny sposéb na rozpoznanie Oszustow, jesli tylko
masz bystre oko.

Oszusci dysponujg jednak listg fatszywych zadan, ktéra pomaga im w realizacji strategii, tak wiec
uwaza;...

A0
Ead

Zdolnosci
+

Zdolnosci to jedne z najwazniejszych funkcji w grze. OkreS$lajg sposoby interakcji graczy ze
Srodowiskiem. Niektére zdolnosci powigzane sg z rolg, inne sg dostepne dla kazdego gracza.
Gdy zblizysz sie do obiektu, ktéry wyzwala dang zdolno$¢, w prawym dolnym rogu ekranu
wyswietli sie przycisk.

Oto dostepne zdolnosci:

-

%} Administrowanie (wszyscy gracze) - otwiera mape administrowania, ktéra
pokazuje potozenie wszystkich graczy.

b

Dziennik drzwi (wszyscy gracze) - umozliwia graczom sprawdzenie, kto
przeszedt obok czujnikow drzwi.

DOORLOG
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Zabijanie (Oszusci) - zabija Wspotcztonka w Twoim otoczeniu.

Raportowanie (wszyscy zyjacy gracze) - zgtasza Smier¢ Wspotcztonka, jesli
zostanie odnaleziony.

Sabotaz (Oszusci) - sieje zamet wsérod Wspodtcztonkdéw za posrednictwem
Smiertelnych grézb i innych.

Ochrona (Aniotowie Strézowie w postaci ducha) - chroni Wspotcztonka przez
Smiercia.

Zmiana ksztattu (Zmiennoksztattni) - umozliwia tymczasowe przeksztatcenie
gracza posiadajgcego te umiejetnos¢ w innego gracza.

Bezpieczenstwo (wszyscy gracze) - umozliwia dostep do kamer nadzorujgcych,
ktore pokazujg rozne obszary na mapie.

Uzytkowanie (wszyscy gracze) - umozliwia interakcje z elementami zadania i
obiektami.

Przejscia (OszusciiInzynierowie) - umozliwia wykorzystanie przej$¢ rozsianych
po catej mapie, co zapewnia niewidoczne przemieszczanie sie.

Parametry zyciowe (wszyscy gracze) - umozliwia
stwierdzenie, ktéry gracz pozostaje przy zyciu.
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. Inne elementy
mechaniki gry +

PrzyjrzeliSmy sie najwazniejszym elementom mechaniki gry. Poznamy teraz kilka dodatkowych,

rownie waznych funkg;ji:
—%

Widoczno$¢ - regulacja stopnia sz
widocznosci w  otoczeniu  graczy.
Poczatkowe ustawienie to 0,25x,
przyrosty stopniowo JAVEIEE]
osiggng¢ wartos¢ 5x. Funkcja umozliwia
hostowanie gry w taki sposéb, aby
gracze mogliskorzysta¢zinteresujgcych
scenariuszy, takich jak popularna,graw
chowanego”. Na widocznos¢ wptywajg
pewne wydarzenia, np. sabotaz
.Zgasniecie Swiatta”, ktory sprawia,
ze cata mapa pograza sie w ciemnosci

i drastycznie zmniejsza zdolnos¢
widzenia.

e |

@ Spotkanie kryzysowe - po nacisnieciu

przycisku kryzysowego lub
odnalezieniu ciata wszyscy gracze sg

natychmiast przenoszeni z réznych
miejsc na mapie i zbierajg sie razem.

‘_\-'m:
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Dyskusja - to wiasnie na tym etapie
kornczag sie  przyjaznie. Gracze
oskarzajg sie nawzajem, odkrywane
sg zmowy i tworzg sie sojusze. Duchy
nie mogg uczestniczy¢ w dyskusji;

| pozostali przy zyciu gracze dochodza

do wiasnych wnioskéw bez wzgledu na to, jak nietrafne mogg sie okazad.

Gtosowanie - po dyskusji gracze przystepujg do
gtosowania, ktore ma na celu wskazanie Oszusta.
Oszusci réwniez mogg gtosowal, zrzucajac z
siebie podejrzenia, a nawet doprowadzajgc do
wyeliminowania niewinnego Wspoitcztonka. Aby
podnies¢ stawke i zwiekszy¢ napiecie, gracze maja
mozliwos¢ anonimowego gtosowania. Wybieraj
madrze...

—¢ |

il Who. Is The Impostor” & m

mr—

- Eliminacja - gracz, ktorzy uzyska najwiecej gtoséw jest eliminowany z mapy.
Pojawia sie krotka, smutna animacja, a wyeliminowany gracz staje sie duchem.
W zaleznosci od ustawien lobby gracze mogg zosta¢ powiadomieni o tym, czy

pomysinie wyeliminowano Oszusta.
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Rady i wskazowki
+

Jak moze przebiegac gra?
Gra zostata pobrana, ale nie wiesz, jak sie za nig wzigc... Potrzebujesz porady? Wiekszos¢ publicznych
lobby ma podobny format:

4 )
Grarozpoczynasiewobecnosciwszystkich graczy przebywajgcychwlobby. Przed przystapieniem
do rozgrywki gracze rozmawiajg ze sobg, krecg sie tu i tam i personalizujg wyglad postaci.
Jesli liczba graczy jest wystarczajgca, gospodarz naciska przycisk Start, po czym zaczyna sie
5-sekundowe odliczanie. Porozpoczeciu gry dowieszsie, czy jestes Oszustem czy Wspoétcztonkiem
(i czy bedziesz petni¢ jakg$ dodatkowg, unikalng role). Nie méw nikomu, w kogo sie wcielasz!

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Kazdy gracz pojawia sie w wyznaczonym miejscu w grze, zgodnie z wybrang mapa. W przypadku
mapy Sterowiec wybierzesz jeden z trzech pokoi, w ktérym chcesz sie pojawic.

Kazdy gracz wykonuje swojg misje. W przypadku Wspotcztonkdw oznacza to ukoriczenie zadan,
zas w przypadku Oszustow - sabotowanie i zabijanie Wspotcztonkdédw bez wpadniecia wich rece.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Jesli Oszustom udaje sie zabija¢ Wspdtcztonkdw, w miare postepow ciata sg odnajdywane i
zgtaszane i organizowane sg spotkania kryzysowe. W trakcie spotkan kryzysowych gracze
przedstawiajg swoje teorie, oskarzajg sie nawzajem, bronig sie, a nastepnie gtosujg, aby wskazac
Oszusta. Gracze z najwieksza liczbg gtoséw zostajg wyeliminowani, a gra toczy sie dalej.

Zadania, spotkania i gtosowania bedg sie powtarzaé, dopdki Wspdtcztonkowie nie ukonczg
wszystkich zadan lub do czasu, az Oszusci zabijg wystarczajgca liczbe graczy badz pomysinie
zrealizujg Smiertelny sabotaz.

J

SLtOWNICTWO WYKORZYSTYWANE W AMONG US

Gra wykorzystuje swoj witasny jezyk. Przejscie tej petnej napiecia, podstepow i
zdradzieckich czyndéw gry bedzie tatwiejsze, jesli rozumiesz wyrazenia, ktorymi
postugujg sie gracze:

Kamerki - czyli kamery. Dobry sposdb na szybkie przywotanie zdolnosci
Bezpieczenstwo.

Zabijanie zbiorowe - Oszust zabija gracza w duzej grupie i nie mozna go zidentyfikowac.

Tajniak - czyli ,podejrzany”. Termin uzywany do wskazania gracza, ktéry moze
by¢ Oszustem.
Samobéj - gracz podejmuje ztg decyzje i niechcgcy pomaga Oszustowi zwyciezyc.

Samoraportowanie - Oszust zabija Wspétcztonka i natychmiast zgtasza to, aby zrzucic z siebie
wszelkie podejrzenia.
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