
Guía del GamER EDICIÓN APEX LEGENDS
la necesidad de saber lo que no sabías que necesitabas



¿QUÉ ES ESTO?

Apex Legends es un juego gratuito de batalla real desarrollado por Respawn Entertainment.  Quizá estés 
familiarizado con otras batallas reales como Fortnite o PlayerUnknown's Battlegrounds (o PUBG), que 
son juegos multijugador online en los que los jugadores luchan hasta que solo queda uno. Apex Legends 
ofrece un juego de acción en primera persona con personajes realmente únicos con sus habilidades 
propias y e historias de fondo llenas de color.   

El juego se sitúa en el mismo universo que las series RPG Titanfall, mostrando la sabiduría tradicional en 
los mapas, los personajes y las Leyendas del juego. El juego se lanzó en 2019 y en su primer mes registró 
50 millones de jugadores. Hoy, con unos 130 millones de jugadores y 2 años después, el juego no deja de 
ganar adeptos de todo tipo como uno de los principales títulos. Te enseñaremos los conceptos básicos y, 
cuando te sientas seguro, ¡te contaremos algunos consejos de los pros!
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Cada Leyenda tiene su propia historia de fondo, habilidades y estilo de juego. Cuando descargues el juego, 
comenzarás con algunos personajes desbloqueados y el resto deberás desbloquearlos ganando tokens o 
comprando Monedas Apex. Cada temporada se lanza una nueva Leyenda. En el momento en que se 
escribió esta guía, Apex Legends tenía 20 personajes para jugar. Están divididos en las siguientes 
categorías:

Wraith
Bangalore

Mirage
Octane

Revenant
Horizon

Fuse
Ash

Mad Maggie

Gibraltar
Caustic
Wattson
Rampart

Lifeline
Loba

Bloodhound
Pathfinder

Crypto
Valkyrie

Seer

Están divididos en las siguientes categorías:

Personajes

En cada partida, los jugadores pueden formar equipos con sus propios amigos presentes o iniciar un juego 
«solos», y el juego le asignará otros jugadores de manera aleatoria. El partido empieza con todos los 
jugadores del equipo seleccionando la Leyenda con la que quieren jugar, una de los veinte posibles 
personajes de la temporada 12. Todos los equipos se lanzan a la zona de juego (o al mapa).  

Cada escuadrón tiene un «jefe de salto» que elige cuándo saltar y dónde aterrizar (aunque puedes elegir 
separarte de tu equipo). Una vez que aterrizas, es hora de buscar equipo mientras navegas por el entorno 
y luchas contra otros escuadrones. La «zona de batalla» se reduce con el tiempo, lo que aumenta el 
riesgo de encontrarse con otros equipos hasta que finalmente el último escuadrón que quede (sin 
importar cuántos estén vivos) se corone como Apex Champions.

Analizar los conceptos básicos
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Anita Williams, también 
conocida por su alias 
"Bangalore", es una de las 
leyendas de juego en Apex 
Legends. Ella es una ex 
soldado de las Fuerzas 
Armadas IMC y una 
competidora en los Apex 
Games bajo el apelativo de 
"Soldado profesional" 

HABILIDAD TÁCTICA

HABILIDAD PASIVA

TIEMPO DOBLE

HABILIDAD DEFINITIVA

RETUMBAR DEL TRUENO

Soldado profesional

Los nombres de categoría ya te dicen algo sobre el estilo de juego del personaje. Las leyendas ofensivas 
tiene habilidades muy útiles en combate y las leyendas defensivas son perfectas para asegurar una 
zona y que tu pelotón tenga ventaja en la lucha. Y, bueno, ¡las leyendas de ayuda son más que nada eso, 
ayuda! Solucionan y ofrecen más nivel de saqueo. Las leyendas de reconocimiento de misión ofrecen 
información, localizando otros enemigos en el mapa o identificando la siguiente zona de batalla (o 
ubicación del anillo). 

Además de la categoría, las Leyendas tienen habilidades tácticas, pasivas y únicas. Estas, combinadas 
con el área de impacto del personaje (qué grande es la Leyenda), todo forma parte del desarrollo de un 
estilo de juego. Tu estilo de juego es importante para crear una estrategia (si lo tuyo es ganar, es el 
aspecto más importante) y asegurar de que te diviertes haciéndolo. ¿Eres de los que les gusta mejorar 
tomando riesgos? Quizá la ofensiva sea tu estilo. ¿No te va tomar la iniciativa pero te gusta un poco de 
acción? No dejes de marcar tu estilo. ¡Pruébalos todos y descubre el tuyo! 

Ahora, antes de que pasemos a otras cosas, repasemos rápidamente las habilidades. Las habilidades 
tácticas son activas; esto significa que tienen un período de reactivación (generalmente corto), piensa 
en dejar caer un dron de curación o colocar una trampa. Las habilidades pasivas son aquellas en las que 
no tienes que pensar, simplemente están ahí y te dan una ventaja especial, como poder escalar paredes 
más altas o ver las huellas de los enemigos. Las habilidades definitivas se explican por sí mismas. ¡Son 
GRANDES, PODEROSAS, y son lo ÚLTIMO! ¡Los largos períodos de carga y de reactivación significan que 
deben usarse estratégicamente!

BANGALORE

LANZADOR DE HUMO
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Apex Legends es un juego de Battle Royale de shooter de héroes en primera persona. ¡Vaya trabalen-
guas! Pero en realidad, lo que eso significa es que el juego tiene la mayoría de las mecánicas estándar 
que hacen que los juegos de combate sean lo que son. Ves a través de los ojos de la Leyenda (primera 
persona), en lugar de crear tu propio personaje personalizado que eliges de un grupo de personajes 
existentes (héroe), participas en un combate simulado (shooter) y el ganador es la última Leyenda que 
quede en pie (batalla real). Apex Legends, sin embargo, tiene otras mecánicas interesantes que 
abordaremos aquí. Comencemos con los modos de juego: hay siete modos permanentes disponibles. 
Entrenamiento, campo de tiro, tríos y dúos, ligas clasificatorias, arenas y arenas clasificatorias.

El entrenamiento es tu tutorial básico, pruébalo para obtener los conceptos básicos antes de dirigirte al 
campo de tiro para aprender sobre los diferentes elementos que puedes recoger, tener una idea de 
todos los patrones de disparo y puntería de las armas y practicar los movimientos. Puedes unirte a este 
modo con amigos, desactivar el disparo a compañeros por error y practicar la puntería. ¿Qué son unas 
cuántas balas entre amigos?

Formación

Campo de t i ro

Tr íos  y  duos

Ligas de clasi f icación

Arenas

Arenas clasi f icator ias

Mecánica
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El crafting o la recolección de materiales es una nueva mecánica que se añadió en la temporada 6. 
Todos los días, ciertos artículos del grupo de botín se sacan de la rotación general y se colocan en 
"replicadores". La única forma de acceder a estos elementos es crearlos a partir de los materiales que 
recolectas de los contenedores de botín y las estaciones de materiales. Sin embargo, ten cuidado, el 
crafting dará a conocer tu ubicación a los enemigos cercanos.

El chat de voz es algo que hacemos bajo 
nuestro propio riesgo, sin embargo, Apex 
Legends tiene un sistema de ping único que 
permite a los jugadores comunicarse única-
mente en el juego. Cada ping activa una 
línea de voz de tu leyenda que puede cubrir 
todo, desde marcar enemigos, compartir 
botines de loot, llamar "dibs" y llamadas 
estratégicas para vigilar, defender o atacar 
una ubicación marcada.

Lo siguiente son los modos "Play Apex" Tríos y Dúos. Tríos es el modo de juego original donde compiten 
20 escuadrones de 3. Dúos es lo mismo pero con 30 escuadrones de 2. Las ligas de clasificación son lo 
mismo que los tríos pero con la adición de emparejamiento basado en rangos y recompensas especia-
les al final de una temporada clasificatoria. Las arenas son partidas 3v3 de ritmo rápido y en espacios 
cerrados donde los jugadores compran equipo antes de cada ronda. Las arenas clasificatorias son las 
mismas pero nuevamente con el emparejamiento basado en el rango.

Todas las leyendas pueden hacer lo siguiente: equiparse con dos armas de cualquier tipo, así como uno 
de cada tipo de equipo (lo veremos en la página 7). Cuando tus escudos y tu salud se hayan agotado, 
serás «derribado». Mientras estás derribado puedes arrastrarte lentamente y activar un escudo de 
emergencia. Esto le dará a tus compañeros la oportunidad de revivirte. Si mueres, ¡está bien! 

Todavía existe la posibilidad de que puedan recoger tu "bandera" de tu caja de muerte. Tus objetos 
permanecerán en la caja como objetos de botín, pero puedes revivir en las balizas de reaparición.
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Bal iza  de reapar ic ión 
portat i l

CUIDADO 
El crafting dará a conocer tu ubicación a los enemigos cercanos.



Uno de los componentes clave de una batalla real es el mapa. Apex Legends tiene cuatro mapas grandes 
para los modos BR y seis mapas pequeños para los modos Arena. Estos mapas se cambian en rotación: 
para los modos Play Apex, tres mapas rotan una vez cada 60, 90 o 120 minutos. Para las ligas de 
clasificación, existen dos mapas rotando entre las dos divisiones. En Arenas, hay cinco mapas rotando 
cada 15 minutos para los no clasificados y 40 minutos para los clasificados.   

Entorno y movimiento

CAÑÓN DE LOS REYES
PUNTO DE TORMENTA

FIN DEL MUNDO OLYMPUSB
A

TT
LE

 R
O

YA
LE

(a partir de la temporada 12)

Paquete de 
atención médica

Además de Jump Towers (globos de gran altura con una tirolina vertical que dispara a las Leyendas hacia 
arriba, permitiéndoles deslizarse hacia abajo y cambiar de ubicación rápidamente), Bóvedas 
(habitaciones cerradas llenas de botines de alto nivel) y Ziplines (tirolinas amarillas que permiten un 
movimiento rápido entre dos puntos en un mapa). Algunos mapas tienen características que son únicas 
solo para ellos.

Botín de alto nivel que cae 
en ubicaciones aleatorias.

Dispositivos repartidos por 
los mapas que permiten a 
Recon Legends encontrar 
la siguiente ubicación del 
anillo

Contenedor  de 
suministros

Alijos de botín estándar 
que contienen elementos 
de combate básicos, como 
escudos y municiones

La mayoría de los mapas presentan una combinación de lo siguiente

Bal iza  de encuesta
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AGUAFIESTAS

BIS

CORREDOR DE FASE

HÁBITAT 4

DESBORDAMIENTO

DESCENSO

ARENAS

¡Evade y engaña a los enemigos saltando en la pared! Corre para ganar velocidad y salta a la pared desde 
un ángulo (no de frente) y, tan pronto como golpees la pared, salta de nuevo en la dirección que deseas ir. 
¡El tiempo lo es todo! Practica en el campo de tiro para dominar la técnica.

Strafing y crouch spamming son otras dos técnicas de movimiento esenciales para el juego de nivel 
profesional. 

CONSEJO AVANZADO

El movimiento es muy importante en un juego de simulación de combate.  Gran parte de su éxito (o 
fracaso) se puede atribuir a lo bien que cubras terreno, la rapidez con la que te pongas a cubierto y cómo 
te enfrentes a las peleas.  ¡Una de las cosas más básicas que toda Leyenda debe dominar es correr a toda 
velocidad! Es más difícil acertar en un objetivo en movimiento, así que corre rápido, corre lejos y recuerda 
enfundar tu arma para ir AÚN más rápido.

El deslizamiento de combate en 
Apex Legends es uno de los movi-
mientos más satisfactorios que 
jamás experimentarás. Gana 
velocidad y agáchate para 
deslizarte por el terreno, especial-
mente cuesta abajo. Puedes conse-
guir buenos resultados al usar un 
elemento de curación justo antes 
de deslizarte, ya que tu Leyenda 
continuará usando el elemento 
mientras se desliza. Se puede usar 
un salto deslizante para mantener 
el impulso: simplemente salta 
cuando llegues al final de desli-
zamiento. 
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Apex Legends tiene un sistema de clasificación de botín que es excelente para que los 
jugadores sepan de un vistazo si el botín será una mejora para ellos o no. Los niveles son:

Elementos

Del 1 al 3 son en su mayoría incrementos progresivos en la función básica del equipo. Los artículos de 
nivel 4 tienen beneficios especiales que enumeraremos a continuación. Los equipos portátiles son 
cascos (reducen el daño de los disparos a la cabeza), escudos corporales (absorben el daño y los 
evoescudos ganan fuerza cuando el usuario daña a los enemigos), escudos de emergencia (protección 
de daño direccional mientras está derribado) y mochilas (aumentan las ranuras para inventario).

Bonificaciones de nivel 4
Casco: [CARGA RÁPIDA] Reduce el tiempo de recarga táctica y definitiva.
Escudo corporal: [CURACIÓN MENOR MEJORADA] Las jeringas y las células de escudo tienen efectos 
mejorados. Escudo de emergencia: [RESURRECCIÓN] Puedes resucitar una vez. Habilidad que se 
consume al usarla. Mochila: [ÁNGEL DE LA GUARDA] Revives a los compañeros de escuadrón con 
escudos y salud adicionales.

NIVEL 1
COMÚN (BLANCO)

NIVEL 2
RARO (AZUL)

NIVEL 3
ÉPICO (MORADO)

NIVEL 5
RELIQUIA (ROJO)

NIVEL 4
LEGENDARIO (ORO)

También hay Heat Shields que protegen 
a los jugadores del daño del anillo y 
balizas de reaparición portátiles que, 
bueno, pueden hacerte reaparecer 
donde quiera que estés. ¡Los objetos 
regenerados son una parte esencial del 
saqueo de las Leyendas! Coge células 
de escudo (restauran 25 puntos) o 
baterías de escudo (restauran el 100 % 
de los escudos) para restaurar la 
armadura. La salud se restaura con 
Jeringas (cura 25 puntos) o Med Kits 
(cura 100 %) y si necesitas un poco de 
ambos, el Phoenix Kit te restaurará por 
completo, pero ten cuidado: lleva 
mucho tiempo usarlo. Acelera tu 

Los objetos de ordenanza pueden parecer un extra de lujo, ¡pero una granada bien colocada puede 
cambiar el juego!  Recoge granadas de fragmentación (tu kaboom estándar, destruye puertas), granadas 
de termita (crea una pared horizontal de llamas) o electroestrellas (se pega y luego explota después de 
un breve lapso de tiempo. Provoca daños y visión borrosa).
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habilidad definitiva regeneración con un Acelerador definitivo 
(restaura un 35 % de la energía definitiva).



Consejos y trucos

Las armas se dividen en las siguientes categorías: Fusiles de asalto, metralletas, ametralladoras 
ligeras, rifles de francotirador, subfusiles, escopetas y pistolas. También hay diferentes tipos de 
munición: 

Hablamos con el equipo profesional sudafricano NIBBLE Blind Peakers y les preguntamos cuáles 
son sus consejos para llevar su juego al siguiente nivel:

Los accesorios para armas pueden optimizar tu arma con mejoras como Cañones, Cargadores, Culatas,
Ópticas y Hop Ups.

GutbusterZA T3nshy Chambie

Maximiza el uso de tus 

habilidades, todo cuenta para 

ganar la pelea. Una cúpula de 

Gibraltar bien colocada puede 

cambiar el rumbo de una pelea.

La paciencia es la clave. Ocurrirán 

muchas situaciones en las que 

tan solo unos segundos bastan 

para obtener un resultado dife-

rente. Solo observar mejor las 

situaciones puede cambiar todo 

el juego para ti y tu equipo.

¡Un escudo antes de curarte! 

Los escudos tardan de 2 a 3 

segundos menos en usarse que 

los elementos de curación y esos 

segundos adicionales podrían 

salvarte la vida. 

¡Haz jugadas! Hay muchas oportunidades, nunca tengas miedo de aprovecharlas. Reacciona a tu entorno para 
obtener ventaja, porque Apex se trata de establecer el ritmo de la pelea.

CONSEJO PROFESIONAL DEL ENTRENADOR MICHAEL
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