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Baldur's Gate 3 (BG3), opracowana i wydana przez Larian Studios, to trzecia czes¢ serii
Baldur's Gate, inspirowanej systemem RPG Dungeons & Dragons. Poczatkowo zostata
wydana jako wersja wczesnego dostepu na mac0S, Windows i platforme Stadia w
pazdzierniku 2020 r. Gra pozostawata we wczesnym dostepie az do publikacji petnej
wersji dla systemu Windows w sierpniu 2023 r., a nastepnie byta dodana na PlayStation b
na macOS. Na rok 2023 planowana jest takze wersja na konsole Xbox Series X/S.

Ta gra wideo typu RPG oferuje zaréwno tryb dla jednego gracza, jak i tryb wspétpracy dla wielu
graczy. Gracze majg swobode tworzenia jednej lub wiekszej liczby postaci i tworzenia druzyny,
w sktad ktorej mogg wchodzi¢ wczesniej wygenerowane postacie, ktore wyruszajg we wspolng
podroz. Dodatkowo gracze mogg potgczyc sity online zinnymi aby przejsc przez narracje gry.
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PODSTAWOWE INFORMACJE

BGJ3 czerpie inspiracje z 5. edycji Dungeons & Dragons. Oznacza to, ze w grze jest wiele do
nauczenia sie, a jesli dopiero zaczynasz przygode z Dungeons & Dragons, mozesz czuc sie nieco
przyttoczony prébg zrozumienia, jak wszystko dziata w tym ekspansywnym swiecie RPG.

|-'Mechanika

+

Select Your Difficulty

Explorer Balanced Tactician

A tough campaign emphasising strategic combat.

Back Start Game

Tryby
BG3 oferuje 3 poziomy trudnosci do wyboru:

- Tryb Zréwnowazony (Balanced Mode): Jest to tryb standardowy oferujgcy zbilansowane
wrazenia tgczace narracje i walke.

- TrybEksploratora(Explorer Mode): Zaprojektowanyzmyslgograczach, dlaktérychpriorytetem
jest fabuta i elementy kinowe, tryb ten oferuje tatwiejszych wrogow.

- Tryb Taktyka (Tactician Mode): Dla tych, ktérzy szukajg wiekszych wyzwan bojowych, jest to
zaawansowany tryb, ktéry zwieksza trudnos¢ bitw.
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D20, 20-scienna kos¢, odgrywa kluczowa role w mechanice gry. Determinuje wynik réznych
dziatan, czy to walki, czy dialogu, gdzie sukces wisi na wtosku. Postacie i stworzenia w grze
posiadajgzdolnoscioparte na6 Wynikach Zdolnosci, ktore stanowig podstawe dla prawie kazdego
rzutu D20 wykonywanego przez gracza.

Kiedy gracz podejmuje akcje wymagajaca rzutu, taka jak atak, gra generuje losowg liczbe od 1do
20. Sukces zalezy od modyfikatorow, w tym premii za Biegtos¢, Wynikow Zdolnosci i czynnikow
okazjonalnych. Osiggniecie lub przekroczenie okreslonej Klasy Trudnosci (Difficulty Class, DC)
lub Klasy Pancerza (Armour Class, AC) przeciwnika konczy sie sukcesem, natomiast niedostatek
prowadzi do porazki. Wprowadza to element nieprzewidywalnosci, nasladujgc niepewnosc¢ z
prawdziwego zycia.

Gra wiernie odzwierciedla te zasady, pozwalajgc graczom na podejmowanie taktycznych decyzji
i rozwdj postaci, co jest rownoznaczne z gra planszowa. Klasy Postaci dyktujg ich Umiejetnosci,
ZdolnosciiBiegtosci, asystem D20 zapewnia uczciwo$¢ w rozwigzywaniu konfliktow, rozciggajgc
sie nawet na interakcje niezwigzane z walkg, takie jak dialog i proby przemodwienia. Na przyktad,
przekonanie Postaci Niezaleznej (Non-Player Character, NPC) opiera sie na rzucie perswazji przy
uzyciu systemu D20, co dodaje napiecia do decyzji zmieniajgcych narracje.
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Custom

Dziatania to okreslone manewry, ktore moze wykona¢ Twoja postac, stuzace roznym celom
eksploracji i walki, takim jak ruch, pomaganie sojusznikom lub zadawanie obrazen wrogom.
Dostepne dziatania postaci zalezg od jej Klasy i posiadanego wyposazenia.

Aby skorzystac¢ z dziatan w grze BG3 Twoja posta¢ musi wydac¢ odpowiednie zasoby. Zazwyczaj
postacie mogg wykonac¢ jedno dziatanie i jedno dodatkowe dziatanie podczas swojej tury, ale
niektore zdolnosci, takie jak Fala Dziatania (Action Surge), mogg zapewnia¢ dodatkowe punkty
dziatan.

Dziataniareprezentujggtownezasobydoatakowanialubrzucaniazaklec,aokresloneumiejetnosci
sg przypisane do réznych typow dziatan. Wiekszos$¢ tych zasobow odnawia sie na koniec tury
postaci. Zrozumienie tej mechaniki jest niezbedne w planowaniu walki, poniewaz nie musisz
wykonywac obu dziatan przed zakonczeniem swojej tury.

Walkazwykle rozpoczynasie wtrybie eksploracjiw czasie rzeczywistym, zapewniajgcymgraczom
swobode poruszania sie postaciami i eksploracji otoczenia. Kiedy pojawia sie sytuacja bojowa,
gra ptynnie przechodzi w turowy tryb walki, umozliwiajgc graczom doktadne planowanie swoich
ruchow.

Wtymtrybie turowymkazda postac, niezaleznie od tego, czy jest cztonkiem druzyny, czy wrogiem,
podejmuje dziatania w oparciu o swojg inicjatywe, okreslong na podstawie rzutu D20 plus
modyfikator Zrecznosci. Podczas swojej tury gracze mogg wybierac¢ sposrdd roznych dziatan,
takich jak atak, rzucanie zakle¢, uzywanie specjalnych zdolnosci czy interakcja z otoczeniem.
Wynik tych dziatan zalezy od atrybutdéw postaci, umiejetnosci, wyposazenia i wynikow rzutow
koscmi, wprowadzajgc element przypadku i nieprzewidywalnosci do dynamiki walki.
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Tworzenie Postaci

Tworzenie postaci w BG3 oferuje graczom szerokie mozliwosci dostosowywania wygladu i
osobowosci swojej postaci. Obejmuje to wybor ptci, ryséw twarzy i nie tylko. Poza estetyka, te
wybory majg ogromny wptyw na przebieg gry.

Rasa, Pochodzenie i Klasa twojej postaci wptywajg na jej Zdolnosci, Biegtosci, wybory dialogowe,
interakcje w $wiecie gry i wspotczynniki sukcesu. Postac, ktorg tworzysz, ksztattuje sposéb, w
jaki gra na ciebie reaquje. Tworzenie postaci pozwala zdefiniowac cechy i budowe postaci.

Dla nowicjuszy w komputerowych grach RPG lub Dungeons & Dragons kreator postaci moze
by¢ przyttaczajacy ze wzgledu na jego ogromne mozliwosci. Jednakze towarzysze pomogg ci
w zrownowazeniu twoich wyboréw. Masz kontrole nad ich postepem i umiejetnosciami. Chociaz
mozesz zmieniac¢ Klasy i Zdolnosci, Rasa i Pochodzenie sg state.

Zacznij od rozwazenia, w jaki sposoéb chcesz gra¢ w gre, poniewaz BG3 oferuje duzg swobode
w odgrywaniu rol. Okresl styl walki, umiejetnosci interpersonalne i osobowos¢ swojej postaci.
Nastepnie przystgp do podejmowania odpowiednich decyzji dotyczgcych budowania charakteru.
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Wyscigii Tta

W grze BG3 Rasy odgrywajg znaczgca role w ksztattowaniu Twojej postaci. Wptywajg na wyglad,
wrodzone zdolnosci, wybory dialogowe i sposéb, w jaki NPC postrzegajg twojg postac. Tworzac
Swo0jg postac, wybierzesz Rase, z ktorej kazda oferuje rozne wzmocnienia, ekskluzywne efekty i
unikalne cechy fizyczne.

Z drugiej strony, Tta wptywajg na Poczatkowe Biegtosci twojej postaci. Posiadajg one 2 funkcje
Ttainie sg powigzane z Rasami ani Klasami. Tto wptywa rowniez na to, jak postrzegajg Cie NPC-e
i moze zmienic¢ bieg wydarzen.

Klasy
Klasy w BG3 definiujg rézne style gry dla postaci w grze. Kazda Klasa oferuje unikalne Wyczyny,
czyli specjalne zdolnosci, ktorymi moze postugiwac sie postac, a takze wptywajgce na wybory
dialogowe poprzez znaczniki. Co wiecej, BG3 wprowadza Podklasy, z ktérych gracze moga

skorzystac po zdobyciu wystarczajacej liczby XP.

- Barbarzynca (Barbarian): Wykorzystaj swoje dzikie instynkty, pierwotng site i nieugaszong
wsciektosce.

- Bard: Opanuj moc muzyki poprzez nauke i przygode, wykorzystujgc piesni, mowe i magie.

-« Kleryk(Cleric): Reprezentuj bogow, ktorych czcisz, wtadajgc potezng boska magiag do réznych
celow.

 Druid: Kieruj sitami zywiotéw i nawigz gtebokg wiez z naturg i zwierzetami, opanowujgc sztuke
Dzikiego Ksztattu.
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Wojownik (Fighter): Osiggnij mistrzostwo w walce, dzierzgc bron z niezréwnanymi
umiejetnosciami i zaktadajac zbroje jak druga skore.

Mnich (Monk): Wykorzystaj kosmiczne oswiecenie, stosujgc zreczne uniki i ataki sztuk walki,
aby rozwali¢ wrogow.

Paladyn: Dotrzymuj przysiegi sprawiedliwosciiprawosci, stajgc sie latarnig nadziei w trudnych
czasach.

rowca (Ranger): Doskonale sprawdza sie jako zwiadowca i tropiciel, tworzac gtebokie
potgczenie z naturg w celu polowania na ulubiong ofiare.

totrzyk (Rogue): Wykorzystaj skradanie sie, umiejetnosci i refleks, aby zyska¢ przewage w
roznych sytuacjach.

Czarnoksieznik (Sorcerer): Wykorzystaj wrodzong magie pochodzgcg z daru lub rodu,
wykorzystujgc naturalne zdolnosci rzucania zaklec.

Czarownik (Warlock): Zawieraj pakty z poteznymi patronami, wymieniajgc lojalnos¢ na
nadprzyrodzone zdolnosci i wyjgtkowag magie.

Czarodziej (Wizard): Opanuj tajniki, specjalizujac sie w roznych szkotach magii, taczac
starozytne zaklecia z nowoczesnymi badaniami.
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Umiejetnoscii Wyczyny

Statystyki w grze BG3 odgrywajg zasadniczg role w okreslaniu sukcesu Twojej postaci w réznych
dziataniach. Im wyzszy Wynik Umiejetnosci, tym wieksze masz szanse na pomysine wykonanie
zadania, niezaleznie od teqgo, czy bedzie to uderzenie wroga, czy przekonanie NPC.

- Sita(Strength): Wptywa na twojg celnos¢ (Rzut Ataku) i obrazenia zadawane bronig opartg na
Sile, a takze na odlegtos¢ Skoku i udzwig.

- Zrecznosc (Dexterity): Wptywa na Twojg celno$é (Rzut Ataku) i obrazenia zadawane bronig
opartg na Zrecznosci. Okresla takze Twojg Inicjatywe bojowg (szansa, ze zadziatasz jako
pierwszy)i Klase Pancerza(szansa na unikniecie trafien wroga).

- Kondycja (Constitution): Wptywa na maksymalng liczbe Punktéw Wytrzymatosci, ktore
reprezentujg twojg zdolnos¢ do wytrzymania obrazen.

- Inteligencja: Reguluje skutecznos¢ zakle¢ rzucanych przez Czarodziejow, wptywajgc na
prawdopodobienstwo ich powodzenia.

« Madros¢ (Wisdom): Okresla skutecznos$¢ rzucania zakle¢ Druidow, Yowcow i Klerykow.

« Charyzma: Ksztattuje zdolnosci rzucania zakle¢ przez Bardow, Paladynéw, Czarownikow i
Czarnoksieznikow, wptywajac na skutecznosc ich zaklec.

Wyczyny w BG3 zapewniajg unikalne talenty i wiedze, oferujgc dodatkowe pasywne lub aktywne
zdolnosci, ktore uzupetniajg wybrane przez Ciebie Klasy i Pochodzenie. Te wyczyny obejmujg
szeroki zakres ulepszen, od ulepszania Wynikow Umiejetnosci po zdobywanie Biegtosci, ktore
zwiekszajg efektywnosc¢ bojowa lub zapewniajg cenne premie w scenariuszach niezwigzanych
z walkg. Wybierajgc madrze Wyczyny, mozesz zniwelowac stabosci postaci lub jeszcze bardziej
wzmocnic¢ jej mocne strony.
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Umiejetnoscii Moce lllithida

Umiejetnosci w grze BG3 wystepujg w 2 rodzajach: aktywne i pasywne i wptywajg na zdolnosc¢
twojej postaci do wykonywaniazadan. Umiejetnosciaktywne stuzg do eksploracjii walki, podczas
gdy umiejetnosci pasywne zapewniajg wzmocnienia lub efekty do twoich statystyk. Wszystkie
Umiejetnosci korzystajg z rzutu kostki 20-$cienne;.

Moce lllithid, znane rowniez jako Moce Kijanki, to unikalne zdolnosci powigzane z Kijankg Mind
Flayer wszczepiong w gtowe twojej postacii Towarzyszy zPochodzenia. Moce te zwiekszajg twojg
kontrole nad zdolnosciami lllithidow. Aby zdoby¢ wiecej tych mocy, musiszznalez¢ i skonsumowac
dodatkowe pasozyty ukryte w catym swiecie gry.

Sprzet

Bron w BG3 jest dostosowana do konkretnych Klas, a kazda z nich ma unikalne statystyki, bonusy
i efekty. Biegto$¢ w postugiwaniu sie bronig zwieksza twoje szanse na trafienie (Rzuty Ataku),
a wyzsze Wyniki Umiejetnosci zwiekszajg obrazenia. Prosta bron jest tatwiejsza w obstudze i
bardziej powszechna, dzieki czemu jest dostepna dla szerszego grona postaci.

BG3zawiera 4 kategorie Zbroi: Odziez, Lekka Zbroja, Srednia Zbroja i Ciezka Zbroja. Nie wszystkie
postacie mogg nosi¢ kazdy typ, a wptyw Pancerza na Klase Pancerza (Armour Class, AC) zalezy
od jego typu i twoich statystyk. AC mierzy trudnos$c¢ trafienia w grze; wyzsze wartosci utrudniaja
trafienie. Biegto$¢ w korzystaniu ze Zbroi jest kluczowa; noszenie Zbroi, w ktorej nie jestes
wyszkolony, ogranicza rzucanie zaklec¢ i naktada niekorzystne warunki na Testy Zdolnosci, Rzuty
Obronne i Rzuty Ataku.

Gra zawiera mechanike zwiekszenia obcigzenia z 3 poziomami ciezkosci. Przy maksymalnym
obcigzeniupewnedziataniastajgsie niemozliwe. Efektywne zarzagdzaniezapasamijestniezbedne.
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Srodowisko

# Inspiration

Oboz

Oboz w grze BG3 to wyjatkowa funkcja, ktora petni zarowno funkcje schronienia dla twojej
druzyny, jak i miejsca tymczasowego odpoczynku. Oprocz Towarzyszy mozesz takze zaprosic
innych NPC do pozostania w Twoim Obozie, a niektore zadania mogg by¢ kontynuowane dopiero
po odpoczynku w Obozie. Kiedy twoje postacie wyczerpig swoje miejsca na zaklecia, konieczna
jest wizyta w obozie, aby je uzupetnic.

Dodatkowo Obo6z zapewnia mozliwosc interakcji z Twoimi Towarzyszami, umozliwiajac omawianie
zadan i dalszych romantycznych zainteresowan. Masz wygode szybkiej podrozy do obozu, gdy nie
uczestniczysz w walce, a to dziatanie przenosilokacje do jej dziennej wersji.
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Lokalizacje

Akcja BG3 rozgrywa sie w mistycznej krainie Faerin. Obszary, przez ktére bedziesz podrézowac,
sg rozlegte i petne przygod i magicznych odkry¢ za kazdym rogiem. Ponizej znajdujg sie mapy,
ktére odkryjesz w miare postepdéw w fabule.

Lokalizacje Prologu: Akt 2 Lokalizacje:

- Nautiloid - Shadow-Cursed Lands
« Reithwin Town

Akt 1 Lokalizacje:

- Wilderness Akt 3 Lokacje:

- Chapel Ruins - Lower City

- Emerald Grove - Sewer and Undercity

- Owlbear Nest « Rivington & Wyrm Gate

- Blighted Village

- Whispering Depths
 Putrid Bog (Sunlit Wetlands)
- QOvergrown Tunnel

- The Risen Road

- Zhentarim Basement

« Goblin Camp

- Mountain Pass: Rosymorn Monastery
- CrecheY'llek

« Underdark

« Arcane Tower

- Grymforge
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Réznorodnosc¢ jest kluczem

Aby skutecznie stawi¢ czota roznym wyzwaniom podczas swojej przygody, zaleca sie
skompletowanie roznorodnej druzyny. Upewnij sie, ze w twojej grupie znajduje sie totrzyk do
otwierania zamkow i rozbrajania putapek, postac typu Kleryka do wsparcia, leczeniai wzmocnien
oraz Tank, ktory absorbuje obrazenia i chroni druzyne. Ta zbilansowana kompozycja zwiekszy
szanse Twojej druzyny na sukces w roznych sytuacjach.

Jesli na poczatku Ci sie nie uda

W grze BG3 mozesz zastosowac strategie zwang ,ocaleniem szumowiny”, aby ponowi¢ probe
wykonania czynnosci, takich jak wybory dialogowe Iub otwieranie zamkow, jesli Ci sie nie uda.
Technika ta polega na zapisaniu gry przed krytycznymi momentami i ponownym zatadowaniu,
jesli cos pojdzie nie tak. W przeciwienstwie do tradycyjnych gier tego typu, Baldur's Gate 3
pozwala na dane podejscie, wiec mozesz wykorzystac je na swojg korzysc, jesli nie przeszkadza
Ci powtarzanie czynnosci w celu uzyskania lepszych wynikow.

To nie jest przecietny RPG

Graj ostroznie! BG3 korzysta z systemu zasobow, ktory moze rézni¢ sie od tego, do czego jestes
przyzwyczajony w tradycyjnych grach wideo. Przy ograniczonej liczbie miejsc na zaklecia i
mozliwosciach regeneracji HP, czeste dtugie przerwy moga utrudniac twoj rozwoj, zwtaszcza ze
zapasy obozowe sgograniczone napoczatkugry. Regularnie korzystaj ze sztuczek dlarzucajgcych
zaklecia i pamietaj o oszczedzaniu HP, kiedy tylko mozesz. Swobodny odpoczynek nie zawsze
wchodzi w gre.
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Podsumowujac, Baldur's Gate 3 jawi sie jako kamien
milowy w $wiecie gier fantasy RPG. Ta gra przenosi
graczy do ztozenie zaprojektowanego Swiata, w ktorym
kroluje opowiadanie historii. Dzieki roznorodnej obsadzie
znakomicie wykreowanych postaci, ozywionych dzieki
znakomitemu scenariuszowi i aktorstwu gtosowemu,
istnieje narracja petna gtebokich wybordéw, zawitych sojuszy,
nieoczekiwanych romanséw i wciggajacych turowych starc
bojowych. Baldur's Gate 3 stanowi Swiadectwo niezmiennej
atrakcyjnosci gatunku, pozostawiajgc niezatarty slad
zarowno wsrod nowicjuszy, jak i doswiadczonych entuzjastow.

page 15 - tips and tricks




