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Cut The Rope to gralogiczna oparta nafizyce, ktorej gtéwnym tematem jest urocze, mate stworzonko zjadajace
cukierki. Twoim zadaniem jest dopilnowac, by dostato ich jak najwiecej! Jest to prosta ale wszechstronna
koncepcja, o czym Swiadczy wielos¢ jej kontynuacji i adaptacji w ramach serii, ktéra ma tacznie ponad miliard
pobran.
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Opracowana i opublikowana przez ZeptoLab na platformy mobilne i komputery stacjonarne, Cut The Rope ma dziewie¢
dodatkowych tytutéw w serii, a takze animowany serial internetowy, serie komikséw i zabawki, wspotpracuje rowniez
zMcdonald's. Pierwsza gra zostata opublikowana w 2010 roku, a nastepnie zostata poprawiona i ponownie wydana w
2021 roku, zawierajgc poziomy oparte na poprzednich grach z tej samej serii.
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PODSTAWY

Twojg misjg, jesli sie na to zgodzisz, bedzie nakarmienie Om Noma! To stodkie, zielone stworzenie konsumuije
cukierki w nieskoficzonos¢, lecz one nie rosng na drzewach. Wykorzystujac jedynie liny i imponujgca moc mézgu,
musisz wprowadzi¢ cukierki do paszczy czekajgcego na nie Om Noma, zbierajgc po drodze gwiazdki. Musisz zdoby¢
co najmniej jedng gwiazdke, aby ukofczy¢ poziom, ale ostatecznie bedziesz chciat(a), aby wszystkie trzy gwiazdki
zdobyty jak najwiecej punktéw i odblokowaty dodatkowe kolekcje puzzli.

Jak mozna tego dokona¢? Sam(a) musisz na to wpas¢, nie zamierzamy zepsu¢ Ci catej zabawy! Ale oto kilka
podstawowych wyjasnieri rznych mechanizmdw, ktdre znajdziesz na réznych poziomach. Uzywaj ich z rozmystem,
a cukierki oraz te piekne gwiazdki, bedg Twoje!
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Deliver Candy o
Om Nom

Liny: Cukierki na kazdym poziomie sg przymocowane do lin. Te liny muszg zostac przeciete we wtasciwym czasie
i we wtasciwej kolejnosci, aby rozwigzac zagadke, ztapac¢ gwiazdki i dostarczy¢ cukierki do ust Om Noma.

Przecinanie lin: Mozesz przecigc kilka lin jednoczesnie ciggngc w poprzek palcem.

Liny automatyczne: Liny automatyczne wygladajg jak kétka z niebiesky, wykropkowang obwddka. Czasami
potrzeba wiecej liny, aby mdc dostac sie w dane miejsce- dlatego umies¢ w poblizu cukierki i lina sie do nich

przyczepi.

Naciggniete liny: Naciggniete liny s takie same jak zwykte, ztg rdznicg, ze sie naciggajq. To szalone, prawda? Mozna
pozna¢, ze to naciggniete liny, poniewaz zmienig kolor na czerwony, gdy rozciggng sie poza swojg oryginalng
dtugos¢ i bedg dziatac tak jak gumki, wystrzeliwujac cukierki w kierunku, w ktérym bedziesz celowac.

strona 3 - podstawy



Banki: Bariki tapig cukierki. Gdy cukierek wejdzie do banki, zacznie unosic sie w gére. Bedzie unosic sie tak daleko,
jak pozwoli na to lina przymocowana do cukierka. Przy przecinaniu liny, nie zapomnij przebi¢ banki, aby cukierek
nie poleciat w gdre i nie zniknat w oddali.

Przyciski suwaka: Uzyj tych przyciskow, aby przesung¢ punkt automatycznej liny wzdtuz suwaka w dowolne miejsce.
Poziomy mogg zawiera¢ wiele suwakow i czesto dobrze jest je przesunad, zanim zaczniesz przecinac liny na danym
poziomie.

Kolce: To samo zto! Kolce tamig cukierki. Nie chcesz mie¢ ztamanych cukierkow. Nie chcesz, aby Om Nom sie
rozgniewat, prawda? Unikaj kolcow za wszelkg cene!

Pajgki: Okazuje sie, ze Om Nom nie jest jedynym stworzeniem, ktdre lubi cukierki! Pajgki tylko czekajq, aby sie do
nich dorwac, i jesli dotkna liny, to natychmiast pobiegng w kierunku cukierkéw! Cukierki mozna uratowac jedynie
poprzez przeciecie liny, zanim pajak je dosiegnie!

Iskry elektryczne: Unikaj razenia cukierkdw pradem! Nikt nie lubi roztopionej, kleistej papki. Czasami iskry beda
sie...iskrzy¢. W jednej sekundzie sg, w drugiej ich nie ma! Uwazaj na czas, aby mac przesuwac cukierki w przestrzeni,
unikajac tych elektryzujgcych mechanik.

Poduszki powietrzne: Skad wieje ten wiatr? Ach, to poduszka powietrzna. Stuknij w nig i dmuchnij cukierek
w wybranym kierunku. Wyczucie czasu jest wazne, a szybkie stukanie raz po raz moze nadac temu rozpedu!

Obrd¢ koto: Te obracajace sie kota wydtuzajg i skracajg przymocowang do nich line. Obr6¢ zgodnie z ruchem
wskazowek zegara lub w przeciwnym kierunku i obserwuj, co sie bedzie dziato!

Czasowe gwiazdki: Niektore poziomy zawierajg czasowe gwiazdki. Gwiazdki te majg wokét siebie kolorowe
pierscienie, ktore z czasem powoli zanikajg, a gdy zegar osiggnie zero, gwiazdka zniknie. Jesli chcesz zdoby¢
wszystkie gwiazdki, musisz ponownie uruchomic poziom.
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Srodowisko

Gra prowadzi Cie przez znajome krajobrazy na kazdym zestawie pozioméw. Kazdy z tych zestawdw zawiera
dwadziescia pie¢ poziomdéw, a mechanika jest wprowadzana stopniowo na réznych poziomach i w réznych
kombinacjach. Istnieje trzynascie zestaw6w pozioméw:

* Pudetko kartonowe
 Pudetko z tkaniny

+ Pudetko foliowe

» Pudetko magiczne

» Pudetko walentynkowe
 Pudetko z zabawkami

» Pudetko z prezentami
 Pudetko kosmiczne

¢ Pudetko z narzedziami 7
«  Pudetko z brzeczykiem ¥ 37 itt)

« Pudetko didieja A . e
« Straszliwe pudetko " \ §
» Pudetko parowe

Total:(72 W
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WSKAZOWKIIPORADY

Szybkos¢ suwaka

Zwrd¢ uwage na to, jak szybko przesuwasz suwaki. Bardzo szybkie przesuwanie suwaka moze spowodowac
nieoczekiwany wyrzut cukierka! Czasami moze trzeba bedzie go wyrzucic.

Poduszki powietrzne

Jedno stukniecie w poduszke oddziatuje na bariki! Poruszajg sie dalej i szybciej niz zwykte cukierki. Nalezy rowniez
ostroznie stukac. Stuknij raz, aby zobaczy¢, jak daleko wydmuchuje cukierki, a nastepnie odpowiednio zaplanuj
swoj ruch. Walenie w przyciski nie jest najlepszym pomystem!

Wielokrotny dotyk

Czasami bedziesz musiat przecig¢ wiecej niz jedng line na raz. Uwazaj na te trudne poziomy.

Rozped

Musisz mie¢ Swietne wyczucie czasu! Kiedy cukierek sie kotysze, przeciecie liny w danym miejscu bedzie miato
ogromny wptyw na jego trajektorie. Taki rozped jest potrzebny, aby méc przedostac sie przez kolce, zebraé
gwiazdki w ryzykownych miejscach oraz przej$¢ do nastepnego punktu na danym poziomie.

Ta gra jest prosta, ale dzieki inteligentnym famigtdwkom zapewni
graczowi wiele godzin wyzwan. Niezaleznie od tego, czy jestes
maniakiem fizyki, czy kims, kto chce jedynie zabic czas w czasie

porannych dojazdow do pracy, przygody z jedzeniem cukierkéw przez
Om Noma sg do tego idealne!
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