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Elden Ring to, Elden Ring tamto, Elden Ring to najlepsza gra wszechczasow... Jesli nie wiesz, o czym
mowa, skorzystaj z tego przewodnika! Gra RPG opracowana przez FromSoftware, wykorzystujgca
perspektywe trzeciej osoby, zostata zapowiedziana na wydarzeniu E3 w czerwcu 2019 roku.
Programisci znani z produkgji tzw. gier Souls wspotpracowali nad nig z autorem powiesci fantasy
- Georgem R.R. Martinem. Wzbudzito to ogromne zainteresowanie zaréwno fanéw gier, jak i
mitosnikdéw ksigzek, przez co gra stata sie jednym z najbardziej wyczekiwanych wydawnictw
ostatnich lat!

Po co to wszystko? FromSoftware jest znana z produkcji wymagajgcych gier. I nie chodzi tu o kilka
ciezkich potyczek z bossami... Nie, te gry sg naprawde trudne. Walcz z tym samym bossem po raz
trzydziesty, a zaptaczesz sie. Ale pomimo tego, ze te gry sg naprawde wymagajgce, sg rowniez
ogromnie satysfakcjonujace i po prostu piekne! Nazwy produkgji takich jak Dark Souls, Bloodborne,
and Sekiro powinny brzmie¢ znajomo. Jesli do tej udanej formuty dodamy Swiat stworzony przez
zawodnika wagi ciezkiej w kategorii fantasy - autora Gry o tron, mamy gwarantowany odlot.
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Gra toczy sie w otwartym Swiecie, co oznacza, ze gracze mogg przemieszczac sie swobodnie
poprzez Lands Between (na dobre i na zte). Napotkasz wielu wrogich bohateréw niezaleznych
(NPC) i potboskich bosséw, ktérzy sprawujg wtadze nad kazdym gtéwnym obszarem. Przygotuj
sie, bo bedziesz umierac wiele razy. NAPRAWDE WIELE! Tworca Elden Ring, Hidetaka Miyazaki,
ma zyczliwy stosunek do graczy, ktérzy zmagajg sie z tg trudng grg. W jednym z wywiadoéw
stwierdzit, ze rozumie ich frustracje, jednak celem gry jest odkrycie znaczenia w wielokrotnej
Smierci. Znaczenie z pewnoscig mozna odkry¢ - Smier¢ moze by¢ zabawna, interesujgca, straszna
i przesladujgca, a za kazdym razem odkrywasz nowe historie i przezwyciezasz trudnosci. A wiec
Tarnished, osiodtaj konia i ruszaj na przygode w mrocznym Swiecie fantasy!
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PODSTAWY

Tworzenie postaci

-+

Protagonistg w grze jest Tarnished, czyli posta¢, ktérg musisz stworzy¢. Mozesz jg spersonalizowac
pod wieloma wzgledami - wybrac imie, pte¢, wiek, klase, pamiatke oraz wyglad fizyczny. Jesli
nie masz ochoty na przegladanie wszystkich poszczegdlnych ustawien, mozesz wybrac jedng z
wstepnie skonfigurowanych opcji.

Klasa postaci okres$la archetyp walki, podstawowe statystyki gracza oraz wyjsciowe wyposazenie.
Choc wszystkie klasy rozpoczynajg gre z zasobem 80 punktow atrybutéw na poziomie 1, kazda z
nich zaczyna na innym poziomie. Dostepnych jest 10 klas. Opis kazdej z nich znajduje sie ponizej,
ale zanim dokonasz wyboru, musisz zrozumie¢ nature atrybutow.

CREATE CHARACTER

»your class

Royal Bred

E CREATION

IDENTYFIXKATOR STATYSTVIX

Wigor Okresla maksymalng liczbe punktoéw zycia, ognioodpornos¢ oraz opornos¢ na
trucizny

Umyst Okresla maksymalng liczbe punktéw skupienia i odpornos$¢ zwigzang ze
skupieniem

Wytrzymatosé Okresla kondycje, site obrony fizycznej, tadunek wyposazenia oraz krzepkos¢

Sita Okresla moc ataku broni skalujgcej site i jest wymagana u postaci noszgcych
ciezka zbroje
Zrecznos¢ Okresla moc ataku broni skalujgcej zrecznos¢, zmniejsza czas rzucaniaiszanse na

zrzucenie z konia, redukuje obrazenia spowodowane upadkiem i jest wymagana
do wiadania pewnymi rodzajami zaawansowanej broni

Inteligencja Wymagana do rzucania czaréw Btyszczgcego Kamienia, zwieksza moc ataku
broni skalujgcej magie oraz odpornos¢ na magie

Wiara Wymagana do rzucania zakle¢ (w tym Swietych Zakle¢ i Zakle¢ Ognia), zwieksza
obrazenia magiczne, ktore skalujg wraz z wiarg

Wiedza tajemna Okresla umiejetno$¢ odkrywania przedmiotéw i wptywa na odpornos¢ na
Smierc oraz niektére zaklecia; wymagana jest réwniez do korzystania z pewnych
rodzajéw broni oraz rzucania niektérych zaklec.
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KLASY

Klasyczna postac bitewna z przerazajgco wysokimi statystykami sity
i wigoru. Przedzieraj sie przez szeregi wrogow, dzierzac ogromng
bron, takg jak topor wojenny, wielkg skérzang tarczg, a takze opaske,
naramiennik, karwasze oraz nagolenniki mistrza.

= BANDYTA
Posiada Wysokle a statystyki zrecznosci i arkandéw, odpowiednie dla
podstepnych totréw, ktérzy walczg nieczysto przy uzyciu lekkiej broni.
Zacznij od matego arsenatu: wielkiego noza, krétkiego tuku, koscianych
strzat, puklerza, a takze maski, ubioru, mankietu oraz butéw bandyty w

celu podstepnego zblizenia sie do niczego niepodejrzewajgcej ofiary.

ASTROLOG
Madra postacp05|adawysok|estatystyk|umys+u||nteI|genCJ| Zaczynasz
z arsenatem magicznym i bitewnym: Btyszczgcym Kamieniem, tukiem
z Btyszczgcego Kamienia, krétkim mieczem, drewniang tarczg pisma
Swietego, a takze laskg, kapturem, szatg, rekawicami oraz fantazyjnymi
spodniami astrologa.

WOJOWNIK
Szybka i zwinna posta¢, ktora polega bardziej na swojej zrecznosci
niz sile i nalezy raczej do klasy ofensywnej, a nie defensywnej;
wyposazona jest w podwojny butat, nitowang drewniang tarcze,
niebieski kaptur, niebieskg kamizelke, a takze w rekawice i
nagolenniki wojownika.

WIEZIEN
Nie myllsz sie - to dziwna postac. Klasa hybryowa ktora postuguje
sie zarbwno mieczem, jak i magig i jest wysoce przystosowawcza!
Postacie z tej klasy korzystajg z unikalnych rodzajow broni: magicznego
btyszczacego ostrza, estoka, laski z Blyszczagcego Kamienia, tarczy z
krysztatu gérskiego, a takze zelaznej maski, ubioru i spodni wieznia.
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SPOWIEDNIK

Kolejna postac o wszechstronnych umiejetnosciach; zaczyna od dwoch
zakle¢: pilnego uzdrawiania i metody zabdjcy. Jego wyposazenie
obejmuje szeroki miecz, piecze¢ na palec, tarcze ocieplajagcg z
niebieskim klejnotem herbowym, a takze kaptur, zbroje, rekawice i
buty spowiednika.

g NEDZNIK
Jestes samoblczwqcym sie masochistg? Nedznik to postac dla Ciebie!
Fanatyk z gotym tytkiem, dzierzgcy maczuge, sam wybiera swojg

wtasng Sciezke lub umiera, prébujac tego dokonac.

WLOCZEGA
To klasyczna posta¢ dzierzaca miecz i tarcze, cechujgca sie dobrym
zdrowiem, noszgca zbroje i uwielbiajgca fizyczne potyczki. Wyposazony
jest w dtugi miecz, halabarde oraz rycerski hetm, zbroje, rekawice i
nagolenniki.

) PROROK
Postac z tej klasy moze wydawac sie staba, jednak niezmiernie
wysoka statystyka wiary oznacza, ze moze ona otoczy¢ sie zaréwno
ofensywnymi, jak i defensywnymi Swietymi zakleciami i czarami.
Dysponuje umiejetnoscig uzdrawiania i chwytania ognia oraz
wyposazona jest w krotkg wtdcznie, pieczed na palec, pokrzywiong
tarcze, a takze w opaske, szate i spodnie proroka.

SAMURA]
Ta klasa Swietnie sprawdza sie w walce konnej i p05|ada interesujgce
umiejetnosci zalezne od duzej wytrzymatosci i zrecznosci. Wykrwawia
wrogow za pomocg szabli uchigatana i korzysta z dtugiego tuku, strzat,
w tym ptomiennych, czerwonej ciernistej tarczy, a takze z hetmu,
rekawic i nagolennikéw Land of Reeds.
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WSKAZOWKA DLA POCZATKUJACYCH

Witbczega to doskonata opcja dla oséb, ktére dopiero rozpoczynajg swojg
przygode z grami Souls. Ta doswiadczona klasa wyposazona jest w niemal
wszystkie rodzaje broni dostepne na wczesnych etapach gry.

Ostateczna rozgrywka w Elden Ring jest niezwykle brutalna, wiec wczesnie rozpocznij tworzenie

postaci i przygotuj jg na nadchodzgce wydarzenie. Podczas tworzenia postaci bedziesz miec
dostep do tzw. Pamiatek, czyli opcjonalnego wyposazenia, ktére zapewnia Ci bonus na samym
poczatku. Dostepnych jest dziewiec przedmiotdéw tego typu; mozesz rowniez rozpoczgc gre bez
zadnego z nich.

POLECANE PAMIATKI

Runa z Lands Between - 3000 run od zaraz. Umozliwia szybkie przejscie na nastepny poziom lub
dokonanie zakupu. Ztote Nasiono - zwieksza liczbe tadunkéw w Swietych Butelkach.

Prochy Zebatych Chochlikéw - ten podwadjny zestaw Zebatych Chochlikbw moze zapobiec duzym
obrazeniom dzieki atakom powodujgcym utrate krwi.

Mechanika gry,

Mechanika tej gry nie rézni sie wiele od mechaniki innych gier RPG. Mozesz toczy¢ walki, dosiadac
konia i ukrywac sie w kryjéwkach. Poniewaz jednak omawiana gra jest nieprzecietna, oferuje
wiele unikalnych elementoéw mechaniki. Przyjrzyjmy sie im!

WALKA ZBROJNA

To gtdbwna interakcja ze Swiatem Elden Ring. Niezaleznie od tego, czy toczysz technicznie trudng
walke z bossem, czy tez przedzierasz sie przez szeregi wrogow, ktére szerzg sie po catym Swiecie,
musisz zapoznac sie z nastepujacymi elementami mechaniki:
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Atakowanie - Bijatyki to dla Ciebie chleb z mastem! Jedynie najbardziej oporne klasy magéw
mogaq sie przed nimi ustrzec.

Magia - Magia przeptywa przez lad i czeka na przysztego
Lorda Elden. Postacie o wysokim intelekcie rzucajg czary,
natomiast postacie gteboko wierzgce - zaklecia.

Ostanianie/blokowanie - Przygotowuje tarcze i blokuje
ataki. Uwazaj jednak, bo kazdy zablokowany atak pogarsza
kondycje postaci, a ta ma ogromne znaczenie.

Robienie unikow - Tocz sie w dowolnym kierunku, aby % / : \f’i
unikna¢ uderzen lub prosto poprzez napierajagcego wroga / =
(podczas toczenia nic Ci sie nie moze stac) i solidnie mu o A
dotdz!

Odpieranie - Mozesz odeprze¢ atak, catkowicie
go wyeliminowac i sprawié, ze wrdg stanie sie
podatny na krytyczne uderzenie. Umiejetnosc te
nalezy dobrze opanowaé, gdyz wymagana jest do
walki z niektérymi bossami.

Przyjrzymy sie teraz innym interesujgcym
elementom mechaniki:

Kazda bro w Elden Ring wiaze sie ze specjalng
zdolnoscig. Moze to byc specjalny atak, odpornos¢
na uderzenia, specjalny unik lub wzmocnienie
postaci na rézne sposoby. Prochy Wojny moga
by¢ uzyte w celu zmiany niektérych zdolnosci
zapewnianych przez bron, wiec bacznie ich
wypatruj, a stworzysz doskonatg postac.

™
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Mechanika podstepu jest w Elden Ring dobrze ustrukturyzowana i zapewnia interesujgca
rozgrywke. Mozesz podkradac sie do pola walki, ktorej chcesz unikngé: kucanie zmniejsza hatas,
wysoka trawa lub duze obiekty ukrywajg postaé. Mozesz réwniez skorzysta¢ z wielu réznych
zakle¢, umiejetnosci i rodzajéw wyposazenia, aby znikng¢ z pola widzenia wroga. Ataki na
niczego niepodejrzewajgcego wroga zapewniajg potezne bonusy, tak wiec podstep jest dobrze
nagradzany.
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W grze bedziesz potrzebowaé wszelkiej pomocy, jakg mozna otrzymac. Pomoc jest rowniez
dostepna w postaci prochéw duchéw. Bedziesz potrzebowac przedmiotu zwanego ,Dzwonem
przywotywania duchow”. Aby przywotac¢ duchy z prochéw, musisz by¢ blisko momentu ponownych
narodzin. Przywotanie duchéw z prochdédw mozna usprawnic, wiec nie odrzucaj tej opcji zbyt
szybko, jesli z poczatku wydaje sie mato skuteczna.

Na wczesnych etapach gry mozna dosigs¢ konia w bardzo satysfakcjonujacy i nietypowy sposéb.
Wierzchowiec Torrent the Spirit bedzie Twoim towarzyszem, wiec poswiecimy mu nieco uwagi:

- Torrent moze biec niewiarygodnie szybko, dzieki czemu mozesz uciec wrogom, ktérym
nie podotasz. Skoki i sprint sg bardzo przydatne w walce, a podwojny skok umozliwia dostep do
obszardw, ktore inaczej bytyby nieosiggalne.

- Walka na grzbiecie Torrenta jest czesto tatwiejsza niz potyczki na ziemi. Korn ma swd;
wiasny pasek zycia, co oznacza, ze moze odnosi¢ obrazenia. Mozna go jednak uzdrowi¢ za pomoca
przedmiotow takich jak rodzynki z Rowa. Konia MOZNA zabi¢, a jesli do tego dojdzie, spadniesz z
niego i przez kilka sekund bedziesz w stanie ogtuszenia. Konia mozna przywota¢ ponownie, ale w
tym celu nalezy postuzy¢ sie tadunkiem z Butelki Karmazynowych tez.

- Na catym obszarze Lands Between znajdujg sie
wielkie, krete kolumny, ktore nieustannie sie krecg - sg to Duchowe Sprezyny. Skok na jedng
z nich podczas jazdy na koniu przeniesie Cie na nowe wyzyny i w nowe miejsca. Aby unikngc
obrazen spowodowanych upadkiem, najlepiej jest Igdowac w poblizy Duchowej Sprezyny.

Przedmioty
+

Kluczem do sukcesu w Elden Ring jest wyposazenie. Jesli nie lubisz robi¢ notatek i obliczen
matematycznych, mozesz skorzystac ze Swietnych generatoréw tworzenia, ale nie potrzebujesz
ich do gry. Zabiorg Ci nieco wiecej czasu, a na dodatek ryzykujesz kilka dodatkowych zgonow!
W grze dostepnych jest cata masa przedmiotdw i oczywiscie nie mozemy opisac ich wszystkich;
ponizej znajdziesz podstawowe wiadomosci:

BRON

W grze dostepnych jest ponad 300 r6znych rodzajéw broni: od mieczy, poprzez baty az po balisty.
Aby moc dzierzy¢ kazdg bron, wymagana jest odpowiednia statystyka, wiec zwrd¢ uwage na to,
czy uzywana bron pasuje do atrybutédw Twojej postaci.

X RODZAJE BRONI

Sztylety ¢ Proste miecze ¢ Wielkie miecze ¢ Olbrzymie miecze ¢ Miecze ofensywne ¢ Ciezkie miecze
ofensywne ¢ Krzywe miecze ¢ Krzywe wielkie miecze ¢ Katany ¢ Podwojne ostrza ¢ Topory ¢ Wielkie topory ¢
Mtoty ¢ Cepy ¢ Wielkie mioty ¢ Olbrzymia brof ¢ Wtdcznie ¢ Wielki wtdcznie ¢ Halabardy ¢ Zniwiarki
¢ Bicze ¢ Piesci ¢ Kleszcze ¢ Lekkie tuki ¢ tuki ¢ Wielkie tuki ¢ Kusze ¢ Balisty ¢ Laski z Btyszczacego
Kamienia ¢ Swiete pieczecie ¢ Pochodnie

Kazda bronh wigze sie réwniez z okreSlonym typem obrazen, o czym trzeba pamieta¢, gdyz wielu
wrogéw cechuje sie odpornoscig/podatnoscia na pewne rodzaje urazéw. Obrazenia mozna
podzieli¢ na osiem kategorii: standardowe, spowodowane uderzeniem, cieciem, przekfuciem,
ogniem, btyskawicg oraz Swiete. Pierwsze cztery to obrazenia fizyczne, zas kolejne to obrazenia
spowodowane zywiotami.

Bron pamieci (nalezaca do Bosséw) to specjalny rodzaj uzbrojenia wykorzystywany i porzucany
przez p6tbogdw i Bossow.
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S3g to bezcenne przedmioty, ktére zwykle oferujg duzo lepsze statystyki i specjalne umiejetnosci.
Wykupuje sie je u specjalnych bohateréw niezaleznych, nie mozna ich po prostu podnies¢ i
uzywad. To w koricu Elden Ring! Nie ma tu drogi na skréty.

TARCZE

Tarcze zapewniajg ochrone przed wrogamiibossaminaterenie Lands Between. Noszone sg zwykle
w marszu i uzywane do ostony, odparowywania, uderzania, a nawet umozliwiajg korzystanie ze
specjalnych zdolnosci. W przeciwienstwie do wiekszosci gier RPG w Elden Ring wynagradzane
sg nawet postaci rzadko uzywajgce tarczy, a posiadanie tego elementu wyposazenia przynosi
korzysci wiekszosci z nich.
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SREDNIE TARCZE
WIELKIE TARCZE
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Na poczatku poszukaj tarczy o nastepujgcych charakterystykach: skromne wymagania
zwigzane ze statystykami, przyzwoite wzmocnienie ostony (ile punktéw kondycji
uzywanych jest na jeden blok) oraz zmniejszenie obrazen fizycznych o 100.
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ZESTAW
CZARNYCHLIMO

ZBROJA

Wyposazenie ochronne to podstawa w Swiecie, w
ktorym niebezpieczenstwo czyha na kazdym kroku
(prawda?). Zbroja w Elden Ring zapewnia prostg
ochrone, odpornos¢, bonusy przeciwko obrazeniom i
efekty zwigzane ze statusem oraz wptywa na statystyki
takie jak noszony tadunek i postawa ciata. Mozesz
nosi¢ peten zestaw tego samego typu lub elementy
pochodzace z réznych zestawdw. W tej grze nie ma
bonusow za zestawy, wiec wykaz sie kreatywnoscig!

TALIZMANY

Te mate przedmioty sg w stanie sprawic¢, ze Swietne
charakterystyki stang sie epickie! Upuszczane sg
przez wrogow lub bosséw, mozna je zedrzec z piersi
albo zwtok, a takze naby¢ u handlarzy. Zaczynasz z
jednym talizmanem, ale mozesz naby¢ dodatkowe
trzy na rézne sposoby. Dostepnych jest ponad 100
talizmanow, ktére potrafig sprawi¢ niemal wszystko,
od powolnego odzyskiwania punktéw zdrowia (HP) do
statego wywotywania agresji u wroga.

"
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RUNY

Cho¢ runy nie sg dostownie przedmiotami,
stanowig wazng czes¢ Swiata Elden Ring. Stuzg jako
XP dla graczy oraz jako waluta handlowa; smutna
wiadomos¢ jest taka, ze w chwili Smierci tracisz
wszystkie runy, jakie posiadasz. Jesli zginiesz
ponownie przed odzyskaniem tych run, utracisz je
na zawsze. Jednak nie wszystko stracone - w gornej
czesci ekranu znajduje sie kompas, ktéry wskazuje
kierunek upuszczonych run.
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