


O CO TUCHODZI?

Dying Light 2 Stay Human (dalej Dying Light 2) to horror RPG, ktérego akcja, majaca na celu
przetrwanie, rozgrywa sie w otwartym Swiecie z perspektywy pierwszej osoby. Duzo powiedziane,
czyz nie? Gra jest kontynuacjg Dying Light, a akcja toczy sie ponad dwadziescia lat po wydarzeniach
znanych z poprzedniego tytutu. Zostata opracowana przez Techland i opublikowana przez Techland
Publishing. Premiera byta wielokrotnie przektadana, a ostatecznie wydano jg w lutym 2022 roku. Gra
zostata dobrze przyjeta przez fandéw - w pierwszym miesigcu sprzedano 5 milionéw kopii.

W poréwnaniu do swojej poprzedniczki
Dying Light 2 skupia sie w wiekszym
stopniu na narracji; pojawia sie réwniez
nowy protagonista, Aiden Caldwell. Akcja
rozgrywa sie w ,Mrocznych Wiekach”
nowoczesnosci, a struktura gry zacheca
graczy do wiekszej interakcji z bohaterami
niezaleznymi, podkreslajac fakt, ze wszystkie
wybory majg realne konsekwencje. Zombie
nie sg juz gtbwnym wrogiem - na pierwszy
plan wysuwajg sie nieprzyjazni ludzie.
Wiele z elementéw mechaniki znanych z
poprzedniej gry dostepnych jest réwniez
tutaj, zostaty one jednak ulepszone! Gracz
moze oczekiwaé¢ wyczyndéw parkourowych
i tworzy¢ wspétpracujgce zespoty z innymi
graczami, aby skuteczniej eksplorowac
otoczenie i zwiekszy¢ szanse na przetrwanie.

Podczas zmagania sie z niebezpieczehstwami
tego postapokaliptycznego Swiata potrzebne
bedzie nieco rozumu. JesteSmy tutaj, aby
pomédc, prawda? Pierwsza lekcja - ufaj
ostroznie...

strona 2 — wprowadzenie




PODSTAWY

Akcja dzieje sie w fikcyjnym europejskim
miescie Villedor i oferuje mozliwos¢
swobodnej eksploracji ogromnego,
otwartego Swiata tej metropolii. Gracz
moze eksplorowa¢ zakamarki miasta
w poszukiwaniu zasobéw, aktywowac
wiatraki, ktére przyciggajg ocalatych
i kupcdéw (ktérzy nastepnie tworzg
osady), wchodzi¢ w interakcje z réznymi
frakcjami oraz podejmowac decyzje
majace realny wptyw na swiat.

Niektore decyzje otwierajg lub zamykajg
obszary miasta, inne wzmacniajg jedng
frakcje kosztem drugiej. Aby poznac
wszystkie mozliwe Sciezki, ktérymi moze
podgza¢ postac, trzeba wykona¢ wiele
powtdérzen.

Rozgrywka

+

WEILE

Zombie: Walka z zombie nie stanowi duzego problemu. Problem pojawia sie wtedy, gdy zombie zaczynaja
atakowac chmarg. Cate szczeScie poruszajg sie wolno i potrafig wykonac tylko kilka atakéw. Zwykte zombie
prébujg uderzy¢ reky, a czasami rzucajg sie na postac i probujg jg ugryz¢. Podczas walki wyswietlane sg
komunikaty QTE (quick time event), ktére utatwiajg unikniecie znacznych obrazen. Zombie nie sg zreczne, wiec
Swietnie nadajg sie do praktykowania odpierania ataku.

Ludzie: Walka z ludZmi jest nieco bardziej skomplikowana niz starcie z zombie. Wszyscy ludzie majg przy
sobie bron i korzystaja z niej bez wahania. Bandyci to jedyne postaci, ktére atakujg bez ostrzezenia, jednakze
wszystkie napotkane osoby mogag miec zte zamiary... nalezy wiec zachowac ostroznos¢ w kontakcie z nimi.
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Parkour

Parkour to zasadniczy element gry. Musisz nauczy( sie freerunningu, i to szybko! Gra utatwia nauke juz
na wczesnych etapach.

Sprint

Zanim rozpoczniesz freerunning, musisz sie rozbiec. Cate szczesScie to naprawde tatwe. Po prostu brnij
przed siebie, a po kilku sekundach zaczniesz biec sprintem. Nastepnie przejdziesz w tryb freerunningu i
bedziesz wykonywac wszystkie popisowe sztuczki.

Skakanie

Swiat to prawdziwy plac zabaw! Kolejnym etapem frerunningu jest skakanie na wybranym obiekcie! Nie
powinno Ci to zaja¢ duzo czasu, bo Swiat jest peten obiektow i budynkdédw odpowiednich do tego celu.
Skakanie na gzymsach lub dachach pozwoli Ci uzyska¢ pewng liczbe punktow parkourowych, wiec zacznij
je gromadzic!

Korzystanie z drabinek

Na dachach znajduje sie kilka drabinek do wykorzystania. Pomagajg one tylko w Swiecie gry. Nie wzbraniaj
sie przed skorzystaniem z nich, bo to Swietny sposéb na ozywienie kombinowanych umiejetnosci parkouru,
a poza tym po pomysinym wylgdowaniu otrzymujesz mity bonusik.

Korzystanie z dzwigoéw

Biegajgc po Villedorze z pewnoscig zauwazysz dzwigi budowlane zdoczepionym obiektem. Jesli pobiegniesz
dalej, obiekt zacznie unosic¢ sie w przeciwnym kierunku. Skorzystaj z niego, aby wskoczy¢ na najblizszy
dach lub gzyms, a zdobedziesz duzg liczbe punktéw parkourowych (dzieje sie tak rowniez w przypadku
zeskokow).
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Drzewa umiejetnosci

Drzewa umiejetnosci w Dying Light 2 podzielone sg na dwie kategorie: ,walka” i ,parkour”. Wszystkie walki i
wyczyny parkourowe wigzg sie ze zdobyciem punktéw. W porze nocnej zdobywane punkty ulegajg podwojeniu,
jednak w przeciwienstwie do pierwszej czesci bedziesz potrzebowac czego$ wiecej niz punkty umiejetnosci,
aby odblokowac cate drzewo. W miare odblokowywania zaawansowanych zdolnosci musisz podnosi¢ poziom
wytrzymatosci i zdrowia. Umiejetnosci bojowe wigzg sie z wymaganiami zdrowotnymi natomiast umiejetnosci
parkouru wymagajg okreslonego poziomu wytrzymatosci.

+ Zdrowie: Zwieksza odpornos¢ na obrazenia spowodowane upadkiem lub atakiem wrogéw. Aby zwiekszy¢
poziom zdrowia, znajdz 3 inhibitory i uzyj ich w menu Umiejetnosci.

* Nietykalno$¢: Zwieksza czas spedzany w ciemnosci. Nietykalnos¢ wzrasta automatycznie po kazdym
podniesieniu poziomu wytrzymatosci lub zdrowia.

«  Wytrzymatos¢: Umozliwia wspinanie sie na wyzsze poziomy i wydtuza walke bez ryzyka utraty oddechu. Aby
zwiekszy¢ poziom wytrzymatosci, znajdz 3 inhibitory i uzyj ich w menu Umiejetnosci.

Walka: Walka i zabijanie wrogdw zwieksza sprawnos¢ bojowg. Bardziej zaawansowane ruchy to wiecej punktéw
sprawnosci.

Parkour: Wyczyny takie jak skakanie, wspinaczka czy slizganie sie zwiekszajg sprawnos¢ parkourowg. Podobnie
jak w przypadku walki bardziej zaawansowane ruchy to wiecej punktéw sprawnosci.
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Frakcje

Rozjemcy Rozjemcy to dawni zotnierze, ktorzy
chcg wprowadzi¢ rzady prawa i tad w nowym
Swiecie. Prowadzg ,zimng wojne” ze swoim
gtdbwnymi rywalami, Ocalatymi, i nieustannie
toczg potyczki z Renegatami. Znani sg ze
swoich autorytarnych i agresywnych postaw.

Pielgrzymi: Pielgrzymi to grupa ocalatych
wyrzutkéw, ktérzy krazg po Swiecie, petnigc
role kurieréw; zapewniajg jedyng realng
forme komunikacji na duze odlegtosci miedzy
istniejgcymi osadami ludzi. Wielu ocalatych ma
o nich zte zdanie, bo pojawiajg sie i odchodzg
w szczegOlny sposob.

Renegaci: Renegaci to potezny, ale stabo
zorganizowany bandycki kolektyw. Kradng, co
mogq i niszczg wszystko i wszystkich, ktorzy
stang im na drodze.

Ocaleli: Frakcja zorganizowana gtéwnie
wokot koniecznosci przetrwania, prowadzaca
zrownowazony styl zycia i zorientowana na
zycie w spotecznosci. To jedna z najwiekszych
frakcji w miescie, tworzgca mato stabilne
relacje z Rozjemcami, ktorzy uwazajg ich za
niebezpiecznych i niegodnych zaufania.
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Zakazeni

W Dying Light 2 wprowadzono koncepcje cyklu zycia zakazonych, co wskazuje na wieloetapowy przebieg
infekgji.

Etap wirusowy: Etap wirusowy wystepuje u 0séb, ktore zostaty ugryzione i zakazity
sie niedawno, dzieki czemu nadal wykazujg cechy cztowieczenstwa. Sg one niezwykle
szybkie, bardzo niebezpieczne i za wszelkg cene unikajg stonca.

Etap gryzienia: Po pewnym czasie osoby te zaczynajg gryz¢, wiec stajg sie zwyktymi
zombie. Bedg staraty sie Cie pochwyci¢, sg jednak wolne, wiec tatwo odeprzec ich
ataki. Swiatto stoneczne wyrzadza im krzywde réwniez na tym etapie.

Etap degeneracji: To ostatni etap rozwoju infekcji. Zombie zaczynaja sie rozktadac
i dostownie rozpadaja sie na kawatki. Im wiecej storica, tym mniej majg sity. Nie
stanowig wielkiego zagrozenia, ale nalezy na nie uwazac.

Niestabilni: Czasami ewolucja zmienia kierunek i wytwarza przedzakazonych.
Sg oni niezwykle niebezpieczni i zreczni, wiec na poczatku najlepiej ich omija¢, w
przeciwnym razie ostrzega innych zainfekowanych przebywajgcych w okolicy. Jesli
jednak zdecydujesz sie na walke, przygotuj sie na prawdziwe piekto.
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Infected Arrows
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Wytwoérstwo

Wytwoérstwo w Dying Light 2 zaczyna sie od planu. Plany i przepisy mozna wyswietli¢ w menu, w kategorii
Wytwérstwo. Kazdy przepis naliscie obejmuje wymagane czescii sktadniki, ktore wyswietlajg sie po przesunieciu
nad nimi kursora.

Skorzystaj z jak najwiekszej ich liczby! W kazdym regionie Villedoru znajdujg sie centra, w ktérych mozna
odpoczg¢, akceptowac wyprawy i handlowad. Jednym ze sprzedawcow jest Rzemiesinik, wskazany za pomoca
ikony klucza i mtota. Znajdz go, a bedziesz mégt wyda¢ pienigdze ze Starego Swiata na plany.
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Srodowisko

Mapa jest mniej wiecej cztery razy wieksza niz w poprzedniej czesci, a gracz moze podrézowac do gtéwnych
centréw w kazdej lokalizacji dzieki funkcji szybkiej podrozy.
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Lokalizacje

Stary Villedor
Trinity | Horseshoe | Quarry End | Houndfield
Centralna petla

Downtown | Garrison | The Wharf | Muddy Grounds | New Dawn Park | Saint Paul Island
| Lower Dam Ayre | Newfound Lost Lands
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Przedmioty
+

Bron

Bron w Dying Light 2 Stay Human wigze sie z 5 réznymi poziomami rzadkosci: powszechnym, rzadkim, epickim,
legendarnym i ztotym. Kazdy orez tworzony jest losowo, wiec zadna bron nigdy nie bedzie taka sama.

Bron obuchowa
Kije | Patka policyjna | Laska |
Dtuga laska | Mtot | Maczuga | Dtuga maczuga |
Maczuga dwureczna | Kastety

Bron sieczna

Maczeta | Topor | Topér dwureczny |
Dtugi top6r | Dtugi miecz | Miecz dwureczny | Dtugi orez

Bron miotajgca
tuk | Kusza PK | Spluwa
Bron improwizowana

Pottuczona butelka | Cegta | Wtdcznia miotana
| Zbiornik z propanem | Dziato PK
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Wyposazenie

Wypatruj nowego sprzetu, zwtaszcza tego, ktéry moze zapewnic¢ Ci dodatkowg ochrone przed obrazeniami,
wzmocnienie i stylowy wyglad. Podobnie jak bron sprzet jest tworzony losowo, co oznacza, ze nigdy nie
znajdziesz tego samego tupu dwa razy - innymi stowy nie odradza sie on.

Nakrycie gtowy | Pokrycie klatki piersiowej | Rekawice | Naramienniki | Joggery | Tenisowki

-
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Dostepne sg cztery klasy sprzetu, a kazda zapewnia unikalne wzmocnienie:

Sprzet na czolg: zwieksza statystyki ataku, np. zwieksza obrazenia (zwtaszcza podczas ataku z uzyciem broni
dwurecznej) i odpornosé na obrazenia. Niestety, czesto obniza 0gdlng wytrzymatos¢.

Sprzet lesniczego: zwieksza obrazenia spowodowane bronig miotang i wytrzymatos¢, a takze poprawia
wyczyny parkourowe, instynkt przetrwania i inne zdolnosci niezwigzane z walka.

Sprzet awanturnika: zwieksza zadawane obrazenia (zwykle za pomocg broni jednorecznej), odpornos¢ na
obrazenia oraz szybkos¢ odzyskiwania punktow wytrzymatosci, chociaz statystyki nie sg tak wysokie jak w

przypadku klasy czotgu czy leSniczego.

Sprzet medyka: zapewnia bonus za obrazenia spowodowane wyczynem parkourowym oraz regeneracje
wytrzymatosci, a takze wzmocnienie zwigzane z tempem odzyskiwania zdrowia i odpornoscig na obrazenia.
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Dostepna jest cata gama materiatow eksploatacyjnych, ktére umozliwiajg odzyskanie zdrowia, wzmagajg
odpornos¢ na podstawowe zagrozenia oraz zwiekszajg czasomierz nietykalnosci. Materiaty te mozna kupi¢ u
handlarzy, otrzymac jako nagrode za wykonanie misji, zabrac ze skrzyni GRE lub po prostu wytworzy¢.
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+L> Medycyna: czeSciowo uzdrawia Aidena

20|

| Apteczka wojskowa: znaczaco poprawia stan zdrowia Aidena

bl
——
Q~ 0
+-» Wzmacniacz regeneracji: tymczasowo regeneruje zdrowie Aidena
i

' 0
%@ Wzmacniacz nietykalnosci: umozliwia Aidenowi odzyskanie znacznej liczby punktéw nietykalnosci

19
< —

Grzybki UV: umozliwiajg Aidenowi odzyskanie niewielkiej liczby punktéw nietykalnosci
\ 1

Wzmacniacz wytrzymatosci: tymczasowo zmniejsza liczbe otrzymywanych przez Aidena obrazen
\ 1

Wzmacniacz odpornosci: tymczasowo zwieksza maksymalny poziom wytrzymatosci Aidena

1
:‘ Wzmacniacz miesni: tymczasowo zwieksza obrazenia spowodowane bronig reczng
]

1
\ Wzmacniacz umiejetnosci ptywania: zwieksza pojemnos¢ ptuc, dzieki czemu Aiden moze przebywac

= pod wodg przez dtuzszy czas

{

3 O
~ Wzmacniacz ognioodpornosci: zwieksza odpornos¢ Aidena na ogien

\ 1
2% Wzmacniacz odpornosci na trucizny: zwieksza odpornosc Aidena na trucizny

:
}w Wzmacniacz odpornosci na elektrycznosé¢: zwieksza odpornosc Aidena na elektrycznos¢

Swiat gry jest naprawde ponury, ale zapewnia wielogodzinng
w N I O s K I eksploracje. Ten przewodnik pomoze Ci gra¢ bez ograniczen w
miare jak rozwija sie opowies¢, a posta¢ podejmuje decyzje!
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