: Esports ( N B

b central E



- OCOTUCHODzZI? .

-% .

O
Monster Hunter Rise to petna akcji gra RPG opracowana i opublikowana przez Capcom. To
szOsty tytut w catej franczyzie, stworzony specjalnie na platforme Nintendo Switch. Gra zostata
wydana na rynku globalnym w marcu 2021 roku, a wersja na komputery - w styczniu 2022 roku.
Monster Hunter Rise zostata doceniona za nowg mechanike ruchu i byta dobrze przyjeta przez
fanow franczyzy, co przetozyto sie na sprzedaz 11 milionéw kopii do sierpnia 2022 roku - to drugi
najczesciej kupowany tytut serii.

Gra wykorzystuje wiele z elementéw mechaniki i standardéw znanych z Monster Hunter: World,
oferujagc jednoczesnie nowe, roznorodne funkcje. Podobnie jak w przypadku poprzednich
wydawnictw, gracz wciela sie w towce potworéw (doktadnie), ktéry musi tropi¢ i eliminowac
niebezpieczne bestie grasujgce w okolicach wioski Kamura. Gracze mogg wykonywa¢ misje
samodzielnie lub zespotowo w druzynach online, aby powali¢ wiecej niebezpiecznych potworow.

Naostrz miecze - w tym
przewodnikéw znajdziesz
sekrety, ktére pozwola
Ci sta¢ sie najlepszym
towca!
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Rozgrywka

+

Rozgrywka w Monster Hunter toczy sie bardzo podobnie w kolejnych odstonach serii. U podstaw gry lezy
pewien wzorzec.

Wybierz potwora do zgtadzenia
Udaj sie do krainy, w ktérej zeruje

Znajdz potwora i usmier¢ go

Wytworz nowy sprzet z elementow tupu

Poluj, walcz, wytwarzaj, powtarzaj! Proste, prawda?

Po przybyciu do wioski Kamura gracz zostaje po niej oprowadzony i poznaje wielu mieszkahcéw oraz role,
jakie petnig. Nastepnie wyrusza na pierwszg ekspedycje, kierujgc sie czesto wyskakujgcymi komentarzami
instruktazowymi, ktére pomagaja mu przemierzac swiat i poznawa¢ mechanike gry.

Po zgtadzeniu potwora gracz wraca do wioski, gdzie uczy sie przeksztatcania czesci bestii w nowiutkg bron
i sprzet; musi jednak najpierw wykonac porzadne czyszczenie... Tak rozpoczyna sie cykl powtarzajgcych
sie wydarzen, a poziom trudnosci wzrasta wraz z ukonczeniem kolejnych misji.
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Bunny Dango to tutejsza specjalnos¢, ktéra zapewnia wzmocnienie i energie na czas polowania. Spozycie
dango przed podrdézg ma zasadnicze znaczenie, gdyz gwarantuje nie tylko wzrost energii, ale rowniez
stwarza szanse na uzyskanie efektow specjalnych w zaleznosci od powigzanych umiejetnosci.

Ma to naprawde ZASADNICZE znaczenie! Nie wazne, ze moze zabrakng¢ Ci pieniedzy - zjedz dango przed
wyprawa, a nie pozatujesz. Jesli tego nie zrobisz, Twoja wytrzymatosc i zdrowie bedg stabe. Nikt nie chce
umrzec za szybko, czyz nie?

Potrawa obejmuje trzy dango, a kazdy wybrany smak odpowiada dodatkowi takiemu jak redukcja obrazen

lub nagroda mysliwska. Po zjedzeniu positku obliczane jest prawdopodobienstwo aktywacji tych dodatkéw
- gracz dowiaduije sie, ktory z nich bedzie stosowany.

Wyprawy

Zleceniodawcy w Monster Hunter Rise okreslajg
tryb, w jakim bedzie toczy¢ sie akcja, dzieki czemu
system jest niezwykle intuicyjny i angazujgcy w
przeciwienstwie do koniecznosci wyboru opcji w
menu.

Gtowne wyprawy zlecane sg przez blizniaczki Hinoa

; Hu"('"gi::,a::m‘vi‘ » \ . ’-Z~,~ = | MlnotO.
= 30p 0(gx 0| ot 7 LaN i L
=7 307 O0(&x 0 s / 2250 < g e,
H (@x 0) e I A - ~ . . . s .
$ o} aies o] | - 2/ Gra w pojedynke: Hinoe mozna znalez¢ nieopodal

o e g i ; D huty stali. Zlega ona wszystkie wyprawy osobom
grajgcym w pojedynke.
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Gra zespotowa: Minoto przebywa w Centrum Zgromadzen i zleca misje, ktore nalezy wykona¢ w zespole.
W rzeczywistosci mozna podjgcsie ich w pojedynke, ale po co sobie komplikowac gre, skoro tryb stworzono
dla wielu graczy?

Gry testowe na specjalnej licencji: Mozesz je odblokowac¢ u Hinoi po pomysinych wyprawach w
pojedynke. Te trudne misje umozliwiajg natychmiastowe zwiekszenie rangi misji dla wielu graczy w
Centrum Zgromadzen.

Szaleristwo: Te misje w stylu ,obrony wiezy” polegajg na obronie wioski Kamura przed hordami potworow.
Odstraszaj bestie za pomocg instalacji towieckich, aby broni¢ twierdzy do czasu, az ostatnia fala zostanie
pokonana lub usmiercony zostanie potwor stwarzajgcy gtbwne zagrozenie.
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* Basic Training Quest

Tutorial

&S Wyvern| Riding/Training/Quest

T Tutorial 2%

WecrntaboutiWyvern Riding from Master™
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Towarzysze

Zaden towca nie przemierza dzikich obszaréw samotnie.
Monster Hunter Rise oferuje graczom najbardziej uroczych
towarzyszy podrozy - to Canyne Palamute i Felyne Palico.

Stworzenia te zapewniajg pasywne wzmocnienie i pomoc w
walce.

Palico dziata samodzielnie, aby wspom&c gracza, zas
Palamutes synchronizuje sie z towcg podczas poruszania sie
i ataku.

Gracz moze rowniez ujezdza¢ Palamutes, dzieki czemu
zaoszczedzi wiele punktéw wytrzymatosci.
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Rodzaje wsparcia, jakie oferuje Palico

Walka: Wieksze obrazenia podczas ataku + wzmocnienie atakéw towcy

Uzdrawianie: Umozliwia odzyskanie punktéw zdrowia swoich i towcy + czysci
nieprawidtowosci statusowe

Zbieranie: Wyzszy wspotczynnik zbierania w przypadku dodatkowych materiatéw

Pomoc: Zaktada putapki, aby wspomac towce

Bombardier: Wspomaga towce za pomocg bomb

Potwory

W grze mozna napotkac ponad 70 r6znych potworéw. Kazdy z nich ma swoje wtasne mocne i stabe strony,
wiec nie mozemy opisac ich wszystkich. Ponizej znajdujg sie gtéwne rodzaje:

Brutalne wiwerny

Latajgce wiwerny Roslinozercy

Liniany Neopterony Wiwerny basenowe Wiwerny wezowe Temnocerany
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Lokalizacje

Srodowisko

W Swiecie Monster Hunter Rise dostepnych jest piec¢ gtéwnych lokalizacji towieckich.

e L

K+

MROZNE WYSPY
‘.\‘..i";@ .

Ruiny Swiatyni - bujny, wilgotny
obszar - to rejon zwielkimi klifami
i wzgoérzami; towca moze sie tu
dosta¢ za pomocg drucianego
robaka.

Ruiny starej Swigtyni rozsiane sg
po calym obszarze. Ich skruszate
i pokryte mchem Sciany skrywajg
prawdziwe sekrety.

Ten gesty las pokryty jest
gteboka, ciemng zielenia. Na
skutek statego przeptywu wody
wiekszos$¢ terenu jest zatopiona.

Za pomocg drucianego robaka
mozna skalowa¢ znajdujgce sie
tu atrakcyjne ruiny.

Mrozne Wyspy, jak sugeruje
nazwa, to zimna kraina petna
$niegu, lodu i wody, a takze
jaskin.

Byta niegdys siedliskiem
gigantycznego smoka. Wielu
bohateréw poswiecito wtasne
zycie, aby usmierci¢ potwora,
przeksztatcajac wyspy w jatowa
kraine zniszczenia i Smierci.
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Odludnepustkowiezamieszkiwane
przez agresywne potwory, ktére
zywig sie ciatem i krwia.

W dzien stohce bezlitosnie
przypieka réwniny, zas w porze
nocnej ksiezyc rozjasnia je swoim
chtodnym Swiattem.

Ten olbrzymi system jaskin dzieli
sie na obszar wypetniony palacg
lawg i przyjemy, chtodny rejon
obfitujgcy w krystalicznie czystg
wode.

Bytoby to naprawde cudowne,
mistyczne Srodowisko, gdyby nie

il czyhajace wszedzie potwory...
JASKINIE LAWY

Zycie endemiczne

Zycie endemiczne w $wiecie Monster Hunter Rise to stworzenia, ktére zamieszkujg réznorodne obszary
i ktére sg prawdziwym dobrodziejstwem dla towcédw. Stworzenia te mozna schwyta¢; niektore Swietnie
wspotgraja z pewnymi elementami wyposazenia. Przyktadowo, pytki uwalniane przez duchowego ptaka
taczg sie ze sprzetem zwanym florig, na skutek czego towca zostaje spowity stodkim, energetyzujgcym
aromatem, ktéry az do konca wyprawy zapewnia wzmochnienie statusu.
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Stata ochrona: Zapewnia towcom wzmocnienie az
do konhca wyprawy.

Tymczasowa ochrona: Zapewnia tfowcom
tymczasowe wzmocnienie, np. lepsze ataki lub
mniejsze zuzycie punktéw wytrzymatosci, ktoére
trwa jedynie przez pewien czas.

Pomocnicy towcy: Mozna ich nosi¢ w klatce i
wykorzystywaé w walce do tworzenia réznych
efektow specjalnych.

Ztapanie w sidta: towca moze wyzwolic te funkgje,
aby zadac¢ pobliskiemu potworowi rany lub
schwyta¢ go w sidta.

"-I-.-.!-“'-':.\': " 1 LER oA |_,|' -_;:'_. _. .
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Potwory wytwdércze: Sg zrédtem materiatow, ktore towcy mogg wykorzysta¢ w wytwérstwie.

Rzadkie stworzenia: W kazdej strefie wystepujg unikalne stworzenia, ktére rzadko sie ukazuja.
Aby odblokowac informacje w notatkach towcy, nalezy zrobic zdjecie takiemu stworzeniu.
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Przedmioty
+

Bron

Bron nalezy do czternastu kategorii, a kazda z nich wigze sie ze specjalnymi wymaganiami i unikalnym
zestaw ruchowym, a takze posiada swoje mocne i stabe strony:

Wielki miecz: Wielki, potezny
lecz wolny orez zadajacy duze
obrazenia

Miecz i tarcza: Zrownowazony,
mobilny i przyjazny
poczatkujgcym zestaw

Miot: Wolny i ciezki orez
zapewniajgcy oszatamiajgce
ataki

Lanca: Silna obrona i mocny
atak

Zmienny top6r: Wszechstronny
i szybki orez, ktéry zadaje
podstawowe obrazenia

Owadzi patasz: Zapewnia
mobilne, powietrzne ataki i
wzmochnienie

Lekki pistoletowy tuk:
Zapewnia wysokg mobilnos¢ i
szybki strzat na duzg odlegtos¢

Diugi miecz: Sprawny orez o
duzym zasiegu

Podwoéjne ostrza: Lekki
orez zapewniajagcy niezwykle
szybkie ataki

Rég mysliwski: tatwa w
uzyciu bron pomocnicza o
duzym zasiegu

Pistoletowa lanca: Dobry
atak, ograniczony zasieg

Ostrze tadunku:
Wszechstronny, potezny i
szybki orez

tuk: Zapewnia  szybkie,
ostabiajgce ataki na duza
odlegtos¢

Ciezki pistoletowy ‘tuk:
Zapewnia wolne, ale potezne
ataki na duzg odlegtosc
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Zbroja

Zbroja w Monster Hunter Rise zapewnia ochrone i zmienia
wyglad towcy oraz jego wspédttowarzyszy. Obejmuje cate
zestawy, unikalne elementy, akcesoria i kosmetyczne powtoki.
Podobnie jak w grze Monster Hunter World/Iceborne
kazda uzyskana i wytworzona zbroja zwykle odzwierciedla
podobienstwo do ktéregos z potwordw.

Dostepnych jest pie¢ réznych gniazd na elementy zbroi:
ochrona gtowy, ochrona klatki piersiowej, ochrona ramion,
ochrona talii i ochrona n6g. Korzystanie z r6znych elementéw
tego samego zestawu zapewnia dodatkowg elementarng
wytrzymatosc.

Talizmany

= Equipment Box
A —= Divine Talisman
= Equipment Info

«<® 178 @&»

% Divine Talisman

+ Slots

Skills
., Evade Extender
P
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Resuscitate
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# Lock 'i'alisman (<] Selel-:;t ® Bac:lk_@- Toggle Weapon

Select equipment.
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Podobnie jak zbroja talizmany oferujg punkty zdolnosci, ktére wzbogacajg umiejetnosci wyposazenia
towcy. Talizmany znajdujg sie w gniezdzie talizmandw; uzyskuje sie je za pomocg dzbana do tgczenia.

Talizmany i umiejetnosci, ktore oferujg, cechujg sie duzg losowoscig - nie ma zadnej pewnosci co do tego,
jakie zdolnosci bedzie posiadac potaczony talizman.

Sg jednak kluczowym dodatkiem do arsenatu towcy, zas$ kilka r6znych kombinacji moze zapewnic¢ duzg
elastyczno$¢ wyposazenia.
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Poswiecenie paru chwil na eksploracje otoczenia i zbiérke przedmiotéw podczas polowania
jest zupetnie normalne! Dziesie¢ lub wiecej minut to norma w przypadku samodzielnych
wypraw do wioski.

R6b zapasy przedmiotow, takich jak putapki i bomby, gdy sg w sprzedazy.

W grze nie mozna odnies¢ obrazen po upadku! Jesli wiec musisz szybko dostac sie na nizszy
poziom, po prostu skocz z krawedzi, a wylgdujesz bezpiecznie, bez zadnego urazu - dotyczy to
rowniez Twoich wspottowarzyszy!

Zapomniate$ zjeS¢ przed wyruszeniem w droge? Rozt6z namiot w obozie i ugotuj swoje
ulubione dango.

Torba na przedmioty ma ograniczong pojemnos¢, wiec nie zapomnij przenies$¢ zebranych, ale
niepotrzebnych przedmiotéw do skrzyni. Przed powaleniem potwora w ramach otrzymanego
zlecenia upewnij sie, ze masz w torbie nieco miejsca - czas na rzezbienie materiatu przed
powrotem do wioski jest ograniczony, lepiej wiec nie marnowac go na oprdéznianie torby, bo
moze oming¢ Cie okazja na zebranie wartosciowych materiatow.

Jaknajczesciej zbierajrozne przypadkowe przedmioty, takie jak rosliny, grzyby, owady i surowce
kopalne. Jesli nacisniecie przycisku A nie sprawia zadnych ktopotow, réb tak za kazdym razem,
gdy przechodzisz. Zobaczysz, ze bedziesz tego potrzebowac.

Nie staraj sie uzywac sfer zbroi do ulepszenia podstawowej zbroi startowej. Zachowaj je na
pozniej, gdy bedziesz dysponowad nastepnym zestawem, ktéry prawdopodobnie pozostanie
z Tobg az do osiggniecia wysokiej rangi.

Informacje podane w tym podreczniku to nie wszystko - musisz
w N I O K I sie jeszcze wiele nauczy¢, a wiec eksploruj gre, bo na tym polega
piekno Monster Hunter Rise!
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