


F1 22 to symulator wyscigow opracowany przez Codemasters i opublikowany przez EA Sports.
Ta gra wideo otrzymata oficjalng licencje zwiazana z Mistrzostwami Swiata Formuty 1 i 2, ktére
odbyty sie w 2022 roku; to rowniez najnowszy tytut w catej serii. Gra jest dostepna na wielu
roznych platformach, a co wiecej, po drobiazgowych prébach i testach po raz pierwszy wydana
zostanie wersja cross-play! Otrzyma ona natywne wsparcie wirtualnej rzeczywistosci powigzanej
z zestawami stuchawkowymi, ktére sg kompatybilne z narzedziem SteamVR - ta nowosc z
pewnoscia zafascynuje fanéw poszukujgcych doswiadczen, ktére pochtong ich catkowicie.

Jesli uwielbiasz
Formute 1, F1 22 jest
dla Ciebie. Gra oferuje
cate  mndstwo funkgcji,
ktére rozbudowujg sie
w miare jak zdobywasz
doswiadczenie i ktore
zapewniaja jeszcze
wigksze zaangazowanie.

Programy praktyki,
rozbudowane opcje
konfiguracji samochodu
i zaktualizowany system
R&D gwarantujg jeszcze
lepszg  rozrywke na
weekend.

Po znalezieniu sie w kokpicie swojego ulubionego samochodu F1 poczujesz prawdziwy dreszczyk
emoc;ji, ktory bedzie towarzyszy¢ Ci réwniez podczas nauki planu toru i poznawania zasad jazdy,
i to bez ryzyka przeksztatcenia sie gry w ekstremalny simracing.

Zapnij pasy i sprawdz, czego mozesz oczekiwac!
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W F1 mozna wygra¢ dwa mistrzostwa: Mistrzostwa Swiata Kierowcéw (WDC) oraz Mistrzostwa Swiata
Konstruktoréw (WCC). Te pierwsze dotycza pojedynczych kierowcow, za$ drugie to rywalizacja miedzy
druzynami na starcie.

Kierowcy i druzyny otrzymujg punkty na podstawie zajmowanych koncowych pozycji w kazdym turnieju
grand prix, za$ ciato zarzadzajace liczy je po kazdym weekendowym turnieju grand prix - prowadzacy
punktacje wygrywajg WDC i WCC pod koniec sezonu.

Oznacza to naturalnie, ze dzieki przewadze punktowej kierowca lub druzyna moze zdoby¢ tytut mistrza w
jednej, a nawet w obu tych kategoriach, zanim zakonczy sie sezon. Tylko dziesieciu najlepszych kierowcéw
lub druzyn konczacych wyscig w kazdym turnieju grand prix kwalifikuje sie do zdobycia punktow.

Tryby
Tryb kariery

Ten tryb oferuje graczom mozliwosc skorzystania z ustug uznanych producentéw i zmierzenia sie z
przeciwnikiem na weekendowych wyscigach dzieki praktykom, a w konsekwencji - usytuowanie sie
na pierwszej, najdogodniejszej pozycji startowej w wielkim wyscigu. Obejmuje on strategie wyscigu,
poprawki prezentacyjne, formaty okrazen, opcje bezpieczenstwa samochodu i nie tylko.

Moja druzyna

To duzo bardziej spersonalizowana funkcja, ktore pozwala graczom wybra¢ sposéb, w jaki ich druzyna
rozpocznie rywalizacje oraz kierunek, jaki powinna obrac. Gracze moga wybrac tutaj rzeczywiste gwiazdy
w ramach listy talentow lub stworzy¢ zespét od podstaw.

F1 Life

F1 Life to nowa opcja w catej franczyzie, ktéra pozwala graczom potaczyc¢ sie z kierowcami na catym
Swiecie po zatozeniu ich charakterystycznych ubran. To co$ jak obszar inteligentnego koncentratora,
ktéry umozliwia osobom biorgcym udziat w wyscigu bezposrednie przejscie do rywalizacji miedzy
wieloma graczami, takiej jak jazda na czas i inne zabawne aktywnosci.
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Samochody

Konfiguracja wtasnego samochodu to NAJWAZNIEJSZA czeé¢ gry. Najlepiej stosowaé nastepujaca
zasade: zmieniaj tylko jedna czesc¢ na raz!

Krok 1: Zacznij od konfiguracji hamulcéw i dyferencjatu dziatajgcego po dodaniu gazu. Taka regulacja z
pewnoscig poprawi komfort jazdy.

Krok 2: W tym tytule wyraza sie cata aerodynamika. Tory nie sg rowne pod katem aerodynamiki, co
oznacza, ze dla kazdego z nich nalezy wyregulowac kat skrzydta.

Szybsze tory z kilkoma wolnymi zakretami zwykle wymagajg nizszych pozioméow

aerodynamiki, natomiast wolniejsze tory wymagajg wysokiego poziomu konfiguracji aerodynamiczne,;.

Krok 3: Cisnienie w oponach to kolejna sprawa, ktdra trzeba sie zajac. Celem jest osiagniecie
najwyzszych mozliwych wartosci bez powodowania duzego zuzycia, a tym samym przegrzania. Idealna
temperatura opon miesci sie w zakresie 90-100 stopni Celsjusza na catym okrazeniu.

Krok 4: Geometria zawieszenia to prawdopodobnie ta czes¢ konfiguracji, ktora sprawia najwiece;j
problemoéw! Wygiecie w F1® 22 wptywa na kat pochylenia opon widziany od przodu. Bardziej ujemna
wartosc¢ wygiecia oznacza, ze gérne powierzchnie opon nachylaja sie wzgledem siebie w wiekszym
stopniu. Im wyzsza ta wartos¢, tym bardziej pochylaja sie opony.

Konfiguracja zbieznosci wptywa na ustawienie opon pod katem skierowanym do wewnatrz lub na
zewnatrz, patrzac od gory do dotu. Wigksza zbieznosc to wieksze wystawanie opon wzgledem catego
samochodu. Moze to spowodowac wzrost ogolnej czutosci, z pewnoscia jednak zwiekszy temperature
opon.

Ta konfiguracja ma na celu optymalizacje responsywosci i zrownowazenia samochodu oraz utrzymanie
niskiej temperatury opon.

Krok 5: Ogolna regulacja zawieszenia to ostatnia czes¢ konfiguracji samochodu. Ma wptyw na
0golng elastycznos¢ pojazdu i rodzaj reakcji na zmiany wysokosci, np. podczas jazdy po wybojach i
kraweznikach. Wiekszo$c¢ toréow w F1® 22 wymaga bardziej miekkiego zawieszenia; umozliwia ono
lepsze manewry na kraweznikach i zapewnia réwnowage na zakretach. Zbyt sztywne zawieszenie
sprawia, ze prowadzenie samochodu jest ciezsze i bardziej frustrujace.
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Kierowcy
Kierowcy uszeregowani sg w czterech réznych kategoriach i zajmujg okreslone miejsce w ogdélnym

rankingu.

Doswiadczenie (EXP): Miejsce w rankingu zalezy od liczby wys$cigow, w ktorych kierowca wzigt udziat w
catej swojej karierze.

Zdolnos¢ wyscigowa (RAC): Ten atrybut okre$la zdolnos¢ kierowcy do zajecia po dotarciu do mety wyzszej
pozycji niz ta, na ktorej znajdowat sie na poczatku wyscigu.

Swiadomos¢ (AWA): Wskaznik $wiadomosci zalezy od czasu, jaki kierowca spedza na miejscu stewarda.
Rzeczywiste incydenty moga mie¢ wptyw na liczbe punktow w tej kategorii.

Tempo (PAC): Ten atrybut okreélany jest na podstawie tego, jak blisko osiagniecia lepszego czasu
kwalifikacji i okrazenia jest kierowca. Uwzgledniani s3 tu réwniez kierowcy z lepszym wynikiem niz inni
cztonkowie druzyny.
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Doktadny format weekendowych wyscigow w trybie
kariery bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od poczatkowych
ustawien. Na potrzeby tego przewodnika zaktadamy, ze
gracz ustawit co najmniej petng kwalifikacje i 50% lub
wiecej wyscigow.

Weekendowe wyscigi Formuty 1 trwaja ponad trzy dni,
od pigtku do niedzieli. W normalnych warunkach w
piatki odbywajg sie wolne praktyki 1 (FP1) i 2 (FP2), w
soboty - wolne praktyki 3 (FP3) i kwalifikacje (Q1, Q2 i
Q3), za$ w niedziele - grand prix.
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Wolne praktyki

Wolne praktyki umozliwiajg graczom przyzwyczajenie sie do toru, na ktérym odbedzie sie wyscig grand
prix. Wtasnie tutaj poznajg oni charakterystyki toru, co pozwala odgadna¢ najlepszy sposob na pokonanie
roznych zakretdéw.

Kwalifikacje

Kwalifikacje to przede wszystkim predkos¢! Jak najszybciej wykonuj okrazenia, a zajmiesz najlepsza
pozycje startowa w wyscigu. Druzyny zwykle daja z siebie wszystko podczas kwalifikacji - silniki pracuja
Z petng moca, stosowane sg najbardziej miekkie czesci opon, zas kierowcy wciskaja pedat gazu do konca.

Wyscig

Te czes¢ weekendu najtatwiej zrozumiec - punkty przyznaje sie wtasnie podczas wyscigu. W rzeczywistym
Swiecie niemal wszystkie wyscigi F1 przebiegajg na trasie o dtugosci co najmniej 305 kilometroéw; liczba
okrazen, ktore nalezy zrobi¢ przed finiszem, dostosowywana jest do kazdego wyscigu, tak aby spetnic¢
konkretne wymogi dotyczace odlegtosci.

Wyscigi weekendowe na krotki dystans

Wyscigi weekendowe na krotki dystans to nowy schemat. W przeciwienstwie do zwyktych wyscigow
weekendowych obejmujg one dwa wyscigi - jeden z nich to zwyczajny niedzielny grand prix, a drugi to
,Wyscig na krotki dystans”, ktéry odbywa sie w soboty po FP2.

Jak sama nazwa wskazuje, nie jest to wyscig na peten dystans - pokonywana odlegtos¢ stanowi zaledwie
1/3 odlegtosci typowej dla grand prix, w wiec wynosi okoto 100 kilometrow. Koncowy wynik wyscigu
na krotki dystans wyznacza porzadek ustawienia na starcie podczas grand prix, natomiast poczatkowe
ustawienie w ramach tego wyscigu okreslane jest na podstawie sesji kwalifikacyjnej, ktéra odbywa sie w
piatek po FP1, a nie w sobote.

Wyscigi weekendowe na krétki dystans mozna dezaktywowac w ustawieniach.
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Srodowisko

Tory

Kazdy tor z Mistrzostw Swiata F1 z roku 2022 dostepny jest w F1 22 w ramach aktualnej konfiguracji
torow.

- Bahrain International Circuit, Sakhir - Circuit Paul Ricard, Le Castellet

- Jeddah Corniche Circuit, Dzedda - Hungaroring, Mogyorod

- Albert Park Circuit, Melbourne - Circuit de Spa-Francorchamps, Stavelot
- Imola Circuit, Imola - Circuit Sandvoort, Zandvoort

- Miami International Autodrome, Miami Gardens - Monza Circuit, Monza

- Circuit de Barcelona-Catalunya, Montmelo - Marina Bay Street Circuit, Singapur

- Circuit de Monaco, Monako - Suzuka International Racing Course, Suzuka
- Baku City Circuit, Baku - Circuit of the Americas, Austin

- Circuit Gilles Villeneuve, Montreal - Autodromo Hermanos Rodriguez, Meksyk
- Silverstone Circuit, Silverstone - Interlagos Circuit, Sao Paulo

- Red Bull Ring, Spielberg - Yas Marina Circuit, Abu Zabi
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Na czym powinni skupi¢ sie poczatkujacy? Jesli chcesz by¢ lepszym kierowca, musisz pamietac o wielu
sprawach. Przede wszystkim zwroc uwage na ponizsze punkty!

Zapoznaj sie z torem

Rzecz oczywista - zapoznanie sie z uktadem zakretow, a tym samym mozliwos¢ prawidtowej konfiguracji
samochodu w przypadku kazdego toru zmienia zasady gry. Jesli za bardzo sobie nie ufasz, zapoznaj sie
ze wskazowkami profesjonalnych graczy.

Zwroc¢ uwage na optymalna droge

Optymalna droga jest domyslnie aktywowana i najlepiej, zeby niczego nie zmienia¢ w tym zakresie!
Jest jak sygnat nawigacji poprzez zakrety, pomoze Ci utrzymac predkosc, dzieki czemu nie stracisz tych

bezcennych sekund!

Uwazaj na krawezniki

Krawezniki majg nizsza przyczepnos¢ niz asfalt i moga catkowicie zaktdcic przebieg wyscigu. Nie ryzyku;j
i nie tra¢ okrazenia w obliczu szansy na przyspieszenie, jesli nie masz 100-procentowej pewnosci, ze
poradzisz sobie z kraweznikiem!

Konfiguruj, konfiguruj, konfiguruj

Wczesniej przedstawiliSmy pewne wazne aspekty konfiguracji. Maja one ogromne znaczenie, zwtaszcza
czesc¢ poswiecona aerodynamice. W przypadku kazdej regulacji przetestuj okrazenia; prébuj az do skutku,
rob notatki i porownuj wyniki.
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Ostroznie wybieraj asystentow

Asystent moze sprawic¢, ze gra bedzie prawdziwg rozrywka, ale sposob doboru zalezy od powoddw,
dla ktérych przystepujesz do gry. Jesli chcesz poprawi¢ swoje umiejetnosci, nie wybieraj asystentow,
na ktérych naprawde musisz polega¢. Sugerujemy stosowanie asystenta kontroli trakcji i system
ABS. Dobrym pomystem jest réwniez dezaktywacja asystenta ERS juz na samym poczatku, poniewaz
automatyczne stosowanie tego systemu jest rzadko uzyteczne.

Zoptymalizuj wyswietlacz ekranowy (0SD)

Ten punkt dotyczy przede wszystkim doswiadczenia podczas wyscigu. Wirtualne lusterko wsteczne jest
naprawde pomocne - mozesz sprawdzi¢, czy kto$ siedzi Ci na ogonie. Zalecamy réowniez wyswietlenie
petnej mapy trasy zamiast minimapy.

Santande’

Informacje podane w tym podreczniku to nie
wszystko - musisz sie jeszcze wiele nauczyé, a
wiec eksploruj gre, bo na tym polega piekno F1 22!
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