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O CO TUCHODZI?

_x

Overwatch 2 to oficjalny nastepca zespotowej strzelanki bohaterskiej wyprodukowanej przez Blizzard
Entertainment w 2016 roku. Chociaz Overwatch 2 sprzedawany jest jako sequel, w rzeczywistosSci stanowi
olbrzymig aktualizacje oryginalnej gry — oferuje nowg zawarto$¢ i odSwiezone mechanizmy réznych
elementéw obecnych w poprzedniej czesci, poczgwszy od usprawnionego interfejsu uzytkownika az po
przerébke niektdrych bohaterdw.

S~

DVERWATCH

Overwatch 2 to wydawnictwo wiefczgce niemal trzyletni okres oczekiwania na nowych bohateréw
franczyzy - pojawiajg sie tu 3 nieznane wczeSniej twarze: Sojourn, Junker Queen i Kiriko.
Z kazdym sezonem do walki bedzie przytgczac sie coraz wiecej bohateréw, ale do ich zdobycia wymagane bedg
przepustki bojowe. W miare uptywu czasu w grze dostepnych bedzie wiele nowych kosmetykéw dla kazdego bohatera,
w tym skorki i talizmany.
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PODSTAWY

Mechanika gry
+

Podobnie jak w przypadku poprzedniej czeSci Overwatch 2 skupia sie wokot kluczowych trybéw zorientowanych na cel,
ale wykorzystuje rowniez nowy standard zespotowy 5v5 (w przeciwiehstwie do évé). Przy uwzglednieniu zablokowanych
rol oznacza to, ze kazdy zespdt bedzie posiadac zaledwie jeden czotg i standardowg pare bohateréw zadajgcych
obrazenia i wspierajgcych, w wyniku czego bedzie mie¢ do dyspozycji pie¢ postaci.

Wraz z grg pojawity sie nowe mapy dla istniejgcych trybéw, a takze zupetnie nowy tryb zwany ,pchnieciem” - zespoty
walczg tu o kontrole na robotem, ktory musi przedzieraC sie przez terytorium wroga, aby zdobywac punkty. W roku
2023 udostepnione zostang tez misje kooperacyjne PvE, ktére wzbogacg akcje i zaoferujg graczom nowy sposob gry w
Overwatch 2. Caty proces rozpoczat sie w Halloween -w ramach popularnej fabuty PvE pojawit sie nowy superztoczynca.

CANCEL

HINDING GAME

=,

e .gip o';.

SKIRMISH DEATHMATCH CUSTOM GAMES

Tryby

Tryb kontroli, hybrydowy i pchniecia umozliwia gre w trybie bezrangowym, rywalizacyjnym, a w niektérych przypadkach
rowniez arkadowym. ,Tajemniczy bohaterowie” i ,Deathmatch” to dwa tryby, w ktére mozna grac po przejSciu w tryb
bezrangowy.

W wersji arkadowej Overwatch 2 dostepne sg nastepujgce tryby: flagowy, deathmatchu, eliminacyjny, deathmatchu
zespotowego, fowcy nagrod, ataku CTF niskiej grawitacji oraz tryb bez ograniczen.

Cho¢ w Overwatch 2 trybu napasci nie mozna juz przetgczac w trybie szybkiej gry i rywalizacyjnym, wszystkie mapy
napasci (Hanamura, Kolonia Ksiezycowa Horizon, Paryz, Swigtynia Anubisa oraz Zaktady Volskaya) sg nadal dostepne w
grach standardowych, ktére wykorzystujg reguty trybu napasci.

strona 3 - podstawy



Kontrola

W trybie kontroli oba zespoty walczg ze sobg o panowanie nad pojedynczym punktem docelowym. Zespét, ktéry najdtuzej
zachowa 100-procentowg kontrole nad tym punktem, wygrywa runde. Kazda runda kontroli zaczyna sie na nowej mapie.
Zespot, ktory wygra dwie z trzech rund, wygrywa rozgrywke.

Tryb eskorty

W trybie eskorty atakujgcy zespét eskortuje tadunek po catej mapie, zas druzyna obroncoéw usituje powstrzymac jego
postepy. Jesli atakujgcy zespot dotrze z tadunkiem do punktu dostawy, ktéry znajduje sie na korhicu mapy, wygrywa
rozgrywke. Jesli obrohcy zdotajg powstrzymac napastnikéw przed zdobyciem kontroli nad tadunkiem, zanim czas
dobiegnie kohca, wygrywajg runde.

Jesli czas dobiega korica, a atakujgcy zespét nadal aktywnie eskortuje tadunek, rozgrywka przejdzie w tryb dogrywki.
Jednak w chwili, gdy druzyna ta oddali sie od tadunku, traci nad nim panowanie i w kilka sekund przegrywa runde.

W trybie rywalizacyjnym zespoty obrohcéw i atakujgcych zmieniajg sie co runde. Druzyna, ktéra pomyslnie dostarczy
tadunek lub zespdt, ktory przemiesSci go jak najdalej, zostaje zwyciezcg catej rozgrywki.

Tryb hybrydowy

Tryb hybrydowy to kombinacja trybu napasci (wyeliminowanego z oryginalnej gry Overwatch) i trybu eskorty. Atakujgcy
zespOt musi najpierw stawi¢ czota obrohcom, aby zdoby¢ kontrole nad punktem docelowym, w ktérym znajduje sie
tadunek. Po zajeciu punktu tadunek ulega aktywacji, a napastnicy muszg go eskortowac do punktu dostawy na drugim
korcu mapy.

Podobnie jak w trybie eskorty, w trybie rywalizacyjnym zespoty obroncoéw i atakujgcych zmieniajg sie co runde. Druzyna,
ktéra pomyslnie przejmie punkt docelowy i dostarczy tadunek lub zespot, ktory przemiesci go jak najdalej, zostaje
zwyciezcg catej rozgrywki.
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Tryb pchniecia
Tryb pchniecia to nowy tryb w Overwatch 2. Dwie druzyny walczg o kontrole nad robotem, ktérego nalezy eskortowaé, w
miare jak popycha barykade zespotu w kierunku punktu dostawy.

Robot ulega aktywacji trzydzieSci sekund po rozpoczeciu rozgrywki, a kazda druzyna moze przystgpi¢ do prob
pochwycenia go. W zalezno$ci od tego, ktéry zespét zdobedzie kontrole, robot zacznie przesuwac barykade tego zespotu
w kierunku miejsca odrodzenia wroga.

Podczas pchania robot porusza sie znacznie wolniej. Jesli jednak zostanie przejety w dowolnym punkcie na trasie do
celu, bedzie poruszac sie znacznie szybciej az do chwili osiggniecia innej barykady. Za kazdym razem gdy zmienia sie
druzyna sprawujgca kontrole nad robotem, odpowiednia barykada, ktérg popychat robot, pozostaje doktadnie w tym
samym miejscu, w ktérym jg pozostawit.

Gracze majg dziesie¢ minut na eskortowanie robota popychajgcego barykade do punktu koncowego. Jesli wysitki zadnej
druzyny nie zakonczg sie powodzeniem, zwyciezcg zostaje zespot, ktéry pod koniec 10-minutowego okresu najdalej
przesunat robota.

Jesli po uptynieciu dziesieciu minut walka o robota trwa, gra moze przej$¢ w tryb dogrywki; dzieje sie tak rowniez w
przypadku, gdy druzyna sprawujgca kontrole nad robotem pokonata mniejszg odlegtos¢ niz przeciwnik.

*MOIRA

SELECT SKIN

—"

CIMPETITIVE
¢ OASIS - GARDENS

Tajemniczy bohaterowie

Tajemniczy bohaterowie to tryb dostepny w trybie bezrangowym. Tryb dziata podobnie jak tryb szeregu rél
lub bezrangowy tryb szeregu. Wigcza tryb losowy, taki jak tryb eskorty, hybrydowy, kontroli lub pchania,
a reguty sg takie same, jak w przypadku zwyktych trybéw. Gracz nie moze tu jednak wybiera¢ bohatera.
Na poczatku gry i po kazdej Smierci graczowi przypisywany jest losowo ,tajemniczy” bohater.
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= Ponizej znajduje sie lista wszystkich
COMPETITIVE o R g
Tryb kontroli
Tryb eskorty
ROLESHECT Tryb hybrydowy
' Tryb pchniecia
Tryb przejecia flagi
9 9 _ Tryb deathmatchu
= Tryb eliminacyjny
Tryb zespotowego deathmatchu
Tryb towcy nagrod
Tryb ataku CTF
Tryb niskiej grawitac;ji
Tryb ograniczonego pojedynku
Tryb bez ograniczen
Tryb napasci

Tryb Srodowiskowy

tacznie w Overwatch 2 dostepnych jest 36 map (z wyjgtkiem wszystkich map kontroli lub wariantéw wakacyjnych),
wykorzystywanych we wszystkich trybach gry dostepnych w wariancie szybkiej gry, rozgrywki rywalizacyjnej i
arkadowym. Niekt6re mapy pojawiajg sie w kazdym trybie w lekko zmienionej formie, inne sg unikalne i wykorzystywane
w konkretnym trybie.

W wariancie szybkiej gry i rozgrywki rywalizacyjnej dostepnych jest 27 map, wykorzystywanych w trybie kontroli,
eskorty, hybrydowym i pchania. Wiele z tych map znalez¢ mozna w lekko zmienionej formie w trybie przejecia flagi,
deathmatchu, eliminacyjnym oraz zespotowego deathmatchu. Inne mapy, np. Malevento, wykorzystywane sg wytgcznie
w jednym trybie.

Ponizsze mapy zostaty wprowadzone w
Overwatch 2

NEW PP MAPS B

e Circuit Royal

+  Srédmieécie

* Paraiso

* Colosseo

* Esperanca

* Ulica New Queen

@
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Mapy, ktére wprowadzono w pierwszej czeSci Overwatch, zostaty zaktualizowane w Overwatch 2 i oferujg nowe
elementy o$wietlenia oraz zasoby. Oto petna lista tych map:

Busan

Ilios

Lijiang Tower
Nepal

Oasis

Circuit Royal
Dorado
Havana
Junkertown
Rialto

Trasa 66

Watchpoint: Gibraltar
Sniezny Swiat
Eichenwalde

Hollywood
King's Row
Srodmiedcie
Numbani
Paraiso

ILIOS DASIS

LIJIANG TOWER

Colosseo

Esperanca

Ulica New Queen
Ayutthaya

Black Forest
Castillo

Chateau Guillard
Ecopoint: Antarktyda
Kanezaka

Malevento
Necropolis

Petra

Warsztat

Hanamura

Kolonia Ksiezycowa Horizon
Paryz

S'Wiqtynia Anubisa
Zaktady Volskaya

TEMPLE OF
ANUBIS

VOLSKAYA
INDUSTRIES

KINGS ROW
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Bohaterowie
+

Do wyboru jest 35 bohaterdéw, wiec gracz moze wybra¢ postal najlepiej dopasowang do jego stylu gry.
Bez wzgledu na to, czy lubi doznawaé porazki, zadawac obrazenia czy tez zapewniac druzynie podstawowe punkty
zdrowia, ktére pozwalajg jej dtuzej prowadzi¢ walke, w Overwatch 2 znajdzie wszystko. Nalezy pamietac, ze nauka
sterowania bohaterami zabiera nieco czasu, gdyz kazdy z nich dysponuje catym wachlarzem zaawansowanych technik,
z ktorymi trzeba sie zapoznac i ktére trzeba doskonalic.

HERD GALLERY

HI' SUPPORT

Role

Blizzard zdecydowat, ze juz na poczatku Overwatch 2 wdrozony zostanie system blokowania rél. Gracze nie wybierajg
swobodnie bohateréw na poczgtku kazdej rozgrywki z nadziejg, ze jakos utworzg spojny zespot. Zamiast tego system
blokowania rél zapewnia pewng strukture kazdej druzynie.

W konsekwencji wielu bohateréw przeszto kilka przemian; niektdrzy zostali przedefiniowani po przypisaniu do zupetnie
nowej roli. Aktualna struktura rél w kazdym zespole to 2 bohateréw zadajgcych uszkodzenia, 2 bohateréw wspierajgcych
oraz 1 bohater czotg. Przyjrzyjmy sie kazdej roli.
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Bohaterowie zadajgcy obrazenia

Ta rola polega przede wszystkim na zadawaniu obrazen i uzywaniu granatéw. Bez wzgledu na to, czy stosowany jest
caty arsenat Ashe czy zotnierski karabin szturmowy bohatera Soldier 76, ktory rozrywa przeciwnikéw na drobne kawatki,
gtownym zadaniem tej roli jest odnalezienie wroga i powalenie go.

Choc postac w tej roli przypomina granatnik, nie jest niezwyciezalna - gracze z wysokim wspotczynnikiem zadawanych
obrazen na sekunde (DPS) majg do dyspozycji szeroki arsenat narzedzi bojowych, jednak pod wzgledem zdolnosci
obronnych sg podatni na dziatanie wrogich postaci skoncentrowanych na zadawaniu jak najwiekszych obrazen, a w
razie utraty ostroznosci — nawet wrogich czotgéw i bohateréw wspierajgcych. Pomoc druzyny pozwala upewnic sie, ze
gracz nie zapuszcza sie zbyt daleko na terytorium wroga, gdzie moze zosta¢ pochwycony.

Bierna zdolno$¢ zadawania obrazen: Po wyeliminowaniu wroga predko$¢ ruchéw bohatera oraz predkos¢ przetadowania
zwiekszajg sie na 2,5 sekundy o 25%.

Oto lista bohateréw zadajgcych obrazenia obecnych na dzienh dzisiejszy w Overwatch 2:

* Ashe R
e Bastion Se.aper
e Cassidy ojourn
e Soldier 76

e Echo

" e Sombra
e Genji . 5 ‘
e Hanzo Tymme ra
* Junkrat orbjorn

. e Tracer
e Mei . Wid "
«  Pharah idowmaker
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Bohaterowie wspierajacy

Bohaterowie wspierajgcy, jak sama nazwa sugeruje, oferujg pomoc sojusznikom i poprawiajg ich funkcjonowanie -
uzdrawiajg lub wzmacniajg umiejetnosci i zdolno$¢ przetrwania. Mercy to na przyktad typowy uzdrowiciel, a Brigitte
dysponuje innymi umiejetnoSciami wspierania — moze oszotomi¢ lub powali¢ przeciwnikéw, jak réwniez wzmocnic
sojusznikdéw za pomocg dodatkowego pancerza.

Bez wzgledu na rodzaj wsparcia trzeba pamieta¢, ze ci bohaterowie nie zajmujg sie zabijaniem - praktycznie nie majg
pojecia o pojedynku.

Bierna zdolno$¢ wspierania: Bohater automatycznie odzyskuje 15 punktéw zdrowia na sekunde, jesli przez 1,5 sekundy
nie odniesie zadnych obrazen.

Oto lista bohateréw wspierajgcych obecnych na dzien dzisiejszy w Overwatch 2:

* Ana

° Baptiste
* Brigitte
* Kiriko

* Lucio

e Mercy

* Moira

° Zenyatta
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Czotgi

Czotgi posiadajg zwykle Swietne statystyki zdrowia i koncentrujg sie na przetrwaniu. Chronig graczy przed najgorszym
mozliwym zwrotem wydarzen, a takze krzyzujg plany wroga i neutralizujg jego zdolnoSci.

Nieustepowanie pola i stosowanie metod kontroli ttumu ma w Overwatch 2 zasadnicze znaczenie, zwtaszcza gdy
zespoty majg teraz do dyspozycji wytgcznie jeden czotg. Bohaterowie ci powinni wiec pamieta¢ o tym, ze ich rola w
zespole jest wazniejsza niz kiedykolwiek wczesniej.

Bierna zdolno$¢ czotgdw: Odpornos¢ bohateréw na ataki odrzucajgce zwieksza sie 0 30%, a natadowanie superzdolnosci
zmniejsza sie o 30%, gdy sg oni atakowani przez wrogow.

Oto lista czotgéw obecnych na dzien dzisiejszy w Overwatch 2:

*  Doomfist

e DVA

e Junker Queen

e Orisa

* Sigma

* Reinhardt

* Roadhog

*  Winston

*  Wrecking Ball (Hammond)
e Zarya
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WSKAZOWKIIPORADY

Ponizej znajdziesz kilka wskazéwek, ktore pomogg Ci zdoby¢ przewage w Overwatch 2.

Skorzystaj z trybu praktyki

Czekajgc na rozgrywke, mozesz przejs€ do trybu praktyki z wolno poruszajgcymi sie robotami. Mozna tu wyprébowac
peten zakres ruchéw kazdego bohatera, wiec zaréwno nowi, jak i regularni gracze powinni skorzystac z tego trybu.

Brak tu wyzwan zwigzanych z losowym ruchem i obecnos$cig rywalizujgcego zespotu - to po prostu doskonaty i szybki
spos6b na wyczucie bohatera i poznanie mechanizmu dziatania jego mocy. Pamietaj, ze sterowanie bohaterem, ktérego
sie nie zna, wigze sie zawsze z pewnym ryzykiem.

Nie szarzuj

Podczas gry musisz koniecznie o czym$ pamietaC. Zasadniczym aspektem strategi w Overwatch 2 jest dgzenie
do zestrzelenia wrogiej druzyny lub starcie jej na proch za jednym zamachem, tak aby umozliwi¢ sobie bezpieczne
przeczesywanie punktu pochwycenia lub celu. Pamietaj, ze lepsze od $Smierci jest niemal zawsze wycofanie sie i
przegrupowanie.

Oczywiscie nie moze sie to odby€ kosztem uzytecznoSci bohatera dla catego zespotu - zachowanie réwnowagi wcale
nie jest fatwe, jesli nazbyt chetnie rzucasz sie do ucieczki. W miare postepéw nauczysz sie jednak balansowac na tej
granicy.
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Wybierz kilku bohateréw i poznaj ich

Gra oferuje szeroki wybor bohaterdw, wiec na poczgtku mozesz mie¢ problemy z podjeciem wiasciwej decyzji. Jesli w
trybie praktyki ktdéry$ z nich spodobat Ci sie szczegdlnie, wyprobuj go w prawdziwej rozgrywce. Przyniesie Ci to wiele
korzysSci, gdyz w miare postepéw zaczniesz zwiekszac swoje doSwiadczenie i walczy€ z silniejszym wrogiem. Najlepiej
wybierz dwoch bohateréw w kazdej sekcji - jesli Twoja ulubiona postaé zostata wybrana przez innego gracza, dostepna
bedzie druga.

Pamietaj o celu
Choc¢ wydaje sie to oczywiste, wielu graczy nie pamieta o tej regule. Overwatch 2 to prawdziwa strzelanka, ale pamietaj,

ze nie jest to morderczy wyScig o wygrang. Niemal zawsze wybrany cel liczy sie bardziej niz stosunek zabitych do
Smierci postaci (K/D).

Bez wzgledu na to, czy popychasz robota w kierunku bazy wroga czy tez usitujesz przejg¢ punkt kontroli, pamietaj, ze
nawet najwieksza liczba zabitych nic nie znaczy, jesli przegrasz rozgrywke - wyznaczenie najkrétszej drogi w dowolnym
obszarze pomoze zespotowi w osiggnieciu celu i pozwoli mu upewni€ sie, ze podgza we wtasciwym kierunku.

Bez wzgledu na to, czy usitujesz przesungc tadunek, czy tez
walczysz o przejecie punktu docelowego, postepuj zgodnie z

powyzszymi wskazowkami, a odniesiesz sukces w Overwatch 2.
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