
PRZEWODNIK GRACZA ROBLOX
EDYCJA

potrzeba wiedzy, którą w sobie odkrywasz
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Roblox, produkt wypuszczony na rynek przez firmę Roblox Corporation, nie jest pojedynczą grą, lecz zbiorem 
gier albo wrażeń opracowanych przez użytkowników, lub też grą piaskownicą. Gra piaskownica to gra wideo, 
która pozwala na swobodne i twórcze działanie w środowisku gry. Roblox jest dostępny na różne urządzenia, 
takie jak komputer, sprzęt z systemem Android lub iOS, a także na Xbox One / Series X.

Roblox często jest uważany za grę dla dzieci, ale platforma obejmuje wiele gier, które przeznaczone są dla 
osób dorosłych. Roblox to w zasadzie system tworzenia gier dla pojedynczego gracza lub wielu graczy.
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W Roblox możesz podążać jedną z dwóch dróg – możesz być twórcą gry lub graczem cieszącym się wrażeniami, jakie  
ona dostarcza.

Jeśli jesteś aspirującym programistą lub interesuje Cię branża gier, Roblox Studio to rozwiązanie dla Ciebie. Jest to oddzielne, 
darmowe oprogramowanie, które umożliwia opracowywanie gier wideo zgodnie z własnymi preferencjami.

Roblox oferuje pięć zakładek. Zakładka Strona główna umożliwia personalizację profilu i ulubionej gry. Zakładka Gry wymienia 
najnowsze tytuły w Roblox. Zakładka Awatar umożliwia personalizację Awatarów Roblox, a także nabycie przedmiotów ze 
sklepu za pomocą Robux. Zakładka Czat umożliwia wymianę wiadomości z członkami zespołu i znajomymi podczas gry. 
Zakładka Więcej umożliwia dostęp do ustawień, inwentarza, trwających wydarzeń i nie tylko.

Pierwszą rzeczą, jaką należy zrobić, jest przejście do zakładki Awatar i rozpoczęcie projektowania własnego awatara Roblox. 
Kliknij opcję Personalizuj, a będziesz w stanie spersonalizować właściwie wszystko, począwszy od ciała, ubrania, animacji, 
aż po emotikony. Możesz stworzyć wiele różnych postaci, więc śmiało oddawaj się fantazji i eksploruj swój własny styl.

Mechanika gry
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Po zakończeniu personalizacji przejdź do Zakładki Gry, gdzie znajdziesz 17 kategorii.

W zakładce Gry zobaczysz miniaturki i tytuły gier, dzięki którym szybko zdasz sobie sprawę, z czym masz do czynienia. 
Poniżej znajduje się kilka liczb, które mogą Cię zainteresować.

Po lewej stronie, z ikoną wzniesionego kciuka, wyświetla się liczba osób, które polubiły grę, a po prawej, z ikoną osoby – 
liczba osób, które grały w grę. Jeśli jesteś początkującym graczem, najlepiej wybierz gry z wysoką wartością procentową 
polubień i wysoką liczbą graczy. W ten sposób zapewnisz sobie dobrą rozrywkę!

Kategorie

Najbardziej wciągające | Polecane dla Ciebie | Obiecujące | Popularne
| Najlepiej oceniane | Do wspólnej gry (bezpłatne prywatne serwery) | Ucz się i eksploruj | Wyróżnione

| Popularne wśród użytkowników Premium | Przynoszące najwięcej pieniędzy | RPG | Przygoda | Walka
Obby | Tycoon | Symulator | Popularne na świecie
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W przypadku większości gier możesz po prostu 
kliknąć zielony przycisk, aby natychmiast 
przejść do gry. Jeśli jednak zauważysz liczbę 
na zielonym przycisku, oznaczać to będzie, że 
gra nie jest darmowa i należy zapłacić pewną 
kwotę w Robux, aby ją odblokować. W kolejnych 
rozdziałach opiszemy walutę wykorzystywaną 
w Robux.

Po kliknięciu zielonego przycisku nastąpi 
przekierowanie do serwera gry. Orientacja 
ekranu zmieni się na poziomą, zwłaszcza jeśli 
używasz telefonu komórkowego. Każda gra ma 
inny zestaw reguł, jednak wspólnym elementem 
wszystkich interfejsów jest opcja czatu 
(wyświetlana i udostępniana na urządzeniach 
wszystkich użytkowników serwera) i ustawień, 
która umożliwia opuszczenie lub wznowienie 
gry, a także reset postaci. Za pomocą tej opcji 
można również dodawać znajomych.

Ładowanie gier
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Roblox umożliwia użytkownikom tworzenie 
własnych gier za pomocą autorskiego 
narzędzia, Roblox Studio. W gry mogą 
następnie grać inni użytkownicy. Gry (lub, 
zgodnie z definicją Roblox, „wrażenia”) są 
tworzone za pomocą zorientowanego na 
obiekty i wolnego języka programowania 
opartego na Lua, zwanego Luau.

Użytkownicy mogą tworzyć możliwą do 
nabycia zawartość za pomocą systemu 
jednorazowych zakupów, znanego jako 
„przepustki do gry”, a także dokonywać 
mikrotransakcji więcej niż raz – są one 
znane jako „produkty programistów” lub 
po prostu „produkty”. Od czasu do czasu 
Roblox organizuje wydarzenia stacjonarne i 
wirtualne. W przeszłości było to np. BloxCon 
– zjazd zwykłych graczy korzystających 
z platformy. Roblox organizuje coroczne 
polowanie na pisanki oraz doroczne 
wydarzenie „Nagrody Bloxy” – ceremonię 
przyznania nagród, na której odbywa się 
również zbiórka pieniędzy.

Od czasu do czasu Roblox angażuje 
się w imprezy promujące filmy, np. stare 
produkcje, takie jak Wonder Woman 
1984 czy Aquaman. W roku 2020 Roblox 
zorganizował pierwszy wirtualny koncert, 
który magazyn Rolling Stone porównał do 
wirtualnego koncertu rapera Travisa Scotta 
w Fortnite. Podczas niego zadebiutował 
amerykański raper Lil Nas X, który wykonał 
utwór „Holiday” dla graczy Roblox.

W roku 2021 szwedzka piosenkarka Zara 
Larsson zaśpiewała na wirtualnym przyjęciu 
piosenki, które promowały jej nowy album 
Poster Girl. 17 września 2021 roku miał 
miejsce wirtualny koncert amerykańskiego 
zespołu Twenty One Pilots. W październiku 
2021 roku Roblox nawiązał współpracę w 
Chipotle Mexican Grill, aby wręczyć milion 
burrito pierwszym 30 000 osobom dziennie 
w ramach promocji Halloween Boorito.

Środowisko 
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Przedmioty

Roblox umożliwia graczom kupno, sprzedaż i tworzenie wirtualnych przedmiotów, które można wykorzystać do przyozdobienia 
wirtualnej postaci będącej awatarem na platformie. Ubrania może kupić każdy, lecz tylko członkowie Premium mogą  
je sprzedawać.

Tylko administratorzy Roblox mogą sprzedawać akcesoria, części ciała i pakiety w ramach oficjalnego konta użytkownika 
Roblox. Wirtualne kapelusze i akcesoria mogą zostać również opublikowane przez kilku wybranych użytkowników, którzy 
wcześniej pracowali dla Roblox Corporation. Kilka osób projektuje przedmioty jako pełnoetatowi pracownicy. Najlepsi twórcy 
zarabiają rocznie ponad 100 000 dol. na sprzedaży przedmiotów. Przedmioty ze statusem ograniczonej edycji mogą być 
sprzedawane przez członków Roblox Premium i między nimi.

Robux umożliwia graczom zakup różnych przedmiotów za rzeczywiste pieniądze z regularnych pensji wypłacanych członkom 
Premium oraz ze sprzedaży wirtualnej zawartości sprzedawanej w Robox przez innych graczy. Przed rokiem 2016 Roblox 
stosował inną walutę, Tix (skrót od „Tickets”), jednak ten sposób płatności został zawieszony w kwietniu tego roku.

Przedmioty Robux nabyte w ramach sprzedaży zawartości wygenerowanej przez użytkowników można wymienić na 
rzeczywistą walutę za pośrednictwem systemy Developer Exchange. Wokół Robux nagromadziło się mnóstwo oszustów, 
którzy najczęściej posługują się automatycznymi wiadomościami promującymi fałszywe strony internetowe, fałszywe gry 
opracowane w celu wydawania darmowych przedmiotów Robux oraz nieprawidłowe kody Robux.
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WNIOSKI Jeśli dopiero zaczynasz swoją przygodę z Roblox i nie masz 
jeszcze żadnego przedmiotu Robux, najlepiej zapoznaj się 
najpierw z darmowymi grami. Następnie możesz zwiększyć stopień 
zaangażowania w Roblox i zacząć grać w gry premium lub tworzyć 
swoje własne gry.


