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Valorant to darmowa, bohaterska strzelanka rozgrywana z perspektywy pierwszej osoby,
opracowana i opublikowana przez Riot Games w czerwcu 2020 roku. Gra czerpie inspiracje z
popularnej strzelanki taktycznej, Counter-Strike, a nawet pozycza niektdre elementy mechaniki,
takie jak menu kupna i wzorce spryskiwania. Jak sugeruje nazwa, strzelanki taktyczne skupiajg
sie przede wszystkim na wspotpracy, koordynacji i planowaniu. Gra Valorant zostata stworzona z
myslg o dwdch celach. Po pierwsze, tworcy chcieli sprawié, aby strzelanki taktyczne byty bardziej
przystepne dla nowych graczy. Po drugie, chcieli zwiekszy¢ dostepnos$¢ sportéw elektronicznych i
przyciggng¢ duzg, nowg i sktonng do rywalizacji publicznosc.

Zdecydowanie udato im sie osiggng¢ oba cele! W momencie pisania tego podrecznika gra cieszy sie
popularnoscig juz od ponad dwdch lat i moze poszczycic sie statg baza, ktdra liczy okoto dwdch milionéw
aktywnych graczy. Wtasnie zakonczyt sie drugi sezon Valorant Champions Tour, - jest to seria turniejow
organizowana przez Riot Games. Tym razem wydarzenie e-sportowe Valorant pobito rekord ogladalnosci
- Wielkie Finaty w Turcji oglagdato na zywo ponad 1,5 miliona oséb miedzy OpTic i LOUD. Gra najwyrazniej
stanie sie najpopularniejszg rozrywka w dziedzinie sportéw elektronicznych.

Pora wiec zakasac rekawy i zapoznac sie z tym podrecznikiem - wygrana juz na Ciebie czeka!
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PODSTAWY

Rozgrywka
+

Valorant to gra zespotowa 5v5. Typowa rozgrywka zwykle rozpoczyna sie w chwili wyboru Agenta przez
kazdego cztonka zespotu. Kazdy Agent dysponuje unikalnymi zdolnosciami, z ktorych nalezy korzystac
strategicznie, aby wygrac rozgrywke. Gracz zaczyna z podstawowym wyposazeniem, ale bedzie mégt zakupic
inng bron i dotadowac¢ umiejetnosci dzieki gotéwce zdobytej za uczestnictwo w poprzedniej rundzie.

Tryby

Valorant oferuje wiele roznych trybdw, ktdre w petni angazuja graczy. Najmniej doceniany jest tryb praktyki.
Dzieki niemu mozna nauczyC sie podstaw niezbednych w trakcie rozgrywki online, a takze doszlifowac
zdolnosci:

Test strzelania: mozna sprawdzi¢ zdolnosci strzelania dzieki roznym wyzwaniom.
Umieszczanie bomby Spike: przejmijkontrole nad obszarem, umieS¢ bombe Spikeichror jg azdo wysadzenia.
Rozbrojenie bomby Spike: pokonujwrogdw metodycznie i rozbrojbombe Spike, zanim skoriczy sie odliczanie!
Peten zakres: tryb petnego zakresu umozliwia przetestowanie wszystkiego i zrobienie rozgrzewki przez
rozgrywkami rywalizacyjnymi.

SELECT PRACTICE MODE

1 are unlockad nthe range!

OPEN RANGE SHOOTING TEST SPIKE PLANTING SPIKE DEFUSE

Freely explore the entire range and all Test your gun skills with a variety of Take control of the ste, plant the Methodically defeat enemies and
it has to offer. shaoling challenges Spike, and defend it until detonation defuse the Spike before time runs
out!
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YOU WILL REMAIN IN YOUR CURRENT PARTY.
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Tryb nierankingowy: w Valorant jest to standardowy tryb umieszczania/rozbrajania. Zespoty rozgrywajg
dwanascie rund ataku lub obrony, a nastepnie przechodzg na drugg strone na kolejne dwanascie rund.
Zwycieza druzyna, ktéra jako pierwsza przejdzie do trzynastej rundy. Dogrywka odbywa sie po remisie. Ten
tryb trwa 30-40 minut.

Tryb rywalizacyjny: oferuje ten sam styl rozgrywki, co tryb nierankingowy, a oprécz tego element rywalizacji
0 miejsce w rankingu. Jesli gra zakonczy sie wynikiem 12-12, przechodzi w tryb dogrywki. Zespét, ktéry jako
pierwszy zdobedzie prowadzenie w 2 rundach, wygrywa rozgrywke. Co dwie rundy gracze mogq gtosowac,
czy chcg kontynuowac dogrywke. Ten tryb trwa 30-40 minut.

Replikacja: najlepszy z dziewieciu trybow 5v5, w ktérym wszyscy cztonkowie druzyny sterujg tym samym
Agentem. Najpierw gtosujg na Agenta, ktérego chcg prowadzi¢, a nastepnie losowo wybierana jest jedna z
opcji. Ten tryb trwa 10-15 minut.

Ped za bombg Spike: najlepszy z siedmiu trybow 5v5, w ktérym wszyscy gracze zaczynajg kazdg runde z tg
samg losowo przydzielong bronig. Na catej mapie spawnujg sie kule, ktére gracze mogq zbiera¢, zdobywajac
w ten spos6b wzmocnienia dla samych siebie lub dla innych cztonkéw zespotu; za ich pomocg moga réwniez
ostabia¢ przeciwnikéw. Ten tryb trwa 8-12 minut.
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Deathmatch: darmowy tryb gry dla dwunastu graczy, ktéry pozwala zrobi¢ rozgrzewke i ulepszy¢ cel.
Rozgrywka toczy sie do czasu, az gracz zabije czterdziestu przeciwnikéw lub do chwili uptyniecia dziewieciu
minut - po tym czasie gra konczy sie.

Eskalacja: tryb zespotowego deathmatchu 5v5, w ktdrym gracze zabijajq i Scigajg wrogie druzyny, korzystajac
na zmiane z réznej broni i zdolnosci. Dzieki pracy zespotowej przechodzg na kolejne poziomy eskalacji.
Zwycieza druzyna, ktory jako pierwsza osiggnie poziom 12. (lub ta, ktéra wykaze najwiekszy postep). Kazdy
poziom powigzany jest ze specyficzng bronig lub zdolnoscig, z ktérej korzysta gracz. Zabijanie wrogéw
pozwala zespotowi zdobywac punkty, a tym samym przechodzi¢ na kolejne poziomy. Ten tryb trwa 7-9 minut.

Bitwa na Sniezki: Tryb zespotowego deathmatchu 5v5, w ktérym wygrywa zespét, ktdry jako pierwszy zabije
piecdziesieciu przeciwnikéw. Wszyscy gracze majg dostep do wyrzutni $niezek, ktora wystrzeliwuje zabojcze,
$niezne pociski. Na mapie pojawiajg sie rowniez prezenty, ktére oferujg graczom tymczasowe wzmocnienia.

Postacie w Valorant to Agenci. Po pierwszym pobraniu gry gracz nie bedzie mie¢ dostepu do wszystkich
Agentdw, mozna ich jednak odblokowac za gotdéwke lub wynajaé za darmo w trakcie rozgrywki. Agentow
w Valorant jest na dzien dzisiejszy dziewietnastu. Kazdy z nich dysponuje wtasnymi umiejetno$ciami oraz
zdolnoscig specjalng. Biorgc pod uwage te umiejetnosci, Agentéw mozna przypisac do réznych kategorii:

Kontrolerzy
Kontrolujg mape - mogg zablokowa¢ poszczegdlne obszary, aby utatwic¢ atak lub obrone:
Brimstone, Viper, Omen, Astra

Straznicy

To klasa defensywna, ktéra dobrze radzi sobie z kontrolg ttumu i powstrzymuje
nacierajgcego wroga:

Sage, Cypher, Killjoy, Chamber

Mistrzowie pojedynku
To ofensywna klasa Agentéw - Swietnie radzi sobie podczas walk jeden na jednego:
Phoenix, Reyna, Jett, Raze, Yoru, Neon

Inicjatorzy
Klasa wspierajgca - przekazuje zespotowi informacje i inicjuje walki:
Sova, Breach, Skye, Kay/0, Fade
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Kazdy gracz ma swoj wiasny styl gry. Nie dowiesz sie, jaki styl preferujesz, dopdki nie wyprébujesz wszystkich
Agentéw. Skoro jednak dopiero zaczynasz, sugerujemy wybor Sage lub Sovy. Sova dysponuje doskonatg
umiejetnoscig rozpoznawania, co utatwia zdobycie kontroli nad przeciwnikiem oraz nauke katéw i pozycji
na samym poczatku gry. Sage posiada znakomite zdolnosci wspierania, wiec Swietnie nadaje sie do obstugi
zespotu.
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Zdolnosci

W Valorant dostepne sg cztery typy zdolnosci:

Podstawowe: wiekszo$¢ Agentéw musi naby¢ te zdolnosci, korzystajgc z punktéw. Niemal kazdy z nich
posiada dwie zdolnosci podstawowe.

Charakterystyczne: Agenci mogg korzystac¢ z tych zdolnosci w kazdej rundzie. Kazdy z nich posiada co
najmniej jedng zdolnos$¢ charakterystyczng, ktéra zapewnia jedno darmowe dotadowanie.

Specjalne: to najpotezniejsze zdolnosci w grze. Aby
maoc korzystac ze zdolnosci specjalnej, gracze muszg
zdoby¢ punkty specjalne w trakcie rozgrywki. Po
zdobyciu wystarczajacej liczby tych punktéw gracze
mogg je wykorzysta¢ do uruchomienia zdolnosci
specjalnej.

Bierne: umiejetnosci lub efekty, ktérymi dysponuja
niektérzy Agenci oprdécz swoich standardowych
podstawowych, charakterystycznych i specjalnych

7 . 7z . . . . . 00000
zdolnosci. Wigkszos¢ z nich powigzana jest z innymi T T

umiejetnosciami Agenta, cho¢ niektére oferujg
catkowicie niezalezne efekty.
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Srodowisko i poruszanie sie
+

Na mapach znajdujg sie obszary spawnowania dla kazdego zespotu, bariery ograniczajgce dostep do
obszaréw podczas fazy kupowania oraz miejsca docelowe, w ktérych umieszczana jest bomba Spike. Na
dzien dzisiejszy w Valorant dostepnych jest osiem map (nie uwzgledniajgc mapy szkoleniowej The Range).

BREEZE & FRACTURE
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Bron

Bron dzieli sie na dwie kategorie: bron osobistg i bron pierwszorzednga. Mozna jg naby¢ za punkty podczas
sekwencji wstepnejrundy. Kazdy Agent domysInie wyposazony jest w néz i klasyczng bron osobistg. Postacie
zachowujg nabytg bron w kazdej rundzie az do Smierci. Bron mozna réwniez podnie$¢ z ziemi po powaleniu
przeciwnika, zabierajac jg sitg lub po przyjacielsku; przechodzi ona wraz z graczem do nastepnej rundy.

Pistolety majg ograniczong ilos¢ amunicji, ale do dyspozycji gracza sg zapasowe magazynki. Naboje zadajq
obrazenia o réznej sile, w zaleznosci od rodzaju pistoletu, okolic ciata, ktdre niszczg oraz odlegtosci miedzy
strzelcem a celem. Wybierz bron, ktéra pasuje do Twojego Agenta i stylu gry!

Bron reczna: N
NGz taktyczny

Bron osobista: E—) A i,

Klasyczna | Krétka | Szalencza | - )
Duch | Szeryf

Pistolet maszynowy: —— Y -
Zadto | Widmo
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Dubeltowki:
Bucky | Sedzia

Strzelby: : . o
Buldog | Straznik
Fantom | Wandal

Karabiny wyborowe: —n
Marszatek | Operator

Pistolety maszynowe: =
Ares | Odyn —

WSKAZOWKIIPORADY

Dzieki tym profesjonalnym wskazéwkom wykorzystasz w petni mozliwosci, jakie daje kazda rozgrywka:
1. Komunikacja, komunikacja i jeszcze raz komunikacja

Przed rozgrywka oméw z zespotem plany i strategie, a podczas niej objasnij lokalizacje wroga i ruchy
dostepne w grze. Nie pozwalaj, aby przeciwnik bez przeszk6d zdobywat przewage!

2. Poznaj swoja bron

Wybierz pistolet i korzystaj z niego, dopoki nie zrozumiesz zasad odrzutu i szybkostrzelnosci. Gdy juz
bedziesz wiedzie¢, co oznaczajg te dwa aspekty postugiwania sie bronig, strzelanie bedzie szybsze, a liczna
powalonych przeciwnikéw - wieksza.

3. Nie strzelaj w biegu

No wiasnie! Ruch w duzym stopniu wptywa na celnos¢, wiec na poczatku podczas strzelania najlepiej sie nie
ruszaj.
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4. Nie skacz

Jesli walka trwa dtugo, przykucnij - w ten sposéb mozna kontrolowac odrzut. A jeszcze lepiej, jesli mozesz
bombardowac z przysiadu! Nigdy nie strzelaj w podskoku, bo na pewno nie trafisz do celu. Skakanie
najbardziej przydaje sie wtedy, gdy chcesz zmyli¢ strzelajgcego przeciwnika, szukajgc schronienia. W takiej
sytuacji skacz, wykonujac nieregularne ruchy.

5. Nie zapominaj o nozu

Pamietaj, ze bieg z nozem w reku odbywa sie szybciej niz z pistoletem. Jes$li zamierzasz przedostac sie z
jednego punktu mapy do drugiego, wez n6z, a bedziesz poruszac sie szybciej.

Pierwsza wskazéwka: Dowiedz sie, na czym polegajg zdolnosci kazdego Agenta.
Nie musisz wyprobowywac kazdego z nich po kolei, ale musisz wiedzie¢, o co tu
chodzi.

Druga wskazdwka: Wybierz co najmniej 3 Agentdw z réznymi rolami i naucz sie, jak
nimi sterowac - dzieki temu zawsze bedziesz w stanie zaspokoic¢ potrzeby zespotu.

COMBAT REPORT INCOMING

3 240

Na samym poczatku zachowaj cierpliwo$¢. Poznanie map,
ruchéw, umiejetnosci wymaga nieco czasu. Obserwuj
ekspertow, a przede wszystkim praktykuj! Odniesiesz
zwyciestwo, zanim zdasz sobie z tego sprawe!
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