


O CO TU CHODZI?

Call of Duty: Warzone (Warzone) to bitewna gra wideo F2P ze znakomitej franczyzy strzelanek pierwszoosobowych
(FPS), jaka jest Call of Duty. Jest ona cze$cig Call of Duty: Modern Warfare z 2019 roku i wigze sie z Call of Duty
Black Ops: Cold War z roku 2020 oraz Call of Duty: Vanguard z roku 2021, nie wymaga jednak zakupu zadnego z
tych tytutéw. Gra zostata opublikowana podczas 2. sezonu Modern Warfare.

CALI'DUTY.
Gra Warzone zostata opracowana przez Infinity Ward oraz Raven Software i opublikowana przez Activision. Warzone
umozliwia prowadzenie walk migdzy 150 graczami, chociaz niektére ograniczone czasowo tryby obstugujg 200 oséb. Gra

oferuje zardwno wieloplatformowg rozgrywke, jak i wieloplatformowg progresje.

Warzone to gra bitewna, ktorej akcja przebiega we wzglednie szybkim tempie. Ten przewodni pokaze Ci, jak odnosi¢ kolejne
zwyciestwa i stac sie prawdziwym profesjonalista.
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PODSTAWY

rMechanika gry
+

Warzone przypomina inne tytuly gatunku. Gracze zorganizowani w druzyny rywalizujg ze sobg na coraz mniejszej mapie
i walczg o0 zwyciestwo. Zaczynajg od skoku ze spadochronem, a nastepnie napotykajg innych graczy i druzyny.

W miare postepow i eliminowania 0s6b obszar gry zaczyna sie kurczy¢, a pozostali przy zyciu gracze musza poruszac sie na
coraz mniejszej przestrzeni. W Warzone obszary wykluczone z gry zostajg zanieczyszczone zottym gazem, ktdry redukuje
punkty zdrowia i ostatecznie zabija gracza, jesli nie powrdci do obszaru gry ograniczonego okregiem.

W przeciwienstwie do innych gier bitewnych skok ze spadochronem w Warzone nie podlega zadnym ograniczeniom. Gracze
mogq otwierac i odcina¢ spadochron w powietrzu nieskonczong liczbe razy. Po wydaniu gra oferowata mozliwo$¢ tworzenia
druzyn sktadajacych sie z trzech graczy oraz opcje wytaczenia wypetniania druzyny. Druzyny czteroosobowe i tryb gry
w pojedynke zostaty dodane w kolejnych aktualizacjach, a druzyny dwuosobowe — pod koniec 3. sezonu Modern Warfare.

/

Tryby
Warzone oferuje wiele réznych trybdw, ktore wprowadzajg do $wiata gier bitewnych kilka interesujacych elementéw mechaniki.

Grabiez

W trybie grabiezy zespoty muszg wyruszy¢ na poszukiwanie stosow gotowki porozrzucanych na mapie
i zgromadzi¢ milion dolaréw. Po znalezieniu stosu gra przechodzi w dogrywke, a wszystkie sumy gotdwki zostajg
pomnozone przez 1,5. Zwycieza zespOt, ktdry zgromadzit najwigce] pieniedzy po zakorczeniu odliczania zegara.
Gracze odradzajq sie automatycznie w tym trybie.
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Odrodzenie

Tryb odrodzenia, dostepny od chwili wprowadzenia Rebirth Island i bedacy zasadniczo jej gtdwnym trybem, przypomina
standardowy tryb gry bitewnej. Jednak po Smierci gracze odradzajq sie, jesli tylko przy zyciu pozostaje co najmniej jeden
czlonek druzyny. Po wyniszczeniu catego sktadu gracze zostajg wyeliminowani z rozgrywki. W trybach gry w pojedynke
kazdy gracz dysponuje czasomierzem odradzania, wiec musi uptyng¢ nieco czasu, zanim bedzie mégt sie odrodzi¢. Gutag
nie pojawia si¢ w trybach odrodzenia.

Tryby ograniczone czasowo

Oprécz tych trybow dostepnych jest kilka trybdw ograniczonych czasowo, ktére zostaty wprowadzone do gry na kolejnych
etapach jej cyklu zycia. Sg to zarowno tryby nawracajace jak i tryby pojedynczej rozgrywki. Warzone zostat rowniez wykorzystany
w celu ujawnienia nadchodzacych tytutéw Call of Duty za posrednictwem podobnych ograniczonych czasowo trybow gry.

Wydarzenia w ramach rozgrywki

Wydarzenia w ramach rozgrywki moga wystapi¢ w dowolnej chwili i obejmujg ucieczke z wiezienia, wyprzedaz po bardzo
niskich cenach oraz $migtowiec zaopatrzeniowy.

W trybie ucieczki z wigzienia wszyscy gracze zostajg uwolnieni z gutagu i wracajg do gry.

Wyprzedaz po bardzo niskich cenach oferuje graczom mozliwo$¢ zakupu wszystkich produktéw na stacjach zakupow
nawet z 80% znizka.

W trybie $migtowca zaopatrzeniowego spawnuije si¢ helikopter przenoszacy tupy, ktory po zestrzeleniu spada na ziemie.




RV

Srodowisko i poruszanie sie
+

W $wiecie Warzone dostepne sq 4 mapy.

CALDERA

rPrzedmioty

+

Podobnie jak w przypadku innych gier bitewnych Warzone oferuje system tupéw, ktéry wymaga od graczy przeszukiwania
budynkéw i skrzyn zaopatrzeniowych w celu odnalezienia broni i przedmiotoéw. Je$li znasz inne tytuty z serii Call of Duty,
system inwentarza w Warzone moze Cig zaskoczy¢. Po pierwszym zrzucie w $wiecie Warzone masz przy sobie tylko pistolet.
Nie zapewni Ci on zwyciestwa, wiec szybko ruszaj po tupy, aby zaopatrzy¢ sie w niezbedny sprzet i zwiekszy¢ szanse na
przetrwanie.

Skrzynie zaopatrzeniowe: Skrzynie zaopatrzeniowe to pojemniki rozsiane po catej mapie,
zawierajgce rozne przedmioty. Majg przypisang klase rzadko$ci zalezng od koloru skrzyni;
klasa rzadkosci wptywa na rodzaj tupu. Kolor zielony to klasa niecodzienna, niebieski —
klasa rzadka, purpurowy — klasa epicka, a ztoty reprezentuje klase legendarna.

Specjalne skrzynie zaopatrzeniowe: Dostep do specjalnych skrzyn zaopatrzeniowych
mozna uzyska¢ wytacznie poprzez realizacje misji kontraktowej $mieciarza. Skrzynie te
zawierajg przedmioty wysokiej jakosci. Aby rozpocza¢ misje kontraktowg $mieciarza,
poszukaj na mapie szkta powigkszajacego.
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Stacje zakupow: Gotdéwka to wirtualna waluta gry, ktérg mozesz wykorzystaé, aby
naby¢ przedmioty na stacji zakupow. Gotowke mozna znalez¢ wsrod tupdw naziemnych,
w skrzyniach zaopatrzeniowych, w rzeczach ograbionego wroga oraz podczas misji
kontraktowych.

Gotowka: Dostep do specjalnych skrzyn zaopatrzeniowych mozna uzyska¢ wytacznie
poprzez realizacie misji kontraktowej Smieciarza. Skrzynie te zawierajg przedmioty
wysokiej jakosci. Aby rozpocza¢ misje kontraktowg $mieciarza, poszukaj na mapie szkta
powiekszajacego.

Plyty pancerza: Plyty pancerza dajg dodatkowg ochrone przed obrazeniami. Mozesz
zatozy¢ maksymalnie trzy ptyty, a kazda z nich daje Ci dodatkowe 50 punktéw zdrowia
(podstawa to 100 punktéw). Tak wigc trzy ptyty to 250 punktéw zdrowia.

Amunicja: Rozne rodzaje amunicji znajdujg sie w skrzyniach zaopatrzeniowych lub wsrod
tupéw naziemnych. Jest do amunicja AR/LMG, amunicja pistoletowa/SMG, amunicja
snajperska, amunicja do strzelby oraz amunicja do wyrzutni.

Granaty / bomby zapalajace: Znalez¢ mozna réwniez $miercionosny sprzet, taki jak
lepkie bomby, granaty z semtexem, koktajle Mototowa oraz termity. Koktajle Mototowa
i termity rowniez moga ,przyklei¢” sie do wroga i zada¢ mu wieksze obrazenia. Mozna je z
powodzeniem wykorzysta¢ do niszczenia wrogich pojazdéw.
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Sprzet taktyczny

Sq to przede wszystkim granaty btyskowe, ogtuszajace i gazowe. Granaty btyskowe sprawiaja, ze ekran wrogiego gracza
rozjasnia sie do biatosci i powoduje $lepote. Zaktdcajg rowniez sygnat dzwiekowy i utrudniajg prawidtowe styszenie. Granaty
ogtuszajace spowalniajg ruchy, a wiec wptywajg na predkos¢ poruszania sie wroga. Granaty gazowe powodujg zamglenie
wizji u wroga i spowalniajg go.

Dostepne sg rowniez granaty wabigce i dymne. Granaty wabigce dezorientujq wrogdw. Taki granat, rzucony z oddalonej
pozyciji, symuluje ogien artyleryjski. Na radarach wroga pojawig sie wystrzaty, przez co rzuca sie on w ich kierunku.

Granaty dymne tworzg zastone dymna. Cho¢ lunety termowizyjne sg w stanie przedrze¢ sie przez te zastone, zadne
z urzadzen celujgcych, takich jak wyrzutnia pociskow PILA, nie poradzi sobie z dymem.

Dostepne sg rowniez granaty migawkowe, ktdre ujawniajq lokalizacje wroga w promieniu razenia. Na kilka sekund pokazujg
one profil i umozliwiajg poznanie lokalizacji wrogich graczy nawet przez Sciany.

STUN GRENADE

Noze miotane: Noze miotane to jedna z najbardziej zabojczych broni w grze. Jest tak
dlatego, ze mogq natychmiast zabi¢ kazdego wrogiego gracza bez wzgledu na liczbe
punktow zdrowia lub noszony pancerz. Przy kazdym ataku wrecz za pomocq tego
zabojczego noza obrazenia bedg naliczane, jakby byty zadawane tg bronig, a nie pie$ciami
- w ten sposob mozna natychmiast wyeliminowac¢ wroga.

Czujnik uderzen serca: Czujniki uderzen serca to jedne z najpotezniejszych elementow
wyposazenia w Warzone. Wykorzystywane sg w celu ujawnienia lokalizacji wrogich
graczy, ktérzy przebywajg wokot Ciebie; rozpoznanie pozycji mozliwe jest jednak tylko na
odlegto$¢ maksymalnie 40 metrow i pod katem 180 stopni. Nie dziata w przypadku wroga
korzystajacego z dodatku Ducha. Czujniki uderzen serca rozsiane sg losowo w skrzyniach
zaopatrzeniowych lub dofgczane sg do niestandardowego wyposazenia Zotnierskiego jako
sprzet taktyczny.
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Autostymulanty: Po opuszczeniu kazdej bitewnej sytuacji punkty zdrowia regenerujg
sie automatycznie, jednak ten proces przebiega stopniowo i wymaga nieco czasu — wrog
zawsze moze wréci¢ i dobi¢ Cie. Autostymulanty sprawiajg, ze pasek zdrowia wraca do
najwyzszego poziomu, a sprint taktyczny jest niezwykle skuteczny.

Zestawy do reanimacji: Zestawdw do reanimacji mozna uzywa¢ po powaleniu przez
przeciwnika. Znajdujg sie one w skrzyniach zaopatrzeniowych, wsrod tupdw naziemnych
i na stacjach zakupdw, gdzie mozna je naby¢ za 4500 dol.

Zrzuty wyposazenia zotnierskiego: Wyposazenie zotnierskie znajduje sie w losowo
zrzucanych tadunkach. Aby zdobyC jeden z niestandardowych elementéw tego
wyposazenia, musisz uzyska¢ dostep do tadunku. Na stacjach zakupéw mozna réwniez
naby¢ marker zrzutu wyposazenia zotnierskiego. Wystarczy go rzucic, a tadunek zostanie
upuszczony w wybranym miejscu.

WSKAZOWKI | PORADY

Dzieki tym wskazowka wykorzystasz w petni mozliwosci, jakie daje kazda rozgrywka:
1. Jak najlepiej wykorzystaj mozliwosci na wczesnych etapach gry

Trzy najwazniejsze cele w pierwszych minutach po wylgdowaniu to: zdobycie przyzwoitej broni startowej, odnalezienie
ptyt pancerza w celu maksymalizacji punktdw zdrowia oraz zgromadzenie wystarczajacej kwoty na zakup markera zrzutu
wyposazenia zotnierskiego (wiecej informaciji znajduje sie ponizej).

2. Przygotuj bron i wyposazenie zotnierskie

Jak najlepiej wykorzystaj czas we wstepnym lobby, poniewaz kazdy powalony wrog pozwala Ci zdobyC state punkty
doswiadczenia zwigzane z bronig uzytg do zabicia przeciwnika oraz odblokowa¢ nowe przystawki i skorki, ktore mozna
wykorzystac w przysztych rozgrywkach.

3. Strategie walki

W poréwnaniu z innymi grami bitewnymi Warzone oferuje wzglednie niski wskaznik TTK (time-to-kill; czas potrzebny do
zabicia przeciwnika) Nawet jesli dysponujesz petnym pancerzem, odpowiednia bron moze powali¢ Cie w utamku sekundy.
Pamietaj, ze najwazniejsze jest bezpieczenstwo.

Niski wskaznik TTK w Warzone sprawia, ze ciezko jest wygraC zwyktg strzelanine, jesli nie masz przewagi liczebnej. Jesli
dwaoch graczy strzela do Ciebie réwnoczes$nie, szanse na przetrwanie sg bliskie zeru. Jedyng nadziejq jest ogranie wiekszego
zespotu, stosujgc pozycjonowanie i element zaskoczenia.
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Na samym poczatku zachowaj cierpliwo$¢. Poznanie map, ruchéw,
sprzetu i nie tylko wymaga nieco czasu. Zanim si¢ obejrzysz, Twoja

druzyna bedzie odnosic kolejne zwycigstwa.
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