
Guía del Gamer EDICIÓN
FALL GUYS

la necesidad de saber lo que no sabías que necesitabas
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¿Qué es?

Cuando Fall Guys se lanzó en agosto de 2020, arrasó el mundo de los videojuegos y de la transmisión. 

Este caótico juego party royale se inspira en programas de juegos y juegos de patio y sus imágenes 

de colores brillantes disfrazan su dificultad. Vendió más de 10 millones de copias en el lanzamiento 

y, cuando se convirtió en un juego gratuito, atrajo a más de 50 millones de jugadores.  

Desarrollado por Mediatonic, el juego se lanzó inicialmente en PC y Playstation antes de agregarse a Nintendo 

y Xbox cuando fue adquirido por Epic Games con soporte completo de juego multiplataforma. Este galardonado 

juego es uno de los favoritos tanto para los jugadores serios como para los ocasionales y no parece ir a ningún 

lado a corto plazo.
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ANALIZAR LOS CONCEPTOS BÁSICOS
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Mecánica

El juego es sencillo. Completa cada desafío de minijuego y pasa a la siguiente ronda. Estás luchando con otros 
cincuenta y nueve jugadores y ¿hemos mencionado ya que eres una alubia? Cada juego se compone de varios 
minijuegos que los jugadores deben completar para clasificarse para la siguiente ronda.

Algunos de estos minijuegos implican llegar a la meta al final del mapa, sobrevivir en condiciones cada vez 
más duras, jugar con otros jugadores o incluso desafíos en equipo. A medida que avanzas, los minijuegos 
se vuelven cada vez más desafiantes con obstáculos adicionales y otras mecánicas. Los jugadores que no 
cumplan con los requisitos de nivel serán eliminados. En la ronda final, los pocos jugadores que queden se 
enfrentarán en un mapa más pequeño y el ganador se llevará la corona.

Las mecánicas que necesitarás dominar varían de una ronda a otra. Al comienzo de cada ronda, aparecen 
instrucciones en la pantalla que te indican lo que debes hacer para completar la ronda y calificar para la 
siguiente. También se te mostrará una descripción general del mapa para darte pistas sobre lo que puede 
haber en la tienda, así que presta mucha atención. 

Obstáculos: Hay obstáculos fijos que debe sortear, obstáculos móviles en los que el tiempo es esencial y 
objetos interactivos que deben transportarse o activarse para continuar.

Superficies: Los suelos y otras superficies del juego pueden estar hechos de varias sustancias que se suman 
al desafío. El agua puede ralentizarte, la baba es resbaladiza y, a veces, el suelo literalmente se cae bajo tus 
pies en el momento en el que lo toques. Tendrás que encauzar a tu Indiana Jones interior para asegurarte de 
sobrevivir a todo.



Para unirte al caos, debes seleccionar un modo de partida o espectáculo. 

Espectáculo en solitario/dúo/escuadrones: Compite en una selección aleatoria de minijuegos estándar como 
uno, dos o un escuadrón de cuatro jugadores.
Espectáculo extremo: también disponible para diferentes tamaños de grupos, estos minijuegos son un poco 
más desafiantes y los jugadores no reaparecerán.
Espectáculos de temporada: hay una amplia variedad de espectáculos de temporada o eventos disponibles 
por tiempo limitado. Estos pueden presentar mecánicas únicas, ¡así que asegúrate de prestar atención a las 
instrucciones del mapa!

Modos
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Cada partido presenta una selección aleatoria de minijuegos, también conocidos como rondas. Hay siete 
categorías de rondas con objetivos, mecánicas y tamaños diferentes:

•	 Carrera: El tipo de ronda más común, aquí corres hasta la línea de meta.
•	 Supervivencia: Todo lo que necesitas hacer es mantenerte con vida el mayor tiempo posible.
•	 Caza: ¡Encuentra los objetos! Sigue las instrucciones para encontrar los diferentes objetos.
•	 Equipo: Trabaja en colaboración para lograr el objetivo de la ronda. 
•	 Lógica: A veces la fuerza bruta no es suficiente. Usa tu cerebro para resolver el rompecabezas.
•	 Alubias invisibles: A cada equipo se le dará un objetivo diferente que tendrá que conseguir.
•	 Finales: Las finales deciden el ganador final, por lo que hay mucho en juego.

Tipos de rondas
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Hay 81 mapas diferentes en Fall Guys. Varían en tamaño, tipo y disponibilidad, ya que no todos los mapas están 
en circulación en un momento dado.

Rondas de carrera

•	 Volea de Fans	
•	 Autopista Cósmica	
•	 Altura de Vértigo	
•	 Las Puertas del Éxito	
•	 Pico Helado	
•	 Esquiva y Cae	
•	 Balanceo y Mareo	
•	 Portazo
•	 Galería de Trompazos	
•	 Fiebre Medieval	
•	 Brincos Selváticos	
•	 Recorrido Rocambolesco	
•	 Quien Tubo Retubo	
•	 Pixelada Perfecta	
•	 Camino Rompecabezas	
•	 Rodando Voy	
•	 Balance Final

Entorno

•	 Cortocircuito	
•	 Telesilla	
•	 Carrera de Rascacielos	
•	 Lava Escaladora	
•	 Carrera Espacial	
•	 Circuito de Velocidad	
•	 Turbotobogán	
•	 Mapa Celeste	
•	 El Rascafangos	
•	 La Pirindola	
•	 De Puntillas	
•	 Despiste en la Pista	
•	 Frenesí Selvático	
•	 Carrera en la Tundra	
•	 Subirse por las Paredes
•	 Caja de vapor
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Rondas de supervivencia

•	 Cañonazo Limpio
•	 Superbola Atlántida
•	 Diversión en Bloque
•	 Héroes del Aerodeslizador
•	 Héroes del Hiperimpulsor
•	 El Club del Salto
•	 Todo Rodado
•	 Supervivencia en la Nieve
•	 Estampida Pisoteadora
•	 El Giragira

Rondas de caza

•	 Flota Flota	
•	 Zona de la Colina de las Alubias	
•	 Fiesta de Brincos	
•	 Explosión de burbujas	
•	 Machacabotones	
•	 Arocaídas	
•	 Leyendas del Aro	
•	 En el Foco	
•	 Fiesta Acuática del Pingüino	
•	 Coge la Cola	
•	 Vóleyfall
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Rondas por equipos

•	 Basketfall	
•	 La Caza del huevo	
•	 El Asedio del Huevo	
•	 Pelota Loca	
•	 Acaparadores	
•	 Pasar por el Aro	
•	 Gafados	
•	 Persecución del Pingüino	
•	 Caídas de Energía	
•	 Rock ‘n’ Roll	
•	 Pelotera de Nieve	
•	 Coge la Cola por Equipos

Rondas lógicas

•	 Parejas Perfectas
•	 Tutifruti

Rondas de alubias invisibles

•	 Dulces ladronzuelos
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Rondas finales

•	 Superbola	
•	 Montaña Majareta	
•	 Hexagonía	
•	 Hexanillo	
•	 Hexaterrestre	
•	 Festival de los Saltos	
•	 A Golpe de Kraken	
•	 Templo Perdido	
•	 Rodado y Hundido	
•	 Sopa de Tropezones	
•	 Hielo Fino	
•	 Ballet Cósmico
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CONSEJOS Y TRUCOS

Si bien es importante recordar que este es un juego de mesa donde la habilidad puede ser derrotada por pura 
suerte, hay algunos trucos que puedes guardarte bajo la manga para tener la mayor probabilidad de éxito.

Clusterfails

Los grupos de jugadores casi siempre son malas noticias. La física de muñeco de trapo del juego significa que 
el percance de un jugador puede acabar con los desafortunados que se crucen en su camino. Los jugadores 
también pueden usar la acción de agarre para aferrarse a otros y sabotear su juego. 

Bucea para seguir vivo

Domina el arte de la inmersión cuanto antes. Este simple movimiento puede salvarte de una eliminación 
segura en el último momento cuando se usa correctamente. Esquiva los obstáculos en movimiento, evita a 
los jugadores agresivos, obtén ese impulso extra para saltar un hueco o incluso deslízate por las colinas de 
lodo más rápido.

Déjate llevar

Cuando todavía eres nuevo en el juego, seguir a otros jugadores en un mapa desconocido puede ayudarte a 
evitar algunas de las trampas más comunes y ayudarte a navegar más rápido.

Mira y aprende

Si te eliminan, no te rindas. Observa a otro jugador y aprende más sobre mapas que quizás aún no conozcas, 
o aprende técnicas para ayudarte a conquistar niveles que te han estado retrasando. Siempre hay algo que 
aprender, incluso si es lo que NO se debería hacer.
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CONCLUSIÓN Si bien hay mucho que hacer en este alocado 
y maravilloso juego, esta guía te ayudará a 
divertirte mucho. ¡Ahora ve a buscar esa corona!

página 11 - consejos y trucos


